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çf MIMAIRE Ce numéro hors série de «Dorothée magazine» devrait combler 
Do tous les fans du héros le plus giga, le plus méga de l’univers : 
Sangoku ! Plus de 140 pages lui sont entièrement consacrées et 
retracent toutes ses aventures, tous ses combats, tous ses voyages 
dans l’espace, de planète en planète... Ce magazine constitue un 
véritable livre d’or utile à tous les fous de Sangoku. Vous y 
trouverez tous les meilleurs articles parus sur les héros de Dragon 
2 Ballet Dragon Ball Z, des mystères des fusions aux voyages de 
runks en passant par la signification du nom des héros. Tout, 
bsolument tout est dans ce numéro. En effet, nous avons eu l’idée 
#4 dedassembler en un seul volume tout ce qui est paru sur ce dessin 
animé qui connaît un tel succès que bon nombre de hors séries ont 
été rapidement épuisés. Ainsi, ceux qui n’ont pas pu les acheter 
seront informés sur les secrets de leur héros. Et vous découvrirez 
avecrjoie des articles sur Dragon Ball GT, les nouvelles aventures 
de Sangoku et ses amis actuellement diffusées au Japon. 
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Akira Toryama préfère 
se représenter par un 
dessin plutôt qu'en photo 


our mieux comprendre 
le monde de Toryama, 
il faut d’abord savoir qui il 
est. Dessinateur de son état, 
Akira Toryama est né en 
avril 1955 dans le cercle de 
Nagoya au Japon. 

C’est en 1974 qu'il entre à 
l'école supérieure de la pré- 
lecture industrielle pour y 
suivre des études de design 
publicitaire. En 1977, il 
abandonne cette branche 
pour se consacrer à la bande 
dessinée. Peu de temps 
après, il entre comme “man- 
gaka” (dessinateur) chez 
Shueisha, le plus gros édi- 
teur actuel au Japon, et y 
publie sa première œuvre en 
tant que professionnel. 

En décembre 1978 il sort 
dans Îa revue Shonen 
Weekly Jump sa première 
bande dessinée, intitulée 
“Wonder Island”. Ce n’est 
pas un grand succés mais 
cela lui permet de com- 
prendre que le public n'est 
pas indifférent à son travail. 
On retrouve déjà dans ce 
premier récit les esquisses 
du monde de Toryama. 
Toutes les bandes dessinées 
qu'il créera par la suite au- 
ront un point commun : 
elles se passent toutes dans 
lé même monde. 

Tous les personnages peu- 
vent $ y Côtoyer. Ainsi San- 
goku rencontre Arale de la 
série “Docteur Slump” Île 
temps d'un épisode. Torya- 
ma est un artiste très pro- 
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Cette Publicilé parue du un manga japonais, 
représente une partie 
des personnages créés par Toryama. 
EI 


DE DE TORYAMA 


ductif, il a d'ailleurs créé 
son propre atelier, le Bird 
Studio, dans lequel il tra- 
vaille en compagnie de ses 
assistants. Il écrit de nom- 
breuses histoires destinées à 
un public très jeune, Dragon 
Ball Z est le seul produit 
qu il ait créé pour les ado- 
lescents. Le plus étonnant 
dans son travail, c'est que 
chaque idée lui permet de 
réaliser la suivante. 

Par exemple, pour créer 
Dragon Ball, 11 s’est inspiré 
de Dragon Boy qu'il avait 
inventé quelque temps plus 
tôt. En dehors des adapta- 
tions de sès mangas en des- 
sin animé, Toryama partici- 
pera à une création originale 
faite uniquement en anima- 
hon, IKimarusama and Shin- 
sukésama, un film cinéma 
de 50 minutes dans lequel il 
montre au public qu'il est 
aussi doué pour le dessin 
animé que pour la bande 
dessinée. Il S’agit d'une his- 


toire où se mêlent l'humour 


de Dragon Ball et les scènes 
d'action de DBZ. C'est de 
loin sa meilleure création à 
tous les niveaux. 

C'est cette originalité qui a 
fait de Toryama l'un des au- 
teurs les plus demandés. 
Depuis deux ans, il a monté 
une exposition qui parcourt 
tout le Japon pour faire dé- 
couvrir l’ensemble de son 
œuvre. Akira Toryama a 
aussi participé à la création 
de plusieurs jeux vidéo. 

Sa grande passion, outre le 
dessin, est de monter et de 
peindre des petites figurines 
en plastique ou en plomb. 
Actuellement, il vient de 
commencer la nouvelle 
serie Dragon Ball qui se dé- 
roule dix ans plus tard. 


© Décembre 1978 

Sa première bande dessi- 
née est publiée sous le titre 
de “WONDER ISLAND” et 
“WONDER ISLAND 1". 1 
s’agit de l'histoire d'un jeune 
soldat qui vit sur une petite 
ile. Il va devoir faire face à 
des problèmes de dispari- 
tion parmi les habitants et 
enquétera lui-même pour 
savoir ce qui est à l'origine 
de ce phénomene. 
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© Juillet 1979 

oon troisième récit porte le 
titre de “TOMATO GIRL DE- 
TECTIVE". C'est l'histoire 
d'une jeune femme détecti- 
ve qui est mutée dans un 
commissariat de campagne. 
Les habitants découvriront 
que, sous ses allures de 
belle jeune fille indépendan- 
te, se cache une véritable 
furie qui sème le chaos par- 
tout où elle passe. 
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@ Janvier 1980 


C'est le début du premier 
grand succès de Toryama. 
"DOCTEUR SLUMP AND 
ARALES CHAN" fait ses dé- 
buts dans le Weekly Jump. 
Le docteur Sembé Norimaki 
vit seul dans une petite mai- 


son. Las de cette solitude, il 
se fabrique une petite fille 
pour lui tenir compagnie. Il 
découvrira à ses dépens 
que son œuvre est encore 
plus parfaite qu'il ne l'aurait 
cru. Le docteur Slump et 
Arale vont alors vivre des 
aventures extraordinaires 
comme des voyages dans le 
temps, des rencontres avec 
des extraterrestres... Le 
succes de Docteur Slump 
poussera Toryama à créer 
18 volumes de la bande 
dessinée. Par la suite, elle 
sera adaptée en série télé, 
243 épisodes seront réali- 
ses et près de 10 films sorti- 
ront en salle de cinéma. 

© Mars 1980 

Il tente un nouveau défi en 
sortant “POLA ET ROID". 
Cette bande dessinée ne 
sera publiée que deux ans 
plus tard. Un jeune conduc- 
teur de taxi reçoit un messa- 
ge de détresse d'une jeune 
fille habitant sur une planète 
dominée par une méchante 
impératrice. Il part alors à 
son aide et tente de libérer 
les habitants. 


un 


® Décembre 1982 

C'est la naissance de “ES- 
CAPE”, une histoire dont 
l'influence vient des super 
héros américains. Un 
homme est poursuivi à tra- 
vers tout l'univers par un ad- 
versaire acharné. On décou- 
vrira par la suite qu'il s'agit 
d'un jeu de cache-cache 
entre deux amis. 

© Mars 1982 

C'est la sortie de “MAD 
MATIC”, un étrange récit 
issu de l'humour de Torya- 
ma. Ce sont les aventures 
quotidiennes de deux 
jeunes souris portant des 
noms de marques connues. 
La première s'appelle Nivéa, 
la seconde Muhi (une crème 
anti-inflammatoire). Elles 
vont être aidées dans leurs 
aventures par un garçon et 


monstre de glace. 


© Octobre 1982 

Toujours aussi productif, il 
crée ‘PINK”, sa première 
histoire d'amour. Une jeune 
fille nommée Pink (parce 
qu'elle a les cheveux roses) 


est follement amoureuse du 
shérif de sa petite ville. En- 
semble ils vont enquêter sur 
les agissements d'une 
bande de criminels qui ont 
coupé l'arrivée d'eau dans 
la ville. Pink a été adapté de 
façon très réussie en dessin 
animé. 
® Février 1983 
| crée à la suite “CHOBIT 1” 
et "CHOBIT 2”, Chobit est 
une petite fée extraterrestre 
qui va aider le shérif d'une 
mx pa petite ville 
M7 dans ses en- 
\ quêtes. Mal- 
| gré un mal de 
nvontèlte persis- 
PM, tant lors de 
# l'utilisation de 
reèX ses pouvoirs, 
Du Chobit insis- 
?  tera pour lui 
venir en aide. 
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© Juin 1983 
Naissance de “DRAGON 
BOY”. Cette histoire posera 
les bases de ce qui plus 
tard sera Dragon Ball. Un 
jeune guerrier va accompa- 
gner une princesse. Pour 
lutter contre tous les enne- 
mis qui tenteront de lui cou- 
per la route, il se fera aider 
par un petit dragon sortant 
d'une boule de cristal. 


© Jüillet 1983 
Le premier volume de 
“\MARU SAKU-GEKIYO"” 


sort. C'est un recueil réunis-. 
sant toutes les petites his- 


toires de Toryama. 
© Novembre 1983 
Il crée “THE ADVENTURE 
OF TONGPOO"’. Un jeune 
Cyborg qui voyage à travers 
l'univers s'écrase sur une 


petite île à la suite d'une 
avarie de moteur. || fera la 
connaissance d'une jeune 
fille dont les compagnons 
ont été assassinés. Il va 
alors l'aider à les venger. 


La prépublication de “DRA- 
GON BALL" débute dans 
Jump. C'est le début d'une 
grande aventure qui n'est 
toujours pas terminée. A la 
différence de la série télé 
qui a change de nom pour 
s'appeler "DRAGON BALL 
Z', la bande dessinée a tou- 
jours le même titre et comp- 
te pour l'instant 41 volumes. 
En 1986, une série télé de 
153 épisodes de “DRAGON 
BALL” fut produite. “DRA- 
GON BALL Z”, lui, débutera 
en 1989 et 260 épisodes ont 
déjà été réalisés. 


© Mai 1986 
Akira Toryama change de 
registre en créant les des- 
sins d'un très célèbre jeu 
vidéo pour Nintendo. “DRA- 


GON QUEST” deviendra un 
véritable phénomène au 
Japon. Il sera d'ailleurs à la 
base d'une loi poussant les 
éditeurs de jeux vidéo à sor- 
tir les gros titres le di- 
manche car le jour de la sor- 
tie d'un des “DRAGON 
QUEST”, la police a dû faire 
la chasse aux élèves : la 
plupart d'entre eux faisaient 
la queue depuis quatre 
heures du matin devant les 
magasins. La création de 
Toryama donna naissance à 
deux bandes dessinées et 
deux séries télé. La secon- 
de, DRAGON QUEST, LA 
REVANCHE DE DA est 
diffusée dans le Club Doro- 
thée sous le nom de “FLY”. 
® Novembre 1986 

C'est la naissance de MON- 
SIEUR HO. L'un des 
meilleurs soldats d'une 
armée d'élite lutte seul 
contre une bande de trafi- 
quants de drogue qui domi- 
nent une petite ville. 


© Février 1987 
Date de création de “DRA- 
GON QUEST 2", 

© Avril 1987 

Date de naissance de la 
première et unique œuvre 
érotique de Toryama, 
"LADY RED”, C'est l'histoire 
d'une jeune fille qui lutte 
contre les forces du mal. 

® Août 1987 
‘KENNOSUKÉ SAMA' sera 
adapté en dessin animé en 


ARR pet 


même temps que Pink. Il ra- 
conte l'histoire d’un jeune 


samourai qui est défié par 
un autre samourai de la 
ville. Il part alors s'entraîner 
et rencontre en chemin un 
bandit qui partait pour les at- 
taquer par surprise. Il luttera 
contre lui et manquera son 
rendez-vous. 

® Janvier 1988 
*“SONCHOCH" voit le jour. 
Le maire d'une petite ville 
voit un homme jeter une 
cannette dans une rue de la 
ville. Il se met à le battre 
pour le punir et, sans le sa- 
voir, met hors d'état un es- 
pion qui possédait une arme 
capable de détruire le 
monde. 


@ Février 1988 
Date de création de “DRA- 
GON QUEST 3". 


= 


© Mars 1988 
Le second volume de 
“MARU SAKU-GEKIYO"” 
sort. C'est un recueil réunis- 
sant les petites histoires de 
Toryama. _<R 
© Avril 1988 f 
Akira Toryama fait 
une émission télé 
“APPLE POP”. Il 
y présente ses 
créations ainsi 
que le fameux 
"TORYAMA, THE 
WORLD", 

© Août 1988 ù 
Sortie de “MAMEJIRO”. 
C'est l'histoire d'un jeune 
garçon de six ans qui décide 
de devenir méchant parce 
que son père a refusé de lui 
acheter une glace. Il décide 
de se venger sur le premier 


homme qu'il rencontre et 
découvrira que cet homme 
était en réalité un criminel 
très recherché. En récom- 
pense de ses services, on 
lui offre une montagne de 
ses glaces préférées. 


© Février 1989 

"CLAR SKIER KARAMARU" 
voit le jour. C'est une sorte 
de version moderne du Peti- 
te chaperon rouge. Un 
jeune garçon de quatre ans, 
du nom de Karamaru, doit 
apporter des champignons 
a son grand-père, En che- 
min, il rencontrera un crimi- 
nel, voleur de voitures. 


© Avril 1989 

C'est le début à la télé de 
"DRAGON BALL Z", un évé- 
nement de taille dans la vie 
d'Akira Toryama qui devient 
alors une mégastar interna- 
tionale. 


® Décembre 1989 : Torya- 
ma participe à la création de 
l'adaptation télévisée de son 
célébre jeu vidéo “DRAGON 
QUEST” (il s'agit de la pre- 
mière série qui était inédite 
en France). 


® Janvier 1990 
Date de sortie d'un recueil 
regroupant toutes les illus- 
trations couleur de diffé- 
rentes séries créées par To- 
ryama, il s'appelle “TORYA- 
MA THE WORLD". 

© Février 1990 

Sortie au Japon de “DRA- 
GON QUEST 4”, toujours 
dessiné par Toryama. Ce 
Jeu bat le record de vente de 
jeux vidéo au Japon. 

© Novembre 1990 

Toryama cherche à créer un 
autre succès qui lui permet- 
trait d'abandonner “DRA- 
GON BALL”. Il invente alors 
"CASHMAN, SAVING SOL- 
DIER”. C'est son premier 
grand échec. Le public n'ap- 
précie pas du tout et il est 
obligé d'abandonner avant 
de l'avoir terminé. “CASH- 
MAN” raconte l'histoire d'un 
policier extraterrestre qui 
échoue sur terre alors qu'il 
rentrait sur:sa planète. Il 
prend une identité secrète et 
entre dans la police pour ca- 
cher ses actions héroïques. 
© Janvier 1991 

Date de création de la 
deuxième série “DRAGON 
QUEST, LA REVANCHE DE 
DAV”. Il s'agit de la série qui 
est diffusée dans le Club 
Dorothée. Comme pour la 
première série, Toryama suit 
sa fabrication dans toutes 
ses étapes bien qu'il n'en 
soit pas le dessinateur. 

© Août 1992 

C'est la naissance de ce qui 
aurait pu être un nouveau 
grand succès pour Toryama. 
| crée une bande dessinée 
du nom de “TRUNK 
STORY” qui raconte l'histoi- 
re de Trunks, un des héros 
de DBZ, dans le futur. 
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© Septembre 1992 

C'est la sortie au Japon du 
5ème jeu “Dragon quest” 
créé par Toryama. 

© Novembre 1992 

“DUB ET PETER’ voit le 
jour dans V-Jump, la revue 
dans laquelle Toryama avait 
subi son premier échec. 
Dub demande à Peter, son 
meilleur ami, de lui construi- 
re une voiture qui lui apporte 
la popularité auprès des 
filles. Peter lui en fabrique 
une possédant un ordina- 
teur très puissant. Dub va 
alors faire la connaissance 
de Lord Alterau qui a enlevé 
une jeune fille et qui lui 
lance un défi : s'il le bat 
dans une course, il rempor- 
tera la jeune fille. 

© Février 1993 

Malgré le grand succès de 
"DRAGON BALL Z", le pu- 
blic ne se lasse pas de 
"DOCTEUR SLUMP", To- 
ryama recommence une 
nouvelle série toute en cou- 
leur et faite sur Celluloïd. 
C'est un véritable défi dans 
un pays où 80% des bandes 
dessinées sont en noir et 
blanc. Cette nouvelle série, 
magnifiquement dessinée, 
remportera un assez grand 


succes, <> 


© Mars 1993 
C'est le début d'une grande 
aventure pour Toryama. 
Une exposition consacrée à 
ses œuvres débute au 
Japon. || est prévu qu'elle 
traversera tout le pays, de 
ville en ville. 

© Mai 1993 

C'est la création d'un nou- 
veau succès pour loryama : 
“GO GO ACKMAN'". Pour 
son 200ème anniversaire, 
Ackman est sorti d'un som- 
meil de cinquante ans, par 


son père. Ce dernier lui 
confie la mission d'aller sur 
terre et de lui ramener le 
plus d'âmes possible. 
“"ACKMAN” sera adapté en 
jeu vidéo. Une série télé est 
en pourparler au Japon et 
verra peut-être le jour, si To- 
ryama arrive à un accord. 


PCT s LE 
® Les deux dernières 
grandes créations de Torya- 
ma datent de septembre 
1994. La première est la 
sixième partie de “DRAGON 
QUEST”. La seconde est un 
nouveau jeu vidéo du nom 
de "CHRONO TRIGGER". 
C'est peut-être la plus gran- 
de œuvre de Toryama. Ce 
jeu remporte un énorme 
succes au Japon. Pour l'ins- 
tant, || n'existe qu'en import 


| pour la console Super Nin- 
tendo. "CHRONO TRIG- 


GER” est un jeu de rôles 
empruntant les éléments de 
"ZELDA” ou “SECRET OF 
MANA”, L'histoire se dérou- 
le Sur cinq époques à tra- 
vers lesquelles évoluent les 
héros N'espérez pas voir un 
jour une version française 
car les “FINAL FANTASY" 
qui sont du même éditeur 
n'ont pas été traduits. 


Cette année/”la série Dragon Ball fête ses dix ans. Si on mettait tous les épisodes 
bout à bout, on en totaliserait près de 450. Pour fêter cet anniversaire, les 
producteurs ont décidé de reprendre la série depuis le début et d’en 
faire une nouvelle version très améliorée. Toutes les techniques modernes ont été 
utilisées pour créer un grand film d'animation. 


:e long métrage Dra- 

gon Ball sorti en 

"salles en mars der- 
nier dure 1 heure 20 et re- 
prend les idées principales 
des huit premiers volumes 
du manga. L'histoire a été 
complètement remaniée : 
cette fois Sangoku doit faire 
face à l'Armée du Ruban 
Rouge... 
Sangoku est un jeune gar- 
çon d’une force prodigieuse 
qui vit seul dans les mon- 
tagnes depuis la mort de 
son grand-père. Un jour, 
une adolescente de seize 
ans arrive qui va boulever- 
ser sa vie. Bulma est la fille 
du plus grand génie de la 
planète. 
Ayant hérité du savoir de 
son père, elle a découvert 
dans de vieux livres une lé- 
gende se rapportant aux 
boules de cristal : celui qui 
réunit les sept boules peut 
faire apparaître le dragon 


sacré capable d'exaucer / 


tous les vœux. Bulma fa- 
brique alors un radar qui lui 
permet de retrouver les 
boules. 

Profitant de ses vacances, 
elle entame une longue 
quête pour demander au 
dragon sacré de lui présen- 
ter un petit ami qui soit beau 
et qui l’aime. Après avoir 
trouvé les boules n° 2 et 5, 
son radar la mêne à une pe- 


tite maison au milieu des 


montagnes. 


Elle fait la connaissance de 
Sangoku qui est étonné de 


rencontrer une fille. En 


voyant la force prodigieuse 
de Sangoku, elle tente de le 
convaincre de l'accompa- 
gner pour lui servir de garde 
du corps. Elle réussit ainsi à 


obtenir la boule de cristal de 
Sangoku. 


IIS partent à l'aventure et 


leur quête les conduit à une 


Sangoku est bien déterminé 
à détruire l'Armée du 
Ruban Rouge pour 
reprendre les 
boules de 
cristal, 


se change en 


forêt de champignons. Ils 
sont arrêtés par un drôle de 
rhinocéros qui essaie de les 
dépouiller. Il s’agit en fait de 


Olong, un petit cochon qui 


peut se transformer en tout 


ce quil veut durant 
quelques minutes. I| 


robot pour at- 
taquer San- 
goku mais 


il se ravise en voyant celui- 
ci écraser un rocher avec 
ses propres mains. 

Au moment où il tente de 
s'enfuir, ses transformations 


| amis vont 

{TaAverser 

tout Le pays 

| pour essayer 
| 0 “+ EE Lee sèpt 

sn æ = | boules de cristal. 


ù arrache son détonateur. Il 
1 gagne ainsi la confiance du 
robot qui l'aide à arrêter les 
autres soldats. | 
| Nos amis disent au revoir à 
f:)  Hachan et reprennent leur 
| route. Après avoir quitté les 
Es _ neiges, i ils rencontren! | une. 
| énorme: tortue qui s'apprête | 
k ee traverser le désert. Ils la 
Ù prennent avec eux et l'em- 
ï mènent jusqu'à Ja mer. La 


Pour la sortie de ce film anniversaire, les 
Japonais ont édité selon leur habitude deux 
affiches : la première est celle de gauche, | 


ensuite ils ont créé celle ci-dessous. 


Peter fin et Olong se re- 


trouve à la merci de Sango- 
ku et Bulma. Tout à coup, un 
missile leur fonce dessus et 
fait exploser le véhicule de 
Bulma. Cette dernière est as- 
sommée par un des pneus. 

Sangoku et Olong décou- 
vrent que leur agresseur est 
Yamcha, un bandit de grand 
chemin, accompagné de 
Plume, son animal de com- 
pagnie. Sangoku et Yamcha 
entament un combat féroce 
qui prend fin avec le réveil 
de Bulma. Yamcha, intimidé 


par la beauté de la jeune | 


fille, perd ses moyens et 
s'enfuit à toutes jambes. 
Accompagnés de Olong, 


Bulma et Sangoku conti- 
nuent leurs recherches. Ils 


trouvent une des boules 
dans un champ de fleurs. 
Continuant leur route, ils ar- 
rivent dans une région en- 
neigée. Tout à coup ils sont 
assaillis par des militaires 
qui tentent d'empêcher leur 
avancée. Nos amis décou- 
vrent que ces soldats protè- 
gent une tour appartenant à 


l'Armée du Ruban Rouge. 


Après avoir éliminé les sol- 
dats, Sangoku pénètre dans 


la tour et se retrouve face à 
Un garde du nom de Soldat 


Métallique. Cet immense 
robot tente d'arrêter Sango- 
ku mais notre héros réussit 
à le contenir et finit par lui 
arracher la tête. 

Le colonel Blanc, qui com- 
mande la tour, libère des in- 
sectes métalliques, mais 
notre héros réussit à les 
vaincre sans grande difficul- 


té. Le colonel Blanc tente 


alors de l'arrêter. |l est aidé 
de Hachan, appelé aussi 
n° 8, qui se montre supé- 
rieur à Sangoku mais qui, 
au moment de l'achever, re- 


fusée d'obéir au colonel 


Blanc. Ce dernier, fou de 
rage, menace de faire ex- 
ploser Hachan. Sangoku se 
précipite sur le colonel et lui 


tortue, qui veut les remer- 
cier, leur demande d'at- 
tendre son retour avant de 
repartir. 

l'océan, er revient Accomn- 
pagnée de son maître Tor- 
tue Géniale. Pour remercier 
Sangoku d'avoir sauvé sa 
tortue, il lui offre le nuage 
magique. Bulma aperçoit 
alors autour du cou de Tor- 
tue Géniale la boule n° 3. 
Elle tente alors de le 
convaincre de la lui donner. 
Il finit par céder mais au mo- 
ment de la lui remettre, ils 
sont attaqués par des ba- 
teaux appartenant à l'Armée 
du Ruban Rouge. 


Hachan va se sacrifier 
pour sauver Sangoku. 


Bulma, grâce à Sn 
son radar, A 
aidera Sangoku 

à retrouver 
les boules 


TE PA à TO A COMTE 
] Fire | j ] d L #1 rt 
ERP: MR RAT ELFS RE ES RFF SRI RE 


Tortue Géniale utilise alors 
ses pouvoirs pour les faire 
disparaître avec une rafale 
d'énergie. Quelques mi- 
nutes après, ce sont des 
sous-marins qui apparais- 
sent. Sangoku, qui a bien 
analysé le Kaméha, utilise 
cette technique pour lancer 
une rafale d'énergie et dé- 
truire les sous-marins. |ls 
découvrent alors qu'ils sont 
entourés d'hélicoptères. 


L'un d'eux lance un missile 
sur Sangoku et le laisse 
pour mort. Le colonel Bleu, 
qui commande cette mis- 
Sion, apparait et les met en 
joue. Yamcha, qui tente de 
sauver nos amis, est décou- 
vert par le colonel Bleu à 
cause de Bulma. 

Ils sont tous amenés au 
quartier général du Ruban 
Rouge et jetés en prison. Le 
lendemain, Sangoku se ré- 
veille et découvre la dispari- 
tion de ses amis. || prend 
alors le radar et l'utilise pour 
tenter de les repérer. Grâce 
à cela, il trouve l'emplace- 
ment du quartier général du 
Ruban Rouge. Il prend alors 
l&e nuage magique et se diri- 
ge vers la base. 

En chemin il rencontre le 
lieutenant Violet et son es- 
cadrille qui tentent de l'arré- 
ter. || réussit à les éliminer 
et à pénétrer dans la base. 
Le général Rouge, chef de 
l'Armée du Ruban Rouge, 
envoie son bras droit, mon- 


sieur Black, afin d'arrêter 
notre héros à l’aide d’un 
robot très puissant. Avant 
d'y aller, il élimine le général 
Blanc afin d'avoir les boules 
de cristal pour lui seul. 

L'affrontement final com- 
mence mais Sangoku a du 
mal à tenir tête au robot dis- 
posant d'un nombre d'armes 
incalculable. Au moment où 
il va éliminer notre héros, 
Hachan apparait et se sacri- 
fie pour le sauver. Sangoku, 
fou de rage, fait un Kaméha 
très puissant qui pénètre le 
blindage du vaisseau et l'éli- 
mine. Bulma, qui a trouvé 
l'homme de sa vie en la per- 


sonne de Yamcha, propose 
à Sangoku de redonner vie 
à Hachan en formulant un 
vœu au dragon Shéron. 
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LES HEROS 


Elle apparaît dans les trois ver 
sions. C'est elle le personnage le 
plus important de cette histoire: 
Alors qu'elle était en vacances et 
qu'elle n'avait rien à faire, elle 
trouva une boule de cristal et dé- 
cida de partir à la recherche des 
six autres. Elle fera la connais- 
sance de Sangoku qui en possè- 
de déjà une, et le convaincra de 
la suivre dans ses aventures. 


(IN BÜLMA SANGOKU 
due WA C'est le héros de l'histoire. C'est un jeune garçon très puéril et naïf qui 
RES k vit seul dans les montagnes depuis la mort de son grand-père. Il n'a ja> 
D. mais vu d'êtres humains à part lui. Bulma, qui est la première fille qu'il 
rencontre, va très vite comprendre comment le Tan(puler Sangoku pos: 
sède une force prodigieuse et une grande apti- 7 
tude à apprendre. Dans la version de la 
série télé, il se transforme en gorille géant 
les nuits de pleine lune. 


KRILIN > 


Meilleur ami de Sangoku, il 
n'apparaît que dans la série 
télé. || était venu rejoindre 
Tortue Géniale afin que ce 
dernier lui apprenne à se 
battre. [| va s'entraîner aux 
côtés de Sangoku et devenir 
son meilleur ami. 


L'HISTOIRE DU RUBAN ROUGE 
OLONG 


C'est un petit cochon qui peut se transformer en diffé- 
rentés choses pendant quatre minutes. Dans la version 
sérié télé il terrifie un village en se faisant basser pour 
un démon qui enlève toutes les 
filles. Dans le film de 87 il 
jouelle rôle d'un brigand qui 
vit däns la forêt. Il vole et ms 
dépouille les passants. ( 
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Il va tenter d'enlever la y 
petite fille qui s'est\ | 
échappée de son!villa- 
ge pour trouver déV'aide, 
Dans le film de 96 ihjoue 
aussi le rôle d'un brigand 
mais cette fois il est dans 
une région peuplée de 
champignons géants, || 
va demander à Sangoku et 
Bulma de payer un droit de 
passage. 


nr 
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« PANHI 


Dans la version série télé, 
cette fillette habitait dans un 
petit village, du nom de 
| Jingle, situé dans une région 
} enneigée. Ses parents 
avaient été faits prisonniers 
par l'armée du Ruban Rouge, 
Dans le film de 87 elle 
| s'échappera pour trouver de 
l'aide contre l'armée. Elle de- 
mandera à Sangoku de venir 
dans son pays afin d'arrêter 
le roi Gourmet qui détruit les 
M terres cultivables en recher- 
Ÿ chant des boules. 


Yamcha est un fantas- 
lidue guerrier qui a mis 
atpoint la technique du 
loup. Toutefois il a un 
point faible, il est très ti- 
mide et perd tous ses 
Moyens au contact 
dune fille. Pour vaincre 
Sa timidité, il va se reti- 
rer dans une région dé- 
sertique et devenir un 
brigand. Dans les trois 

versions il a le même 

rôle et il est toujours 

accompagné de son 

am Plume. 


fondé cette armée 
| afin de retrouver 


| faim dévorante, 


BANGO hp 
Premier officier de l'armée 
du roi Gourmet, sa tâche 
consiste à éliminer tous 
les opposants à l'ordre 
du roi. C'est une véri- 
table bête de guerre / 
qui a une prédilection | 
pour les combats à / 
mains nues. || possè- ! 
de une petite plate- 
forme volante qui lui 
permet de se déplacer. 


{ 


, C'est l'un des deux proches 

 lieutenants du roi Gourmet. 
Elle est chargée de parcou- 
rir le monde à la recherche 
des boules de cristal. C'est 
elle qui les a presque toutes 
trouvées. Sous son appa- 
rence très féminine, c'est 
une redoutable guerrière. 
Yamcha qui s'est laissé dis- 
traire par sa beauté, l'a payé 
très cher. 


LE ROI GOURMET hp 
Chef de l'armée qu'il a lui- 
même fondée, il est dé- 
voré par une faim 
sans limite, Depuis # 
qu'il est petit il n'a / 
jamais trouvé un 
plat qui puisse le 
rassasier. Il a | 


| | les boules de cris- 
tal et de deman- | 
| der à Shéron le | 
Dragon de \\ 
stopper sa \ | \ 


LE NINJA 
VIOLET 
| || est placé au 
deuxième étage 
de la Tour du 


Il ne fait pas partie de 
l'armée du Ruban 


Rouge, c'est un PA 


simple merce- 


nord. C'est naire engagé | 2" 

un person- CC , à prix d’or S 2 

n a ge afin d'éli- ANNEES 
étrange et —— miner | #) 
| fourbe. En Ye Sangoku. Le 772 
fait il n'est EVE C'est l un | 


des plus puis- } 
sants qguer- 
riers de la 
planète. Il a 
tué le géné-, 
ral Blue ainsi - 
que le père 
de Uppa. 


| pas seul, il a 
| plusieurs 
| frères qui l'ai- 
| dent dans sa 
| tâche. || va ten- 
ter de vaincre 
| Sangoku par l'in- 
telligence, mais il 
| va être vaincu. 


.. #5 
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C'est un robot très puissant placé 
au premier étage de la Tour du 
nord. Il est chargé de protéger le 
lieutenant Blanc. Malgré sa gran- 
de force, Sangoku réussira à l'ar- 
| rêter en lui arrachant la tête. | 


| 


FRANKY 8 À 
HACHAN 


Franky est le huitième 
robot de sa génération. Il a 
été programmé pour tuer 
Sur ordre. Mais quelque 
chose a échoué et il est de- 
venu gentil et pacifiste sous 
le nom de Hachan. Sango- 
ku va devenir son ami en 
détruisant la télécommande 
qui dirigeait une bombe 
placée dans son corps. 
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C'est le premier membre de l'armée PAU À > 


du Ruban Rouge que Sangoku va 

| affronter. Il avait 

| été envoyé sur 
une petite ile 9 
avec ses hommes "# 
afin de retrouver 
l'une des boules. 
Trop fier de lui, il va 
sous-estimer San- 

| goku et perdre la 
vie. 


LES PERSONNAGES DE LA SÉRIE TÉLÉ DE 86 | 
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| Il est à la tête du 
groupe armé placé | 
dans la Tour du nord. | 
Chargé de retrouver 
l'une des boules, il va 
prendre les habitants | 
d'un petit village en 
otages pour les obli- 
ger à retrouver les 
boules. 


BOUM À 

LE MONSTRE 
Ce monstre est le 
dernier garde de la 
Tour. Il est élastique 
et peut absorber toute 
sorte de chocs ou de 
COUPS. Sangoku va = 
découvrir le SPA k 
de le vaincre en le 4 {, (SE 
congelant pour | 
durcir ses molé- 
cules. 


Lits | 
COMMANDANT 
BLEU 
C'est un homme très 
efféminé sous ses 
apparences de guer- | 
rier. Il ne supporte 
pas la saleté. Il a le 
pouvoir d'hypnotiser 
ses ennemis. |l va 
affronter notre héros 
dans une grotte 


\\ À | ls 


| sous-marine, repaire | 
d'anciens pirates. 


« 


Il a passé des années à fonder 
l'armée du Ruban Rouge. il a 
fait croire à tous ses hommes 
quil voulait dominer la terre, | 
En réalité, il voulait être assez 
puissant afin que personne ne 

M ‘4 se moque de sa petite taille. 


MONSIEUR BLACK b- 
C'est le garde du corps du 
général Rouge. Il lui était 
très dévoué jusqu'à ce 
qu'il apprenne que 
ce dernier avait des 
ambitions très ré- 
duites. Il va utiliser 
le robot géant 
pour combattre 
Sangoku. / | 


{4 


FA C'est l'unique garde de la Tour 
A du nord. || va tenter d'empé- 
NE cher Sangoku d'atteindre le 
lleutenant Blanc. C'est un 
grand robot qui, malgré sa 
M force prodigieuse, sera vaincu 
N par Sangoku. Notre héros lui 
arrachera la tête. 


BLEU 

Dans cette version il est à 
la tête de l'armée de mer 
| du Ruban Rouge. Il va atta- 
quer les amis de Sangoku 
sur une plage et les enlever 
afin de les conduire auprès 
du général Rouge. 


Commandant de 
la Tour nord 
c'est lui qui 
est char- 
gé de 
trouver 
toutes les 
boules de 
cristal. Grâce 
a une télécom- 
mande spé- 
ciale, il dirige 
Franky 8 mais 
aussi plu- 
sieurs robots- 
insectes. 


E 


FRANKY 8 
HACHAN 

Fait pour combattre les 
ennemis du Ruban Rou- 
ge, il va changer de camp 
et se ranger aux côtés de 
Sangoku. Dans cette ver- 
sion le petit village de 
Jingle n'existe pas. Fran- 
ky, qui na donc nulle part 
où aller, ira rejoindre San- 
goku et l'aidera à com- 
battre le général Rouge. 


À la tête de l'armée 
la plus puissante, il 
va tenter de réunir 
les boules de cris- 
tal afin d'étendre 
sa domination. 
Dans cette ver- 
sion, il va mou- 
rir en tombant 
d'une passerelle 
alors qu'il tentait 
de s'échapper. 


LE LIEUTENANT 
Dans ce nouveau 
film, le lieutenant 
Violet est à la tête 


de l'Armée de l'air 

qui est chargée 1. 
de protéger la 
base du Ruban 
Aouge contre tout 
assaut. Sangoku 
aura fort à faire 
pour se débarras- 
ser d'elle et péné- 
trer dans la base 
ennemie. E 


MONSIEUR BLACK 
Dans cette version il joue 
toujours le garde du corps 
du général mais il ne com- 
bat pas à mains nues. En 
revanche, il va utiliser un 
grand robot très puissant 
afin de vaincre Sangoku. 
Bien plus intelligent que son 
homologue de la version 86, 
il va dominer le combat. 
C'est l'intervention de Fran- 
ky 8 qui changera la face du 
combat. 
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La série Dragon 
Ball est adaptée 
d’une très célèbre 
bande dessinée 
qui s’est achevée 
récemment au 
Japon. En dix ans, 
l'auteur a créé 42 
volumes et 535 
épisodes partagés 
en deux séries : 
Dragon Ball et 
Dragon Ball Z. 


Episodes TV 1 à 14 
Manga 1 à 3 


ulma, une jeune 
fille de la ville, déci- 
de de profiter de 


ses vacances pour partir 
à la recherche des sept 
boules de cristal. Le 
radar qu'elle a fabriqué 
pour les trouver la 
conduit dans une région 
montagneuse où elle fait 
la connaissance de San- 
goku. Elle réussit à le 
convaincre de la suivre 
dans cette folle aventure. 
En chemin ils sauvent 
une tortue qu'ils condui- 
sent à la mer. 


OLONG, LE PETIT 
COCHON 


Pour les remercier, Tor- 


tue Géniale, son proprié- | 


taire, offre à Sangoku un 
nuage magique. Conti- 
nuant leur quête, ils sau- 
vent un petit village qui 
était sous l'emprise de 


Le roi Pilaf fut le premier ennemi de Sangoku, il 
voulait trouver les boules de cristal. 


Ja: 


Olong, transformé en monstre, terrorise un village, 
mais il se retrouvera face à Sangoku. 
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Olong, un petit cochon 
aux pouvoirs magiques 
qui entre dans leur grour- 
pe. Toujours à la re- 
cherche des boules de 
cristal, ils arrivent devant 
une montagne de feu sur 
laquelle se trouve l’une 
des boules. 

Sangoku est accompa- 
gné de Chichi, la fille de 
Guymaho, le propriétaire 
de la montagne. Ils par- 
tent à la recherche de 
Tortue Géniale pour qu'il 
éteigne le feu grâce à 
ses pouvoirs. Une fois les 
sept boules réunies, nos 
amis sont enlevés par le 
roi Pilaf et ses deux aco- 
lytes, Mai et Shall. Le 
dragon Shéron, appelé 
par Pilaf, exaucera le 
vœu de Olong. 


LE 21°“ TOURNOI DES ARTS MARTIAUX 


Episodes TV 14 à 28 - Manga 3 à 5 


# angoku retourne 
Ÿ chez Tortue Gé- 

# niale afin de rece- 
voir un entrainement 
spécial. Mais à son arri- 
vée il fait la connaissan- 
ce de Krilin, un jeune 
prêtre venu lui aussi 
pour la même raison. 


F ne 
Fe de En 4 2 
{ + : 
Ds LiDE, 
i + 1] 21! | 


Tortue Géniale accepte 
d'accéder à leur deman- 
de à condition qu'ils lui 
raménent une jeune 
femme acceptant de res- 
ter avec eux le temps de 
leur entraînement. 

IIS trouvent Lunch, une 
file en apparence parfai- 
EE CR te et tres 
douce mais 
qui a un petit 
problème. 
Quand elle 
éternue, elle 
change de 
personnalité 
et devient 
une vraie fu- 
rie. Son île 
étant trop pe- 


rencontres. tite pour un 


entrainement intense, 
Tortue Géniale va démé- 
nager en leur compagnie 
sur une île des alentours. 
Leur entrainement termi- 
né, Tortue Géniale déci- 
de de tester leurs con- 
naissances en les inscri- 
vant au 21°” tournoi des 
arts martiaux. || découvri- 
ra que ses deux élèves 
sont bien plus forts qu'il 
ne l'espérait. 

Pour éviter une victoire 
prématurée qui risquerait 
de gêner leur évolution, il 
va se déguiser en Jacky 
Shou et les affronter. 
Sangoku se retrouvera 


en finale face à son vieux \ 


maître qui l'emportera de 
justesse. 


L | 
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L'ARMEE 
DU RUBAN 
ROUGE 


Episodes TV 29 à 78 
Manga 5 à 9 

M près le tournoi, 
#4 Sangoku décide de 
7 partir en quête de 
la quatrième boule de 
cristal qui lui avait été of- 
ferte par son grand-père 
Sangohan. 
En faisant la connaissan- 
ce du colonel Gris, il dé- 
couvre que l'armée du 
Ruban Rouge cherche 
aussi les Dragon Ball afin 
d'étendre leur domina- 
tion. Il va tout d'abord se 
rendre au nord, où se 
trouve l'une des boules. 
La région est sous le joug 
du Ruban Rouge qui y a 
établi une grande base. 
Le général Blanc qui diri- 
ge l'armée habite dans 
une tour. Sangoku va y 
pénétrer et affronter diffé- 
rentes épreuves avant 
d'atteindre le général. 
C'est dans cette tour qu'il 
aura affaire pour la pre- 
mière fois à une des 


créations du docteur 


EVE 


Gélot : le robot n° 8 ap- 
pelé affectueusement 
Ha-chan. Une fois sa 
boule récupérée, Sango- 
Ku part vers la capitale 
demander son aide à 
Bulma: il veut qu'elle lui 
répare le radar qu'il a 
cassé. Elle accepte à 
condition de pouvoir le 
suivre dans la suite de sa 
quete. 


Poursuivi par le général 
Bleu, ils vont se rendre 
dans une grotte sous-ma- 
rine à la recherche d'une 
des boules. Bleu réussit 
a subtiliser la boule et 
s'enfuit. Sangoku, lancé 
à sa poursuite, l'intercep- 
te sur l'ile des Pingouins 
où vit le docteur Slump. 
Bleu réussit à s'échapper 
une fois de plus pour se 
rendre sur sa base. Il va 
être tué par To Paï Pai 
qui reprendra sa mission. 
Bien plus fort que Sango- 
kKu, il le blesse griève- 
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ment. Notre héros se 
rend au sommet de la 
tour pour y subir un en- 
trainement spécial de la 
part de Matou Malin. 
Quand il en ressort, il af- 
fronte son ennemi et l'éli- 
mine. || se rend ensuite 
sur la base de l'armée du 
Ruban Rouge pour élimi- 
ner définitivement la me- 
nace qu'elle constitue. 

Le pere de l'Indien Upa 
qui vivait au pied de la 
tour Karine ayant été tué 
par To Paï Paï, Sangoku 
décide de retrouver 
toutes les boules de cris- 
tal afin de lui redonner 
vie. Il part dans une ré- 
gion éloignée et deman- 
de à Baba la sorcière de 
l'aider à trouver la derniè- 
re boule. Elle accepte à 
condition que Sangoku af- 
fronte plusieurs de ses 
gardes du corps. C'est 
lors de ce tournoi qu'il re- 
trouvera Sangohan, son 
grand-père mort quelques 
mois plus tôt. 


Episodes TV 79 à 101 - Manga 9 à 12 


est dans cette 

partie que pour la 

première fois des 
épisodes inédits ont été 
rajoutés. 
Les épisodes 79 à 83 ont 
ête spécialement créés 
pour la série télé et 
n existent pas dans la 
bande dessinée. Sango- 
Ku part à travers le 
monde afin de s'endurcir 
et s'entrainer pour être 
plus fort. Bien que peu de 
personnes l'aient remar- 
que, Ten Chin et Chaoz 
apparaissent dans ces 
épisodes pour la premié- 
re fois. 
Au 22% tournoi des arts 
martiaux, Sangoku fait la 
connaissance du pire en- 


nemi de son maitre Tor- 
tue Geniale, Corbeau 
Genial. Ce dernier a deux 
élèves, Chaoz et Ter 
Chin Han qui n'ont qu'us 
désir : éliminer notre 
héros. 

Tortue Géniale va tout 
faire pour montrer à Ten 
Chin qu'il n'est pas dans 
le droit chemin. Sangoku 
et lui Se retrouveront tou- 
tefois en finale. 

Notre héros sera vaincu 
mais ils deviendront 
amis. Alors qu'il décide 
d'organiser un repas 
d'adieu, Krilin, le meilleur 
ami de Sangoku, est as- 
sassiné par Tambourine, 
un monsire créé par 
Satan Petit Cœur. 


» ans son désir de 

Mdomination du 

# monde, le roi Pilaf 
va redonner vie à Satan 
Petit Cœur, le démon en 
personne. 
Ce dernier avait été en- 
fermé par le maître de 
Tortue Géniale dans un 
autocuiseur grâce à la 
technique du Mafuba. 
Pas du tout reconnais- 
sant envers Pilaf, Satan 
Petit Cœur part seul à la 
recherche des boules de 
cristal car il veut obtenir 
la jeunesse éternelle. 
Pour lutter contre cette 
menace, Sangoku monte 
au sommet de la tour Ka- 
rine pour y subir un en- 
trainement spécial. || fait 


SATAN PETIT CŒUR 


Episodes TV 102 à 122 - Manga 12 à 14 


la connaissance du Tout- 
Puissant qui est en fait le 
bon côté de Satan. 
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Satan, pendant ce temps, 
a obtenu l'immortalité et 
détruit Shéron pour que 
personne ne l'utilise 
contre lui. Il cherche à 
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étendre sa domination 
plus rapidement en lan- 
çant un ultimatum à Ko- 
kuoh, le roi de la terre. 
Sangoku arrive juste à 
temps pour éviter Une ca- 
tastrophe. 

Sangoku s'engage dans 
son premier grand com- 
bat qu'il gagne de justes- 
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se en transperçant son 
ennemi. Juste avant de 
disparaître, Satan va 
cracher un œuf dans le- 
quel se trouve la somme 
de ses pouvoirs et 
connaissances. 


prés son combat 
contre Satan Petit 
Cœur, Sangoku se 


rend au sommet de la 
tour Karine afin de parfai- 
re son entraînement spé- 
cial donné par le Tout- 
Puissant. 

Toute cette partie n'exis- 
te pas dans la bande 
dessinée. Les épisodes 
124 à 132 sont inédits. 
En fait, Sangoku utilise la 
salle du temps afin de 
s'entraîner dans le 
passé. Dans ces épi- 
sodes, on peut voir la 
jeunesse de Tortue Gé- 
niale au côté de Corbeau 
Génial et leur maître. 

Le manga reprend lors- 
que Sangoku adulte se 
rend au 23°" tournoi des 
arts martiaux. Il rencontre 
Bulma et les autres qui 
ont aussi vieilli. 


LE MARIAGE 


Lors d'un de ses pre- 
miers combats, Sangoku 
affronte Chichi, la jeune 
fille qu'il avait rencontrée 
sur la montagne de feu 
quand il était petit. 
Chichi est devenue 
adulte et rappelle à 
Sangoku une promesse 
qu'il lui avait faite : il 
doit l'épouser. 

Ce tournoi assez particu- 
lier met, en finale, notre 
héros face à Satan Petit 
Cœur venu se venger. Le 
combat verra la victoire 
de Sangoku qui, avant de 
partir, donnera un haricot 
magique à Petit Cœur 
pour le soigner. 

Puis Sangoku part avec 
Chichi pour l'épouser. 
Toute la partie qui suit 
n'existe pas dans le 
manga qui s arrête au 
moment du départ de 
notre héros. 


LE 23°" TOURNOI ET LA FIN DE DRAGON BALL 


Episodes TV 123 à 151 - Manga 14 à 17 


Les épisodes 149 à 153 
ont été créés pour la 
série. En raccompagnant 
sa future épouse, Sango- 


KU découvre que la mon- 
tagne sacrée sur laquelle 
se trouve le palais de son 
père a pris feu. 


Il part à la recherche 
d'un éventail magique, 
seul moyen d'éteindre le 
feu. 


LA SAGA'DRAGON BALL Z 


LES GUERRIERS DE L'ESPACE 


N % ans cette seconde 
série, un très grand 
nombre d'épisodes 


Sans lien avec le manga 
ont été conçus. 
Quelques mois après le 
23°% tournoi des arts 
martiaux, Sangoku se 
présente sur l'île de Tor- 
tue Géniale pour présen- 
ter son fils à ses amis. 
Au même moment, Ra- 
ditsu, le grand frère de 
Sangoku, débarque sur 
terre pour lutter contre 
Freezer. 


LE RADAR DE BULMA 
En découvrant que San- 
goku est devenu gentil, il 
enlève Sangohan et or- 
donne à Sangoku de dé- 
truire les habitants de la 
terre s'il veut revoir son 
fils. Petit Cœur se pré- 
sente alors et propose à 
notre héros de l'aider à 
récupérer Sangohan. 

A l'aide du radar de 
Bulma, ils réussissent à 
trouver la boule de cristal 
n° 4 placée sur le cha- 
peau du jeune garçon. 
Durant l'affrontement qui 
les oppose à Raditsu, 


aim 


C2 


Nappa, l'homme de 
main de Végéta.… 


Manga 17 à 21 - Episodes DBZ 1 à 36 


Sangoku perd la vie. 

Ses amis apprennent 
l'existence de deux 
autres super guerriers 
qui ont suivi la bataille 
de bout en bout et qui, 
au courant de l'existence 
des boules de cristal, 
vont débarquer sur terre 
dans un an. Ten Chin 
Han, Chaoz, Krilin, Yaii- 
robé et Yamcha se ren- 
dent alors auprès du 
Tout-Puissant pour 
suivre un entraînement 
particulier. 

Le Tout-Puissant de- 
mande à Enma Daïoh la 
permission d'envoyer 
Sangoku s'entraîner 
chez le seigneur Kaïoh. 
Pour rejoindre la planète 
de ce dernier, notre 
héros doit suivre le che- 
min du serpent. Dans 
cette partie, Sangoku 
subit deux épreuves qui 
n'existent pas dans la 
bande dessinée. 

Elles se trouvent dans les 
épisodes 13 à 15. Sango- 
ku s'endort sur la route 
du serpent et tombe dans 
les enfers. || sera ac- 
cuellli par les gardiens 


| 


Sangoku et son fils 
Sangohan vont rendre visite 
à Tortue Géniale, 


qui l’aideront à remonter. 
La deuxième épreuve a 
lieu juste avant d'arriver 
chez le seigneur Kaïoh : 
Sangoku s'arrête dans 
une maison habitée par 
une sorcière qui va tenter 
de le retenir. 

À son arrivée chez le sei- 
gneur, il recevra un en- 
traînement spécial pour 
pouvoir résister aux as- 
sauts des guerriers de 


l'espace. Mais comme il 
a mis beaucoup de 
temps pour venir, Son ap- 
prentissage s’en trouve 
réduit. 

Sur terre, Petit Cœur 
s'occupe de l’entraîne- 
ment de Sangohan. Là 
aussi, il y a une très 
longue partie créée pour 
allonger la série. 

Dans son périple, le 
jeune garçon fera la 
Connaissance d'un vieil 
ordinateur avec lequel il 


) se liera d'amitié. Les 


deux Super querriers fi- 
nissent par arriver mais 
avant la date prévue. 
L'entrainement de San- 
goku n'étant toujours pas 
achevé, ce sont ses amis 
qui sont obligés d'affron- 
ter Végeta et Nappa. 
Avant le combat, ils sont 
confrontées à une série de 
monstres crées par les 
deux guerriers. Chaoz 
est la premiere victime de 
Nappa, Ten Chin la 
deuxieme, et enfin Petit 
Cœur succombe en vou- 
lant sauver Sangohan. 
Mais Sangoku fait son 
apparition et se debarras- 
se de Nappa. 

Petit Cœur et le Tout- 
Puissant formant une 
seule et meme unite. ils 
sont envoyés tous les 
deux au royaume des 
morts. Leur disparition si- 
gnifie celle des boules de 
cristal. Pour éviter de tuer 
les personnes alentour, 
Sangoku invite Végeta à 
se rendre dans une re- 
gion désertique. 

A l'issue d'un très long 
combat. Sangoku réussit 
a venir à bout de Végeta 
mais ne laisse pas Krilin 
l'achever. Végéta re- 
prend sa navette et part 
sur la planète Namec 
chercher de l'aide. 


Manga 21 à 28 - Episodes DBZ 37 à 107 


angoku, gravement 

blessé, est amené 

dans un hôpital. 
Pendant ce temps, 
Bulma et Monsieur Bobo 
partent à la recherche du 
vaisseau spatial qui a 
conduit le Tout-Puissant 
sur terre. 
En attendant la guérison 
de notre héros, Bulma. 
Krilin et Sangohan déci- 
dent de se rendre sur la 
planète Namec afin de 
retrouver Végéta. 
Les épisodes 39 et 40 
ont éte inventés pour la 
série. Nos trois héros 
font la connaissance 
d'un groupe de jeunes 
qui les prennent pour 
des ennemis. 
En arrivant sur Namec, 
ils sont très surpris en 
découvrant que Freezer, 
l'être le plus fort de l'uni- 
vers, cherche à réunir les 
boules de cristal pour ob- 
tenir l'immortalité. En dé- 
couvrant la façon dont 
sont traités les Namecs, 
ils vont affronter les sol- 


dats de Freezer et sauver 
un jeune Namec, Dendé. 
Pendant ce temps, Végé- 
ta a pris conscience qu'il 
était manipulé par Free- 
zer et se retourne contre 
lui. Ce dernier lance à 
ses trousses deux 
hommes de main : Dodo- 
ria et Zarbon. 


LES HARICOTS 
MAGIQUES 

Sur terre, Yajirobé appor- 
te des haricots magiques 
à Sangoku qui, aussitôt 
remis sur pied, se rend 
chez Bulma pour avoir un 
vaisseau spatial qui lui 
permettrait de se rendre 
sur Namec. Il en obtient 
un, construit comme celui 
du Tout-Puissant mais 
dont la gravité a été aug- 
mentée afin qu'il puisse 
continuer à s'entraîner. 
Chez le seigneur Kaïoh, 
Petit Cœur, Yamcha, Ten 
Chin et Chaoz suivent un 
entraînement sévère. Sur 
Namec, Freezer, qui ne 
supporte pas la félonie 


de Végéta, fait appel à 
l'armée spéciale. 

Pour survivre, Végéta 
doit s’allier à nos amis. 
Malgré leur union, ils ne 
réussissent pas à venir à 
bout de l'armée de Free- 
zer. C'est à ce moment 
que Sangoku arrive et 
leur sauve la vie. Durant 
le combat, Gineu, le chef 
de l’armée spéciale, 
échange son corps avec 
celui de Sangoku. ® 
Grâce à une ruse spécia®” 
le, notre héros réussira à 
récupérer son corps et à 
enfermer Gineu dans 
celui d'un crapaud. Le 
sien étant en très mau- 
vais état, Sangoku est 
oblige de rester dans un 
sarcophage réparateur 
pour se soigner. 

Végéta, Krilin et Sango- 
han vont réunir les 
boules de cristal et de- 
mander au dragon de 
Namec de redonner vie à 
Petit Cœur. Aussitôt, le 
Tout-Puissant revient à la 
vie. Freezer, fou de rage, 


Le CE la. LP "à À £ 
“ LUS _ + CS dr ." j » 
| j | L s. er Ni D - F 
sn. RE 2 d 
: _., . = Fo 
__ sl # J 
S ET. nn 4 


décide d'éliminer nos 
amis. Petit Cœur arrive 
juste à temps pour les 
sauver. Mais Freezer se 
transforme en un guerrier 
encore plus puissant et 
Végéta perd la vie dans 
l'affrontement. 

Sangoku, enfin guéri, ar- 
rive sur les lieux du com- 
bat mais ne parvient pas 
à vaincre Freezer. Leurs 
forces étant égales, 
aucun des deux guerriers 
ne prend l'avantage. 
Pour éprouver Sangoku, 


\ 
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Freezer lance une boule 
d'énergie qui finit par tuer 
Krilin. En voyant son 
meilleur ami mourir de- 
vant ses yeux, Sangoku, 
fou de rage, se transfor- 
me en super guerrier. 

Sur terre, Monsieur Bobo 
réussit à réunir les sept 
boules de cristal et de- 
mande à Shéron de re- 
donner vie à Polonga, le 
dragon de Namec. 
Dendé fait alors le vœu 
que tous ceux qui ont été 
tués par Freezer retrou- 
vent la vie. 


Ÿ Ensuite, il demande 


: qu'a l'exception de 
Freezer et Sangoku, 
| tous ceux qui se 
+ trouvent sur Namec 
soient téléportés sur 
terre. La planète 
\,, Namec explose 


NT 


4/ ‘ alors sans laisser 


7 aucune trace des 
{ deux combattants. 
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L'ATTAQUE DES CYBORGS 


Manga 28 à 30 - Episodes 108 à 140 


M vant l’arrivée des 
4 Cyborgs, les pro- 
_Mducteurs du dessin 
animé ont créé une dizai- 
ne d'épisodes originaux 
de 108 à 118. 
Garlic revient avec la 
ferme intention de se 
venger. || va vampiriser 
tous les habitants de la 
planète afin de les rédui- 
re en esclavage. C'est 
dans cette partie que Kri- 
lin présente à ses amis 
sa fiancée, Maron. 
Dans le récit original, 
juste apres la bataille 
contre Freezer sur Na- 
mec, nos amis sentent un 
jour une énergie tres 
puissante s'approcher de 
la terre. IIS se rendent sur 
les lieux et découvrent un 
super guerrier qui détruit 
Freezer et son père sous 
leurs yeux. Le jeune 
guerrier s'approche en- 


suite d'eux et leur annon- 
ce l’arrivée imminente de 
Sangoku. De retour de 
Namec, notre héros atter- 
rit comme prévu peu 
après. 

Trunks lui confle qu'il 
vient du futur et Qu'il est 
le fils de Bulma ét Végé- 
ta. Il a fait tout ce chemin 
afin de les prévenir d'un 
danger qui va bientôt me- 
nacer la terre : deux Cy- 
borgs qui vont apparaître 
dans une île placée au 
nord. Ces monstres dé- 
truiront tout sur leur pas- 
sage et la terre deviendra 
un champ de ruines. 
Avant de repartir, Trunks 
remet un médicament à 
Sangoku en li expli- 
quant que dans le futur il 
a péri d'une maladie de 
cœur. 

Le jeune garçon reprend 


ensuite Son Engin et re- 


le futur. 
Trunks arrive dans l'épi- 
sode 119 et repart au 
123. Les 124 et 125 ont 
êté créés pour combler 
les années durant les- 
quelles nos héros atten- 
dent les Cyborgs. Dans 
ces deux épisodes, Chi- 
chi ordonne à Sangoku et 
Petit Cœur de passer 
leur permis de conduire. 
Le temps passe et, 
comme prévu, deux Cy- 
borgs font leur apparition 
sur une île placée au 
nord. 

Nos amis s'y rendent et 
découvrent que ce ne 


tourne dans 
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} C20, qui 
n'est autre 
que le docteur 
Gélot, 
accompagné 
de son fidèle 
NAN) garde du 

BW" corps C19. 
L 


sont pas les machines 
annoncées par Trunks. 
Durant le combat contre 
C19, Sangoku perd con- 
naissance à cause d'une 
maladie de cœur. C’est 
Végéta, devenu un super 
guerrier, qui mettra fin à 
la lutte. C20 s'enfuit vers 
son repaire et libère C17 
et C18 qui refusent de lui 
obéir et l'éliminent sans 
remords. 

IIS vont ensuite mettre en 
fonction C16, considéré 
par Gélot comme un 
échec. Nos amis vont 
tenter d'affronter les Cy- 
borgs et subiront un cui- 
sant échec. Apres un 
combat, Krilin s'éprend 
de C1i8 qui, Sans raison, 
lui a donné un baiser. 
Ailleurs, Bulma découvre 
un appareil à voyager 
dans le temps comme 
celui de Trunks. Trunks 
et Sangohan se rendent 
sur les lieux et décou- 
Vrent quiun monstre venu 
du futur a débarqué sur 


. terre. 


La situation est devenue 


\ . trop grave, Petit Cœur va 


donc au. palais du Tout- 
Puissant : il lui demande 


| de lusionner avec lui afin 


de redevenir l'être sur- 
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CELL LE GINZONIGEN 


Manga 30 à 35 - Episodes 141 à 200 


ans le volume 33 
du manga, on trou- 
ve un petit récit qui 


porte le nom de l'histoire 
de Trunks. Il raconte 
l'histoire du futur dans le- 
quel vit Trunks et sa dure 
bataille contre les Ginzo- 
nigen, autrement dit les 
Cyborgs. 

En revenant du palais du 
Tout-Puissant, Petit 
Cœur se rend dans une 
petite ville étrange et dé- 
couvre un monstre du 
nom de Cell. Cette créa- 
ture parfaite créée par 
Gélot a pour mission de 
retrouver C17 et C18 afin 
de les absorber et d'ac- 
céder à leurs connais- 
sances. C'est dans cette 
partie que l'on découvre 
les épisodes 142 et 143 
qui Sont les mieux réali- 
sés de toute la série. 
Après son affrontement 
contre Petit Cœur, Cell 
s'enfuit pour retrouver les 


Sans cu et Sangohan, de retour de la salle du 


deux Cyborgs. Pendant 
ce temps, Trunks détruit 
la base de Gélot dans la- 
quelle se trouve l'em- 
bryon qui, dans le futur, 
formera Cell. 

Ce dernier, quant à lui, a 
réussi à retrouver C17 
qui, malgré l'aide de Petit 
Cœur, sera absorbé. Le 
monstre changera alors 
de forme. C16 s'enfuit 
avec C18 afin de la ca- 
cher. Végéta, qui est arri- 
vé sur les lieux, va se 
battre contre Cell. Trou- 
vant ce dernier trop 
faible, il lui donne la pos- 
sibilité de s'améliorer en 
absorbant C18. 

Le monstre va devenir 
Perfect Cell. Devenu sur- 
puissant, il va Se rendre 
dans les studios de télé- 
vision et faire appel au 
plus grand guerrier de la 
planète. || organise un 
tournoi des arts martiaux 
afin de trouver le guerrier 


temps oëls ont appris à maîtriser leurs pouvoirs de 
y super £UETTLers. 


susceptible de le vaincre. 
C'est dans cette partie 
que va apparaître pour la 
première fois Satan Her- 
cule, le vainqueur du 
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24°% tournoi et le plus 
grand catcheur du 
monde. Juste avant l'af- 


frontement contre Cell, 


d'autres épisodes inédits 


ont été créés, du 169 au 
171. Sangoku et Sango- 
han ont fini leur entraîne- 
ment pour vaincre Cell et 
décident de se détendre 
pour récupérer un peu. 
IIS rencontrent To Paï 
Pai. Le tournoi commen- 
ce par un combat entre 
Perfect Cell et Sangoku. 
De force égale, c'est 


Sangohan qui continuera 
l'affrontement. Durant le 
combat, il réussit à libérer 
C18, ce qui mettra Cell 
de mauvaise humeur. Il 
décide de faire exploser 
la terre avec lui. Sangoku 
se téléporte en sa com- 
pagnie sur la planète de 
Kaioh. Sangoku meurt 
mais Cell réussit à se re- 
constituer. Sangohan, 
allié à Végéta, Petit 
Cœur et les autres, va 
réussir à l’éliminer défini- 
tivement. Trunks retourne 
dans son futur et détruit 
ceux qui menacent son 
monde. C'est ainsi que la 
série contre Cell se termi- 
ne. Les épisodes 195 à 
199 ne se rattachent pas 
au manga. Sangoku, au 
royaume des morts, arri- 
ve en compagnie de 
Kaïoh au palais du Grand 
Kaioh. Celui-ci organise 
un tournoi qui réunit tous 
les guerriers qui sont 
sous les ordres des 
quatre Kaïohs. Sangoku 
va se faire un ami en la 
personne de Païkuhan. 
Ensemble, ils iront aux 
enfers afin de combattre 
Cell, Freezer et le géné- 
ral Zorg. 


LE 25°" TOURNOI 
DES ARTS MARTIAUX 


Manga 36 à 39 - Episodes 200 à 232 


Wept ans se sont 
= écoulés depuis la 
# bataille contre Cell. 
Chichi a eu un second fils 
nommé Sangoten. San- 
gohan, quant à lui, entre 
à l’université. || a une 
double identité et pen- 
dant ses loisirs il combat 
le crime, déguisé en 
guerrier intergalactique. 
Dans sa nouvelle école il 
fait la connaissance de 
Bidel, la fille de Satan 
Hercule, qui elle aussi est 
une justicière. Is vont 
très vite se lier d'amitié et 
devenir inséparables. 
Sangoku annonce par té- 
lépathie à son fils qu'il 
viendra sur terre le temps 
d'une journée pour parti- 
ciper au tournoi des arts 
martiaux. Végéta se fait 
une joie de le retrouver et 
de pouvoir l’affronter. 
Durant le combat, deux 
guerriers portant un M 
sur le front interviennent 


et absorbent l'énergie de 
Sangohan. Sangoku et 
nos amis, qui ont un nou- 
vel allié en la personne 
de Shin Kaïoh, décident 
de les suivre pour savoir 
qui les a engagés. 

Les deux hommes remet- 
tent l'énergie qu'ils ont 
volé à Bibidi, un vieux 
sorcier. Ce dernier espè- 
re l'utiliser pour libérer 
Boubou, un formidable 
guerrier. 

Sangoku, Végéta, Shin 
Kaïoh et Kibit son garde 
du corps, vont pénétrer 
dans l'immense vaisseau 
de Bibidi afin de l'arrêter. 
Ils vont à chaque étage 


combattre un guerrier 
lancé par le sorcier. Bibi- 
di, qui a besoin de plus 
d'énergie afin de réveiller 


Boubou, va prendre pos- 
session du cerveau de 
Végéta et l’obliger à com- 
battre Sangoku. 


ogéta: le 
résultat de la fusion 
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Dans le dernier "Jump", un recueil de BD qui paraît toutes les semaines au 
Japon, Akira Toryama raconte les nouvelles aventures de Dragon Ball Z. Il 
nous emmène dix ans plus tard, 


Bulma : elle a vieilli, Végéta : il n'a pas changé sauf son caractère. Sangoku : il est tou- 
jours le même, Boubou : il est devenu le meilleur ami d'Hercule. Paula : c'est la petite amie 
de Trunks, Trunks : il est devenu un homme, Sangoten : il a changé de coupe de cheveux 
pour ne plus être comparé à son père, Hercule : il a vieilli et est toujours populaire. Le chien : 
il vit avec Boubou et Hercule, Krilin : il est devenu un homme d'affaires, Sangohan : il est 
médecin. Bidel : elle à épousé Sangohan, Yamcha : il est un play-boy. Marron: la fille de 
Kriin et de CIS est une belle adolescente, Tortue Géniale : il a changé de lunettes, Pain : 
est le His de Sangohan et de Bidel, Dendé : il a grandi. Petit Cœur : il est inchangé. 


En neuf ans 
d'existence, Dragon 
Bail a passé bien des 

Dre : série 
japonaise la plus 
regardée dans le 
monde passe 
aujourd’hui un 
nouveau cap. $es 
héros vont une fois 
de plus prendre 
quelques rides. Après 
avoir vaincu Bou Pink, 
une nouvelle ère de 
paix a commencé sur 
terre. Nos héros ont 
vieilli hors de noire 
regard. L'histoire 
reprend donc dix ans 
plus tard. 


Dix ans se sont écoulés de- 
puis la grande bataille qui 
opposa Sangoku à Bou 
Pink. Tous nos amis ont 
mené une vie calme et ran- 
gée. Sangohan a fini ses 
études. || est devenu méde- 
cin et chercheur dans une 
université. Il s'est marié avec 
Bidel avec qui il a eu une pe- 
tite fille du nom de Pain. Dès 
son plus jeune âge, elle était 
aussi forte que Sangoku. 
Toute cette petite famille 
s'est installée en ville pour 
être pres du travail de San- 
gohan. Végéta et Bulma 
sont liés pour le meilleur et 
pour le pire. 

Bulma a repris l'entreprise 
familiale (Capsule corp). 


D: 


OUVELLE GENERAT ON 


Trunks, leur fils, est devenu 
un homme. Il est fiancé avec 
une très belle jeune fille de 
son université qui porte le 
nom de Bola. 

Trunks et Sangoten sont 
toujours les meilleurs amis 
du monde. D'ailleurs Sango- 
ten en a assez que tout le 
monde le compare à son 
père car leur ressemblance 
physique est très grande. || a 
donc décidé de changer ra- 
dicalement son look et pour 
cela il a adopté une nouvelle 
coiffure. 


UNE MERE ATTENTIVE 
Chichi, sa mère, se montre 
beaucoup moins dure avec 
lui qu'avec Sangohan. Elle a 
peur que Sangoten passe sa 
jeunesse sans son père, 
comme cela a été le cas 
pour Sangohan qu'elle a 
laissé s'entraîner pendant 
des heures. 


mais laissé l’occasion. 


‘J'ai décidé d’arrêter la série car pour moi elle n’a 
plus aucun sens. Cela fait très longtemps que je voulais 
| mettre fin à la saga mais les 
Je Suis heureux que dans le 
| monde ma série ait beaucoup d’admirateurs et, de 


nouvelles bases. J'ai décidé de prendre quelques va- 


C18 et Krilin se sont unis et 
lui aussi a une nouvelle 
coupe de cheveux. Leur fille 
Marron a bien grandi, elle 
est devenue une très belle 
adolescente. 

Mister Satan (Hercule), 
quant à lui, s'est associé à 
Boubou. Ils sont devenus les 
meilleurs amis du monde. 
D'ailleurs Boubou se fait ap- 
peler maintenant Mister Bou. 
Is ont tous deux repris à leur 
compte le tournoi des arts 
martiaux. Depuis les der- 
niers événements et le mas- 
sacre des téléspectateurs 
par Végéta, les organisa- 
teurs ne voulaient plus faire 
de tournoi. Donc Mister Bou 
et Mister Satan ont repris 
l'affaire en main. 

Parmi nos amis, seuls Végé- 
ta, Sangoku et son petit-fils 
Pain ont décidé de participer 
au tournoi. Tous les autres 
se contentent d'être specta- 


éditeurs ne m'en ont ja- 


plus, elle fait vivre de nombreuses personnes. Mais | 
j'aspire à prendre du repos afin de repartir sur de | 


cances avant de me remettre à la bande dessinée. Je ne | 
veux plus faire de séries fleuves comme Dragon Ball. 
Quand je reprendrai le travail, J'écrirai des histoires 
courtes comme j'en faisais à mes débuts. Pour cela, je 
m'en excuse auprés de vous tous. 


teurs. Connaissant la puis- 
sance de Sangoku, Végéta et 
Pain, il était pour eux évident 
qu'ils n'iraient pas bien loin. 
De nouveaux personnages 
font alors leur apparition. 


FACE A OUB 

Le combat débute par un af- 
frontement opposant le jeune 
Pain à Mokéko. Malgré sa 
petite taille, il élimine sans 
mal en deux coups le masto- 
donte. Ensuite vient le tour 
de Sangoku, il se retrouve 
face à Oub (Bou en ver- 
lan). Ce jeune garçon 
portant une crête 

sur la tête vient du 
méme pays que 

Nam, un ancien 
participant au 
HOUULT-n:01L. 


Comme lui, il doit tenter de 
gagner de l'argent pour sau- 
ver son peuple et son pays. 
Sangoku, qui peut lire alors 
dans son esprit, prend 
conscience de la détresse du 
jeune garçon. Ildécide de lui 
venir en aide et abandonne 
le tournoi pour partir en sa 
compagnie à la recherche 
des boules de cristal. La 
série Dragon Ball s'achève 
sur cette fin inattendue. 


DRAGON BALL TZ 


TIES DAN 


Bien: que | es héros de la plus célèbre série du Club Dorothée 
can” u | LL è E R "LL ass ‘LI DE UE 
passent le plus s clair.de leur temps à se battre, À leur arrive toutefois d'avoir une 
vie pr ivée, Découvrez-la avec tous leurs secrets. 
SANGOKU vidéo, que Sangoku connaf- 


FAMILLE : Sangoku n'a ja- 
mais connu sa famille, il ne 
sait d'ailleurs que trés peu 
de choses sur elle. Durant 
de longues années, il était 
persuadé que Sangohan, le 
vieil ermite qui l'a élevé, 
était son grand-père. Au tout : 
début de la série Dragon 
Ball Z, notre héros fera la 
connaissance de Raditsu 
qui lui apprendra qu'il est 
son frère. Sangoku décou- 
vrira aussi qu'il n'est pas né 
sur terre mais sur une pla- 
nète nommée Végéta. Il 
n'en saura pas plus jusqu'a 
l'arrivée de son second 
frère. C'est plus tard, dans 
le troisième film sorti en 
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Bulma est la première amie. 


tra un peu plus de choses 
sur sa famille. | 


AMITIÉ : c'est d'une grande 
importance, dans sa vie. Il 
aime bien que tous ceux 
qu'il apprécie restent autour 
de lui. En fait, il cherche en 
toute personne quil ren- 
contre une nouvelle amitié. 


qu'il ait eue, il a passé sa 
jeunesse entière en sa com- 
pagnie. Par la suite, il fera la 
connaissance de Krilin, son 
premier ami masculin et 
celui qui est encore mainte- 
nant son meilleur ami. 
D'ailleurs, cest en voyant 
Freezer tuer ce dernier que 


Loin des rivalités qui opposent leurs maris, 
Bulma et Chichi sont prêtes à tout pour que leurs 
enfants soient anis. 


Her 


: Join : 


Sangoku a découvert ses 
pouvoirs de super guerrier. 
En ce qui concerne Ten 
Shin Han, l'amitié que 
Sangoku lui porte va tres 
il le considère comme 
son grand frère. 


AMOUR : Sangoku est 
marié à Chichi, ils se sont 
connus quand il avait treize 
ans, et elle avait fait jurer à 
Sangoku de l'épouser 
quand il serait adulte. Dès 
qu'elle a été en âge de se 
marier, elle est allée le cher- 
cher afin qu'il tienne sa pro- 
messe. Un an après leur 
mariage, le jeune Sangohan 
voyait le jour. Sangoku lui 
avait donné ce nom en sou- 
venir de son grand-père 
adoptif. Notre héros adore 
son fils à qui il ne peut abso- 
lument rien refuser. || mettra 
tout de même treize ans 
avant d'avoir un deuxième 
fils. Le jeune Sangoten vien- 
dra au monde peu de temps 
apres la mort de Sangoku. 


Toutefois, ils feront connais- 
sance sept ans plus tard, lors 
du tournoi des arts martiaux. 


C'est le meilleur ami de 
Sangoku, il la suivi dans 


toutes ses aventures. C'est 


un personnage romantique 
qui a toujours voulu trouver 
une femme avec laquelle il 
pourrait passer sa vie. C'est 
en voyant l'existence que 
menait Sangoku avec sa 
femme Chichi que Krilin a 
voulu se marier. || a eu une 
courte aventure avec 
Marlène, une actrice de ci- 
néma qui ne pensait qu'à 
des choses frivoles. Krilin a 
eu beaucoup de mal à la 
quitter. Mais les choses 
semblent s'étre arrangées 
pour lui quand il a rencontré 
C18. Cette dernière a allu- 
mé la flamme de son amour 
en l'embrassant. Krilin a 
alors tout tenté pour la sé- 
duire, et il a finalement réus- 
si. De leur amour est née 


une petite ile. Depuis, IIS VI- 
vent en famille sur l'île de 
Tortue Geniale. 


Elle peut être considérée 
comme |a sœur de 
Sangoku. Elle a toujours 
vécu à ses côtés. Ils n'ont 
que deux ans de différence 
et ont toujours pu compter 
l'un sur l’autre. Le premier 
amour de 

Bulma a été 

Yamcha, ils 


02 C'est grâce à la 

2 persévérance de 
222 son grand-père 
AC ,- Sangohan que 


=). devenu quelqu'un 


Bien qu'ils le 

| cachent, 

| Bulma et 

| Végéta 

| s'aiment 

| beaucoup. Cet 
| amour a rendu 
Végéta moins 
méchant. 


à = à 
sont restés ensemble très 
longtemps. Mais, lasse de 
voir Yamcha courir après 
d'autres filles, Bulma a dû le 
quitter. Par la suite, Végéta 
viendra s'installer chez elle. 
Un étrange amour grandira 
entre eux. Et c'est de leur 
union que naïîtra Trunks. Or, 
cet enfant changera leur 
comportement. Végéta verra | 
en lui le moyen de se ven- 
ger de Sangoku. Elle dé- 
montrera que son fils était le 
bien le plus fort. 
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Depuis qu il a été tué pour la première 


is, Sangoku 


voyage très souvent 


entre les deux mondes. Voici une visite 
uidée de ce royaume étrange 
dans notre héros a trouvé refuge. 


LA SPHERE 


Le royaume des morts se 
présente sous forme de 
sphère et partagé en trois 
parties principales : le para- 
dis, les enfers.et la maison 
des Kaïohs. Théoriquement, 
seuls les Kaïohs peuvent 
sortir de ce monde pour 
venir dans notre univers. 
Pour une raison que nous 
ignorons pour l'instant, la 
sorcière Baba, sœur de Tor- 
tue Géniale, peut aller et 
venir comme bon lui 
semble. C'est elle qui avait 
permis à Sangoku de ren- 
contrer Sangohan, son 
grand-père, peu de temps 
après la mort de ce dernier. 
Elle à aussi permis à San- 
goku de revenir sur terre 
pour participer au tournoi 
des arts martiaux. Quelque 
soit la planète d'habitation 
des RES notre univers, 
fm 


Les planètes 


des Kaïohs ne 
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TE 


Avion menant les 
morts au paradis 


Nuage —— 
perméable 


Nuage 
imperméable 


Paradis 


ils sont tous regroupés dans 
ce royaume. Shéron le dra- 
gon, créé avec l'autorisation 
des Kaïohs, peut lui aussi 
ramener des morts de ce 
monde. 


LA HIERARCHIE 


Dans l'ordre croissant, 
voici à peu près comment 
est gouverné ce royaume. 
Le Tout-Puissant que vous 
avez connu au début de la 
série est en fait l'administra- 
teur de notre planète. C'est 
celui vers qui les êtres vi- 
vant sur terre tournent leurs 
prières, Dans notre univers, 
il existe un autre administra- 
teur qui, lui, régit le royaume 
des vivants. Enma Daio est 
le grand juge, c'est lui qui 
décide du passage d'un 
monde à l'autre. Rien ne 
peut être fait sans son auto- 
risation. Il est impossible de 


>. où habite le maïtre 
, de Kaïoh 
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Planète du Centre, 
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7 du Serpent, que 
Sangohan 

| utilisa pour aller 
chez Kaïoh 


mu Unique 
passage menant 
à la surface 
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passer au 
dessus de lu! 
Ensuite, on retrouve les 
quatre Kaiohs qui, eux, S oc- 
cupent en quelque sorte de 
la sécurité. Ces quatre-là 
sont eux-mêmes dirigés par 
le grand Kaïoh qui vit sur la 
planète du centre. Apres, la 


accompagne 
Sangoku 
devant le 
Grand 

Juge. 


CE 


hiérarchie devient assez 
floue. Il existe plusieurs Shin 
Kaïohs comme celui qui est 
venu sur terre aider Sango- 
ku et ses amis à lutter 
contre Bou Bou: Plusieurs 
d'entre eux sont morts du- 
rant la bataille contre Babidi, 
le père de Bibidi. Le plus 
haut dans la direction reste 
encore le Tout-Puissant 
Shin Kaïoh, c'est un vieillard 
ridicule qui connaît sur le 
bout des doigts l'avenir car il 
le lit dans la bande dessinée 
Dragon Ball de Toryama. 


LES 4 PLANETES” 
DES KAIOHS 


Il existe quatre Kaïohs pla- 
cés chacun aux quatre 
points cardinaux du royau- 
me : nord, sud, est, ouest. 
Ce sont les gardiens, ils 
sont là pour former des 
guerriers destinés à proté- 
ger le royaume en cas de 
révolte. Celui qui a pris San: 
goku sous son aile s'appelle 
le Kaïoh du nord. || a eu très 
peu de visites car sa planète 
est tres éloignée des autres. 


DU CENTRE 


Elle est placée au centre du 
royaume, c'est là où habite 
le maître des Kaïohs. C'est 
lui qui s'occupe de la gestion 
du royaume. || organise de 
temps à autre, des tournois 
afin de déterminer le cham- 


pion du royaume. Personne 


ne connaît ses! origines, tout 


ce que l'on sait, c'est qu'il a 


participé à la création de ce 


royaume avec plusieurs 


autres Kaïohs qui vivent 
dans son palais. 
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LA MAISON DE 
ENMA DAIO, DIT LE 
GRAND JUGE 


D'après ce que l'on dit, 


-c'est l'être le plus puissant 
"du royaume, mais person- 


ne n'a jamais pu le prouver 


‘0h |. Se) ? #] 
non car il reste jour 
et nuit devant son bureau. 
IL a pour mission de rece- 
voir les morts et de choisir 
le lieu de destination vers 
lequel ils partiront pour 
l'éternité. Ceux qui sont 
destinés à aller en enfer y 
sont jetés immédiatement 
par une trappe se trouvant 
devant son bureau. Ceux 
destinés à aller au 
paradis y sont 
conduits par un 
système d'avions 
de ligne installé à 
cet effet. 


LES ENFERS 

C'est la plus grande surface 
habitable de ce royaume. II 
est tres facile d'y entrer 
mais très difficile d'en sortir. 
Il existe deux couches de 
nuages là séparant du 
monde de la surface. La 
première est perméable, 
n'importe qui peut la traver- 
ser. Sangoku en a fait les 
frais une fois..Il a d’ailleurs 
découvert à ses dépens la 
difficulté qu'il y avait à re- 
monter. En effet, juste en 
dessous se trouve une 
couche de nuages imper- 
méables pour ceux qui vien- 
nent d'en bas. Il n'existe que 
deux ouvertures vers la sur- 
face : la première est la plus 
difficile, c'est celle qu'a utili- 
sée Sangoku: la deuxième, 
la principale, est contrôlée 
par Enma Daïo, le grand 
juge, elle se trouve d'ailleurs 
SOUS sa maison. Les enfers 
sont contrôlés par quatre 
guerriers, comme le monde 
de la surface. Ces quatre 
guerriers ne pensent qu'à 
leur plaisir et ne se mélent 
pas de l'administration des 
enfers. Vous en apprendrez 
bientôt plus sur les enfers 
quand sortira en France la 
quatorzième cassette Dra- 
gon Ball Z. 


TOUTES 
LES FUSIONS 


us en plus de fusions dans 
- ‘5 Ball Z et elles deviennent de plus 


en plus impressionnantes. Voici les 
origines des fusions ainsi que toutes celles 
qui apparaissent dans la série. 


LES ORIGINES 


CE 


Pour arriver à Béjito, le résultat de la fusion 

| entre Sangoku et Végéta, la série Dragon Ball 

| Z a beaucoup évolué. La première fois que 
cette idée est apparue dans la série, c’était 
pendant la bataille contre Freezer sur la 

| planète Namec. Petit Cœur, qui avait été tué 
par Végéta, attendait que Shéron lui redonne 
vie. Le moment venu il apparut sur la planète 
| Namec à l’opposé de l’endroit où se trouvait 
Sangoku. Bien décidé à le rejoindre, il prit 
son envol et traversa le pays. En chemin il vit 
| un Namec du nom de Neil, mortellement 

| blessé par Freezer. Pour vaincre le tyran, 

| Neil proposa à Petit Cœur de fusionner avec 
Jui pour devenir plus fort afin d’aider 
Sangoku. Cette action joua pour beaucoup 
dans le changement de mentalité de Petit 
Cœur. Après la bataille sur Namec et le 
retour de nos amis sur terre, Cell fit son 
apparition. Pour vaincre ce nouvel ennemi, 
Petit Cœur se rendit au sommet de la tour 
Karine afin de demander au Tout Puissant 
son aide. Pour devenir plus forts, ils 
fusionnèrent et leurs deux corps formèrent 
un être parfait. Cell, quant à lui, avait été 
programmé par le Docteur Gelot pour tuer 

| Sangoku. Mais il avait une mission première 

| qui était de retrouver C17 et CI18 afin de 

| fusionner avec eux. Ne les ayant pas trouvés 

| dans le futur où il était, il voyagea dans le 

| passé et se retrouva à l’époque de nos amis. II 
finit par trouver les deux Cyborgs qu’il 
_absorba et devint ainsi plus puissant en se 
transformant en Perfect Cell. Bou avait la 
faculté d’absorber n’importe quel ennemi et 
| de fusionner avec lui. Il pouvait ainsi 
acquérir ses connaissances et ses pouvoirs. 


La première fusion apparue 
parmi nos héros est celle ef- 
fectuée par Trunks et San- 
goten. Sangoku, durant son 
voyage au royaume des 
morts, avait découvert des 
jumeaux qui connaissaient 
cette technique, il l'apprit à 
Petit Cœur qui l'enseigna à 
Trunks et Sangoten. 

Tous deux eurent beaucoup 
de mal à exécuter la fusion : 
ils Se transformérent tout 
d'abord en un être trop gros, 
puis en un autre trop 
maigre. 

Quand finalement ils réussi- 
rent cette action, les deux 


garçons gaspillèrent leur 


énergie afin de tester leur 
nouveau pouvoir. Gotrunks 
pouvait devenir aussi fort 
que Sangoku et vaincre 
toute sorte d'ennemis. 

Mais l'arrogance et la pré- 
tention des deux garçons fi- 
rent qu'ils sous-estimaient 
toujours leurs ennemis et 
cela leur coûta souvent la 
victoire. 
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SUPER 
GOTRUNKS 3 


Super Bou, devenu le guer- 
rier parfait, se rendit à la 
tour Karine afin de rejoindre 
le combattant qu'on lui avait 
promis. Il se retrouva dans 
la salle du temps où il devait 
combattre Gotrunks. Las de 
cette bataille sans issue, 
Bou perça un trou dans les 
murs invisibles de la salle et 
s'enfuit pour revenir dans 
notre monde. 

Trunks, toujours aussi pré- 
tentieux, se dit que si Bou 
pouvait y arriver, il devait lui 
aussi réussir, mais il essaya 
en vain. 

C'est alors qu'il eut l'idée 
d'utiliser la technique qui 
permettait à Sangoku de de- 
venir un guerrier de troisiè- 
me transformation. 
Grâce à cela il réussit à se 
libérer. Sous cette nouvelle 
apparence, il avait toutes les 
chances de vaincre Bou. 
Mais une fois de plus le 


jeune garçon se montra trop 


prétentieux et fut avalé par 
Bou qui fusionna avec lui. 


GOGETA 


C'est le nom de la fusion de 
Sangoku et Végéta dans le 
fim Dragon Ball Z. Afin de 


combattre un nouvel ennemi 
du nom de Janemba, San- 
goku demanda à Végéta 
d'exécuter avec lui une fu- 
sion manuelle comme celle 
qu'il avait apprise à Trunks 
et Sangoten. Végéta refusa 
çar il ne voulait pas se ridi- 


culiser en exécutant la 
danse qui permettait de fu- 
sionner. 

Il finit par accepter mais il 
était si stressé qu'il garda 
ses poings fermés et la fu- 
sion râta. L'effet de cette fu- 
sion dure à peu près une 
heure et il faut quinze mi- 
nutes d'intervalle entre deux 
fusions. De plus, à la diffé- 


rence de la fusion avec les 


Potaras, celle-ci veut que 
les deux guerriers qui l'ont 
exécutée aient un costume 
spécial qui apparaisse 
comme par magie. 


BEVITO 


Les Potaras sont les plus 
grands trésors du vieux 
Kaïoh, il en existe plusieurs 
paires. Elles ont été créées 
par une vieille sorcière afin 
de lutter contre Super Bou. 


En effet à cette époque le 
monstre existait déjà, mais il 
était impossible de le 
vaincre car Sa puissance et 
sa méchanceté n'avaient 
pas d'égal. 

Bouga Kyushyu, le chef des 
Kaïohs, confia au vieux 
Kaïoh la mission de trouver 
la vieille sorcière et de la 
convaincre de lui donner les 
Potaras, des boucles 
d'oreilles qui ne supportent 
pas d'être séparées. 
Lorsque deux personnes ou 
deux êtres vivants, quelque 
soit leur taille ou leur corpu- 
lence, mettent les Potaras, 
leurs corps sont inexorable- 
ment attirés jusqu'à ce qu'ils 
se fondent l’un dans l'autre 
pour ne former qu'un. 

Pour donner naissance à 
Bélito, le vieux Kaïoh remit à 
Sangoku les Potaras. 

Par la suite, la sorcière, 


SOCULE. 


| Après avoir pris les Potaras, 
Sangoku retourna sur terre: il 
avait l’intention de fusionner 
avec son fils Sangohan et ainsi 
| former un guerrier 

parfait. Mais Bou, qui avait 


déjà subi les effets néfastes des ! 


boucles d’oreilles, absorba 

| Sangohan avant que son père 

|_ n'ait eu le temps de lui 
remettre les Potaras. 

Sangoku constata, après la 
disparition de son fils, qu’ils 
ne pouvaient plus fusionner. 
Toutelois il prit conscience 
que sur terre il existait un 

| guerrier qui n’avait jamais été 
battu, mister Satan Hercule. 
Sangoku se mit à réfléchir car 
sa propre puissance était 

alors d’un million et celle 
d'Hercule de six. Posséder une 
puissance de un million six ne 
l’aiderait pas beaucoup et en 
plus 1l serait contraint de 
devenir un poltron comme son 
alter ego. 


| GOCŒUR 


Tout comme la fusion 

entre Sangoku et Hercule, 
la fusion entre Sangoku et 
Petit Cœur est un pur 
délire de l’auteur. En fait 
elle n’existe pas dans la 
bande dessinée originale, 
elle a été créée pour les 
besoins de la série télé. 
Après que Sangohan ait été 
absorbé par Bou, 

Sangoku düt trouver une 
idée pour le vaincre. Il ne 
pouvait pas fusionner 

avec Hercule qui était trop 
faible, alors il pensa 

à Petit Cœur. Mais à l'idée 
des réactions de Chichi 
quand elle le verrait comme 
cela, il se découragea. 


Baba, sœur de Tortue Gé- 
niale, demanda à Enma 
Daïoh, le grand juge, de li- 
bérer Végéta. 

Ce dernier, trop heureux de 
ne plus croupir en enfer, ac- 
cepta. Il prit l'une des 
boucles d'oreilles et avant 
même que l'on lui dise que 
la fusion était définitive, il 
l'utilisa. 

Le corps de Végéta et celui 
de Sangoku fusionnèrent et 
un grand guerrier légendaire 
fit son apparition, on l'appe- 
la Béiito. 

Au Japon, Végéta porte le 
nom de Béljita; Sangoku, lui, 


se nomme Son Gokuh, le 


nom que son grand-père 
adoptif lui a donné . 

Sur sa planète d'origine (la 
planète Végéta), son père 
ainsi que les siens lui ont 
donné le nom de Kakaluto. 


PRIT T — D 
De la fusion va naître un 
formidable guerrier de l'es- 
pace qui pourra en un ins- 
tant se transformer en 
Super Guerrier. 

Il devra alors affronter Super 
Bou et grâce à de nouvelles 
attaques qu'il a créées, il 
réussira à le mettre en 
échec en peu de temps. 
Super Bou, ne supportant 
pas la défaite, va les trans- 
former en boules de gomme 
mais ne réussira pas pour 
autant à les arrêter. 

Grâce à un stratagème, il va 
les avaler et les enfermer 
dans son corps. En faisant 
disparaître l'aura du Super 
Guerrier, la fusion prendra 
aussitôt fin. 

Alors que leur fusion devait 
être définitive, le fait d'être 
dans le corps de Bou mit fin 


au maléfice. Végéta, trop. 


heureux de ne plus être uni 
à Sangoku pour la vie, écra- 


Sa Sa Potara. 


Des premières esquisses au 
dessin final de Béjito. 


Pour le vaincre, Sangoku se retrouva 

seul. Même en troisième transformation son 
pouvoir ne pouvait égaler celui de Super 
Bou car en absorbant Gotrunks, il s'était 
aussi emparé de ses pouvoirs. Le vieux 
Kaïoh proposa à Sangoku une solution pour 
le vaincre en fusionnant avec un autre 
ouerrier et devenir un être très puissant. Il 
remit les Potaras à Shin Kaïoh et Kibit pour 
qu’ils les transmettent à Sangoku. Il leur dit 


que si deux êtres plaçaient une Potara à leur 


oreille, leurs corps fusionneraient aussitôt. 
Avant qu'il n’ait eu le temps de les prévenir 
que la fusion était sans retour et définitive, 


Shin Kaïoh et Kibit l’essayèrent. Leurs deux | 


corps furent immédiatement attirés et 
devinrent Shibit. 


LES SECRETS 
DE LA 
FUSION 


La fusion est une technique 
qui existe depuis très long- 
temps mais elle est considé- 
rée comme très dangereuse. 
Il existe deux types de fusion 
dans Dragon Ball Z. 
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Elle est utilisée dans la série 
télé par Trunks et Sangoten 
puis par Sangoku et Végéta 
dans le film. 

| Cette union se pratique 
manuellement : deux guer- 
riers de même corpulence 
(très important) pratiquent 
une danse, mais la moindre 
erreur peut être fatale à la fu- 
sion. Même un décalage d'un 
millimètre peut faire échouer 
l'opération qui donnera alors 
un être difforme et faible. 

La fusion manuelle ne dure 
que trente minutes et em- 
prunte des éléments des 
deux personnes qui la com- 
posent. Certaines choses 
comme le costume sont of- 
fertes en option durant la 
transformation des deux 
Corps. 

Les trente minutes de fusion 
achevées, les deux corps se 
séparent automatiquement. 
Ensuite, un délai de 60 mi- 
nutes est obligatoire pour ef- 
fectuer une nouvelle fusion. 
Si vous avez observé Gogéta 
ou Gotrunks, vous avez dû 
remarquer qu'ils ont une voix 
étrange, dans la version ja- 
ponaise en tout cas. 

En fait, les voix des deux per- 
sonnes se font entendre en 
même temps. Dans le film, 
c'est Sangoku qui contrôle 
Gogéta. Ce nom est la 
contraction de Sangoku et 
Végéta. 


" 


BÉJITO 

LA SECONDE FUSION 

Elle est pratiquée dans la 
version télé et n'a rien de 
commun avec la version ma- 
nuelle. 


Pour pratiquer la fu- 
sion  automa- 
tique, le Pota- 


M ON| ra est un élé- 
V4 | V7 ment indis- 
À ( | pensable. Cet 


Le. 

ustensile permet la fusion 
instantanée. Il est possible 
grâce à lui d'unir n'importe 
qui, quelque soit sa taille, sa 
corpulence ou ses pouvoirs. 
C'est vraiment l'atout majeur 
de la technique de la fusion 
automatique. 

Le Potara est en fait une 
paire de boucles d'oreilles qui 
ne supportent pas la sépara- 
tion. Quand deux personnes 
différentes en portent une, 
les boucles se rapprochent 
automatiquement, obligeant 
leurs acquéreurs à fusionner 
pour ne former qu'un. |l de- 
vient alors un combattant 
parfait. 


1 


À l’origine, c'était le plus 
grand trésor du dieu Kaïoh 
qui l’offrit à Sangoku pour 
tenter de vaincre Super Bou. 
Le grand dieu Kaïoh fut le 
premier à goûter aux effets 
néfastes du Potara car son 
utilisation est définitive. Celui 
qui tente une fusion avec 
quelqu'un d'autre ne pourra 
plus jamais s'en séparer. 

En résumé, une fois que les 
deux corps qui ont utilisé le 
Potara sont unis, aucun re- 
tour en arrière n'est possible. 
C'est cela qui coûta sa beau- 
té au grand dieu Kaïoh. 

En efiet, une vieille et horrible 
sorcière s'était emparé d'une 
des deux boucles et la mit à 
l'oreille. Malgré ses efforts, le 
grand dieu Kaïoh ne put em- 
pêcher la fusion. Juste avant 
d'offrir à Sangoku le Potara 
et de le mettre en garde 
contre son utilisation, Shin 
Kaïoh et Kibit l'essayèrent. 

À leur grand désespoir, leurs 
Corps fusionnérent pour la 
vie. Sangoku, quant à lui, de- 
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vait fusionner pour combaître 
Super Bou. Il pensa tout 
d'abord à son fils Sangohan 
mais celui-ci fut absorbé juste 
avant par Super Bou. || 
pensa ensuite à mister 
Satan, Hercule, mais l'idée 
d'être un poltron à vie le dé- 
couragea. C'est alors que 
Baba la Sorcière, sœur de 
Tortue Géniale, réussit à ob- 
tenir de Enma Daïoh 

une permission de 24 f 
heures pour Végéta. | 
Sangoku le poussa à 
placer le Potara sur À 
son oreille. Aussitôt | > 
leurs deux corps S'uni- / 
rent pour devenir Béiito. 
Ce nom est la contrac- 
tion de Béjita — Végéta | 
dans la version originale 
— et KakKaluto — nom = 
donné à Sangoku par son & 
vrai père. L'attitude de Béjito 
est un mélange des deux 
personnages, même si Végé- 
ta prime un peu plus. Super 
Bélito, version super guerrier, 
allie les connaissances et les 
pouvoirs des deux hommes; 
il donne un guerrier parfait, 
sans failles. || a de nouvelles 
possibilités comme fabriquer 
une épée d'énergie. Dans la 
série télé, Végéta ne voulait 
pas fusionner avec Sangoku 
car il avait peur de perdre 
son identité. Cette opéra- dé 
tion, à l’aide du Po- 
tara, étant irréver- 
sible, ils ne 
pourraient 
plus Se Sé- 
parer. ù (Es ER 
Quand Béjto SSS 
affronta Super 
Bou, celui-ci 
labsorba. Et % 
dans le corps du * 
monstre, l'effet du 
Potara s'estompa. 
Les deux hommes 
se séparérent donc je 
pour redevenir qui ils 
étaient. Végéta refusa de re- 
prendre le risque de fusion- 
ner à nouveau. || détruisit le 
Potara en l'écrasant. C'est 
pour cette raison qu'ils sont 
obligés de fusionner ma- 
nuellement dans le film. 
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Grâce au film Dre mn. Ball Z 
sorti en sc salles, v VOUS ve 

fusion entre Sango V4 
naissance à Gogéta. Dan S 
nos deux hé éros utilisent une Saut e tie 
fusion pour s'appeler Béjito, Découvrez 

en détail les secrets de cette nouvelle fusion. 


vant toute chose, 

vous devez savoir 

que la fusion qui 
donne naissance à Go- 
géta n'a absolument rien 
à voir avec celle de la 
série télé. En effet, l'his- 
toire du film ne peut 
S inscrire dans celle de la 
série. 
Dans le film, Végéta est 
mort et son âme se pro- 
mène en enfer. Au mo- 
ment où Janemba retient 
Enma Daïoh, toutes les 
ämes sont libérées, y 
compris celle de Végéta. 
Celui-ci va donc pouvoir 
aider Sangoku à battre 
son ennemi. Sangoku, 
lui, est mort depuis long- 
temps et vit au palais du 
grand Kaïoh où il doit 
participer à un tournoi 
des arts martiaux. 
Dans la série télé, au mo- 
ment de la fusion, Sango- 
ku est vivant et vit sur 
terre. Quant à Végéta, il 
est en enfer où son âme 


erre. Bou a détruit tous 


les habitants de la planète, 


et IIS vont s' unir. 
pour le vaincre. 

C'est donc la diffé- 
rence majeure avec 
le film : les humains 
sont tous vivants. 


L'HISTOIRE 
DES 


Les Potaras sont les plus 
grands trésors du vieux 
Kaïoh. Il en existe plu- 
sieurs paires. Elles ont 
été créées par une vieille 
sorcière afin de lutter 
contre Super Bou. 

En effet, à cette époque, 
le monstre existait déjà et 
il était impossible de le 
vaincre car sa puissance, 
tout comme le mal en lui, 
était infinie. 

Bouga Kyushyu, le chef 
des Kaïohs, confia au 
vieux Kaïoh la mission de 
trouver la vieille sorcière 
et la convaincre de lui 
donner les Potaras. 


«A 


nn 


| 


Ce sont des boucles 
d'oreilles qui ne suppor- 
tent pas d'être séparées. 
Si deux êtres vivants, 
quelque soit leur taille ou 
leur corpulence, mettent 
les Potaras, leurs corps 
sont inexorablement atti- 
rés jusqu'à se fondre l’un 
dans l’autre et ne former 
plus qu'un. Avec cette 
méthode, c'est celui qui 
a le plus de caractère qui 
prend le dessus. 

Le vieux Kaïoh fut le pre- 
mier à goûter aux effets 
néfastes de l'objet. En 
effet, il portait à l'oreille 
lune des deux Potaras 
quand la vieille sorcière 
mit la seconde. Depuis, 
lui qui était si beau de- 
vint vieux et laid: désor- 
mais on l’appellera le 
vieux Kaïoh. 

De retour aux cieux, il 
remit les boucles à 
Bouga Kyushyu qui ne 
trouva qu'une idée pour 
vaincre Super Bou : fu- 


sionner avec lui. De cette 
union naquit un nouvel 
être nommé Boubou. Les 
autres Kaïohs purent 
l'enfermer dans un cocon 
pour mettre fin à ses ma- 
léfices. 


be donnee 
L'esprit maléfique de 
Super Bou a réussi à 
s échapper du corps de 
Boubou grâce à la colère 
de ce dernier. Après 
l'avoir absorbé pour lui 
voler sa force et son pou- 
voir, Super Bou se mit à 
la recherche d'un être 
très puissant qu'il pour- 
rait vaincre. 


La prétention de Go- 


trunks lui coûta d'être ab- 
sorbé à son tour comme 
Petit Cœur. Pour ne pas 
avoir de problème, Super 
Bou élimina presque tous 
les êtres vivants peuplant 
la surface de la planète. 

Pour le vaincre, Sangoku 


se retrouva seul. Même 
en troisième transforma- 
tion, son pouvoir ne pou- 
vait égaler celui de 
Super Bou car, en absor- 
bant Gotrunks et Petit 
Cœur, il a réussi à 
joindre leurs pouvoirs 
aux siens. 

Le vieux Kaïoh proposa 
à Sangoku une solution 
pour le vaincre : fusion- 
ner avec un autre guer- 
rier et devenir un être 
très puissant. 

Il remit à Shin Kaïoh et 
Kibit les Potaras pour 
qu'ils les transmettent à 
Sangoku. |l leur dit que si 
deux êtres, même très 
différents, plaçaient à 
leur oreille une des deux 
Potaras, leurs corps fu- 
sionneraient aussitôt. 
Avant qu'il n'ait eu le 
temps de dire que la fu- 
sion avec les Potaras 
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était sans retour et défini- 
tive, Shin Kaïoh et Kibit 
l'essayèrent. Leurs deux 
corps furent immédiate- 
ment attirés et ils devin- 
rent Shibit. Sangoku prit 
aussitôt conscience 
qu'un tel sacrifice lui coû- 
terait très cher. Il prit les 


2. -@ Potaras et retourna sur 


terre. Il avait l'intention 
de fusionner avec son fils 
Sangohan pour former 
un guerrier parfait. Mais 
Bou, qui avait déjà subi 
les effets néfastes des 
boucles d'oreilles, absor- 
ba Sangohan avant que 
son père n'ait eu le 


PT 


temps de lui remettre les 
Potaras. 


LE RETOUR DE 
VEGETA 


Sangoku dut constater, 
après la disparition de 
son fils, qu'il ne pouvait 
plus fusionner. Toutefois 
il prit conscience que sur 
terre il existait un qguer- 
rier qui n'avait pas été 
détruit : mister Satan 
Hercule. Sangoku se mit 
à réfléchir car sa puis- 
sance était alors d'un 
million et celle d'Hercule 
de six. Avoir une puis- 
sance d'un million six ne 


l'aiderait pas beaucoup 
et en plus il serait 
contraint de devenir un 
poltron comme Satan. 
C'est alors que la sorciè- 
re Baba, sœur de Tortue 
Géniale, trouva une solu- 
tion : elle demanda à 
Enma Daïoh, le grand 
juge, de libérer Végéta. 
Ce dernier, trop heureux 
de ne plus souffrir en 
enfer, accepta. Il prit 
l'une des boucles 
d'oreilles et, avant même 
qu'on lui dise que la fu- 
sion était définitive, il 
l'utilisa. Les corps de Vé- 
géta et de Sangoku fu- 


rent attirés et un grand 
guerrier légendaire fit 
son apparition. 

On l'appela Béiito car, au 
Japon, Végéta se 
nomme Bélita. Sangoku, 
lui, porte presque le 
même nom en japonais, 
Son Gokuh, celui que lui 
a donné son grand-père 
adoptif. 

Sur sa planète d'origine, 
Végéta, il se nommait 
Kakaluto. Dans la ver- 
sion originale, Végéta, 
Broly, Thalès, Raditsu et 
les autres ennemis 
venus de l’espace l'ap- 
pellent ainsi. 

En France, cette partie 
importante n’a pas été 
traduite. Béjito est donc 
la contraction de Béiita et 
Kakaluto. 


FACE A BOU 


De la fusion va naître un 
formidable guerrier de 
l'espace qui, en un ins- 
tant, va se transformer 
en super guerrier. 

Il va alors affronter Super 
Bou et, grâce à de nou- 
velles attaques qu'il a 
créées, il va le mettre en 
échec en peu de temps. 
Ne supportant pas la dé- 
faite, ce dernier va les 
transformer en boules de 


gomme mais ne réussira 
pas à les arrêter pour 
autant. Grâce à un stra- 
tagème, il va les avaler 
Sous la forme de Béjito 
et les enfermer au fond 
de son corps. 

Au contraire de Sango- 
han, Petit Cœur, 
Trunks, etc, Béjito ne 
s'est pas intégré au 
corps de Bou et comme 
il n'a plus de raison 
d'être un super guerrier, 
il reprend sa forme de 
simple combattant. 
C'est à ce moment que 
la fusion prend fin. Elle 
devait être définitive 
mais le fait d'être dans le 
corps de Bou a mis fin 
au maléfice. Végéta, trop 
heureux de ne pas être 
uni à Sangoku pour la 
vie, écrasa sa Potara. 
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LL ÉTAIT 


Dragon Ball et DBZ ont toujours 
laissé une très petite place aux 
femmes. Elles ont toujours été 
présentées d’une façon péiorati- 
ve afin de donner une meilleure 
image des héros. Bulma, la par- 
tenaire de Sangoku, n'échappe 
pas à cette règle : elle a de 
nombreux défauts et pourtant 
c’est Une amie sincère pour 
notre héros. Découvrez l’histoire 
de cette jeune fille, en dehors du 
contexte de la série. 


De {ous 

les héros de la série, 
ec osl 

Bulma qui 

a Le plus 

changé. Les 

photos suivantes 
décrivent son 
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ulma est apparue pour 
la première fois dans la 


série au tout premier épiso- 


de. Elle était alors âgée de 
seize ans et avait décidé de 
retrouver les sept boules de 
cristal pendant ses va- 
cances. C'est la fille la plus 


ï. 
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riche de la planète, elle est 
aussi très belle et possede 
une intelligence remar- 
quable qu'elle a héritée de 
son pére. 

C'est lui qui a inventé la so- 
ciété Capsule Corp. et le 
principe de la miniaturisa- 


| cristal. 


tion. Toutes ces qualités fe- 
raient de Bulma une fille 
parfaite si elle n'avait pas un 
aussi sale caractere. 

Elle est prétentieuse, ma- 
chiavélique, elle n'hésite 
pas à se servir des autres, 
ne peut s'empêcher de cou- 
rir après les beaux garçons, 
et surtout elle est très sus- 
ceptible. Avant de connaître 
Sangoku, elle vivait chez 
ses parents, une immense 
maison située au milieu de 
la capitale. 

D'ailleurs son logis est si 
grand que son père peut y 
élever des animaux en voie 
d'extinction. Plus intelligente 
que les autres, elle s'en- 
nuyait en classe. Elle n'avait 
pas d'amoureux, même sl 
elle était intéressée par la 
beauté de certains cama- 
rades. À chaque fois qu'elle 
était en vacances, elle par- 
tait en randonnée. 

Un jour, elle récupéra on ne 
sait comment une boule de 
intriguée par cet 
étrange objet orné d'étoiles, 


elle fit des recherches sur 


son passé. C'est ainsi 
qu'elle découvrit la légende 
du dragon Shéron. Elle eut 
alors l'idée de partir en 
quête des boules pour de- 
mander au dragon de lui of- 
frir un homme parfait. Cette 
égoïste envie la conduisit à 
la boule numéro 4, celle de 
Sangoku. 

Ses recherches l'amenèrent 
à rencontrer son premier 
petit ami, Yamcha. Ils furent 
heureux ensemble durant 
très longtemps. Yamcha 
était timide et n'osait pas 
discuter avec d'autres filles. 
Les choses commencèrent 
à mal tourner quand ils allé- 
rent s'installer dans la mai- 
son des parents de Bulma. 
Toutes les filles du voisina- 
ge ne cessaient de faire des 
propositions à Yamcha et, 
petit à petit, ce succès chan- 
gea sa personnalité. 

En le voyant jouer au joli 
cœur, Bulma, folle de jalou- 
sie, se disputa avec lui. La 
suite de l'histoire n'est 
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Bulma a beaucoup 
vieilli. Maintenant 
c’est une femme 
rangée et une mère de 


dirige les entreprises 
Capsule. 


qu'une suite de réconcilia- 
tions et de séparations. Au 
bout d'un moment, Bulma 
se lassa de Yamcha et le 
quitta définitivement. 

Elle prit cette décision juste 
au moment où il avait déci- 
dé d'être un petit ami fidèle. 
Quand il voulut la récupérer, 
il était déjà trop tard, Bulma 
avait fait la connaissance de 
Végéta qui la prit pour 
femme. Avec lui, aucun 
risque d'infidélité : ce n'est 
pas le genre d'homme à 
avoir besoin des femmes. 
Leur union donna naissance 
à deux enfants : une petite 
fille et un garçon, Trunks. 


LES COUPES DE BULMA 
Au fil de la série, Bulma ne 
cessa d'évoluer. Elle chan- 
gea seize fois de coupe de 
cheveux et de style. Au 
début de la première série, 
elle avait une longue natte 
de cheveux verts, attachée 
par un nœud. 


N KUVZA sa première rencontre 


avec Tortue Géniale, elle 


NY 
Île. 


C’est ; Fe 711 
est elle qui 


C’est pour pallier à 
l’ennut que Bulma 
s’est lancée dans de 
folles aventures aux 


côtés de Sangoku. 


avait les cheveux défaits 
avec une petite couette sur 
le côté gauche. Quand elle 
fit la connaissance de Yam- 
cha, ses cheveux étaient to- 
talement lâächés. Puis, lors 
de l'affrontement contre le 
lapin géant, ils étaient atta- 
chés en arrière avec une 
bague arabe. 

Au 21ème tournoi des arts 
martiaux, elle s'attacha à 
nouveau les cheveux en ar- 
rière, mais ils étaient cette 
fois retenus par un gros 
ruban. Lors de la bataille 
contre Satan Petit Cœur, 
elle retrouva sa deuxième 
coupe de cheveux, une 
couette sur le côté mais 
avec cette fois une mèche 
au vent. 

Ensuite, au moment du 


22ème tournoi, ce fut le 


grand changement, Bulma 
était à présent une femme. 
Pour paraitre plus jeune, 
elle s'était coupé les che- 
veux à la garçonne. Elle 
avait aussi change leur cou- 
leur, ils étaient bleus. Au 


début de Dragon Ball Z, ses 
cheveux étaient longs et elle 
les laissait pousser. 

À l'arrivée de Végéta, elle 
les attachait derrière avec 
un gros nœud. Juste avant 
le départ pour Namec, 
Bulma avait sa plus jolie 
coupe : les cheveux longs 
ondulés par une mise en 
plis. Puis elle se fit de nou- 
veau couper les cheveux et 
portait un serre-tête pour 
maintenir ses mèches. 

À son retour de Namec, ses 
cheveux avaient repoussé 
et elle les laissait naturels 
avec une grande mèche de- 
vant. À l'arrivée des Cy- 
borgs, elle arborait sa plus 
vilaine coupe : un serre-tête 
retenant en arrière tous ses 
cheveux bouclés. Lors du 
combat contre Cell, elle 
avait les cheveux naturels, 
courts, dans le style années 
30. La couleur était mainte- 
nant vert-bleu. Enfin, lors du 
combat contre Boubou, elle 
s'était coupé les cheveux 
tres très courts. 
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En venant sur terre, 
Raditsu apporta 
avec lui un petit 
appareil du nom de 
Scaouteur qu 
permettait de 
mesurer le pouvoir 
de chaque être 
vivant. Sur Namec, 
Sangoku 

découvrit que tout le 
monde utilisait cet 
instrument. À 
chaque fois que 
quelqu'un en faisait 
usage, une 
inscription s'affichait 
en haut à gauche de 
l'écran indiquant la 
force potentielle 
d'un adversaire. 
Découvrez ainsi la 
puise de nos 


# 


eros. 


À sa première apparition dans le palais de Pilaf, le 


grand gorille qui est en réalité Sangoku transformé 
possède une puissance de 100, 


En arrivant sur terre, 
Raditsu utilise son 
$CaOUfeUr sur Un 
être humain normal 
afin de déterminer la 
puissance moyenne 
d'un homme, L'engin 
inscrit 6, donc nous 
partirons de cette base 
pour analyser les 
autres personnages. 
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Au début de la série, 
quand Bulma découvre 
Sangoku, celui-ci ne s'est UN ="- 
encore jamais entraîné, ee … | 
sa puissance est de 10. 


Tout au long de la série, 
la puissance de Tortue 
Géniale n'a pas évolué. 
Au début, il est l'homme 
le plus puissant du monde 
mais il sera vite dépassé 
par ses élèves. Il ne faut 
pas oublier qu'il est âgé 
de plus de 300 ans. 
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C'est le pire rival de 
Tortue Géniale, c'est 
aussi le maitre de Ten 
Chin Han. Il apparaît 
lors du 22° tournoi des 
arts martiaux. 


manu 180 


À sa première apparition, Ten Chin 
Han est un méchant. Il est venu re- 
presenter son maître au 22" tournoi 
des arts martiaux. Au contact de 

Sangoku, il changera d'attitude et 
se rangera du côté du bien. 
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Après avoir subi un entraînement 
spécial de la part de Tortue Gé- 
niale, Sangoku part en voyage à 
travers le monde afin de devenir 
plus fort. À son arrivée, il attein- 
dra les 180. 
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Satan Petit Cœur 
est le premier grand 
ennemi de Sangoku. 
Après s'être évadé 
de sa prison, il est 
parti à la recherche 
des sept boules de 
cristal. || demande 
au Dragon Shéron 
de lui redonner sa 
jeunesse et atteint 
ainsi les 260, 


} Pour combattre 
= | Satan Petit Cœur, 
Sangoku s'estren- 
du au palais du 
Tout-Puissant afin 
de subir un entraï- 
nement spécial. 


DRAGON BALL Z « 
2: partie : DRAGON BALL Z 


Les personnages ont tous grandi et sont devenus À 


plus vieux. Au début de la série, Sangohan 
est un garçon chétif, pleurnichard 


a nr i W / et peureux. En voyant son père # 
SANGOKU $ V4 en danger, il perd le contrôle de 
av début de DBZ 7" “#2 lui-même et sa puissance aug- 


mente d'un seul coup jusqu'à ef- 


Durant son combat contre Petit frayer Raditsu. 


Cœur au tournoi des arts mar- 
tiaux, Sangoku a beaucoup 
appris. Après son mariage il 
continue à s'entrainer pour 
garder la forme. 


Â 1 KRILIN_ @ 206. 


Au début de DB, Krilin a la 
même puissance que San- 
goku mais avec le temps 
l'écart va se creuser. Tou- 
tefois Krilin reste le plus 
intelligent du groupe. 


Après son échec au tournoi des arts martiaux, Petit Cœur 
s'est beaucoup entraîné, mais sa puissance n'a pas dé- 
passé celle de Sangoku. Il va s'allier à notre héros pour 
combattre Raditsu. 
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Raditsu est le frère de Sangoku, il 
est venu sur terre afin de 
convaincre Sangoku de revenir 
avec lui dans l'espace. Il enlève 
Sangohan, persuadé qu'aucun être 
sur terre ne peut rivaliser avec lui. 
Mais l'alliance de Sangoku et Petit 
Cœur lui prouvera le contraire. 


| FREEZ SU 


Eco © au Lébut de son affrontement 
avec Sangokunn'utilise que 50 % de ses 
capacités. 


SANGONU © 32000 


Sangoku à subi, au royaume des 
morts, un entrainement spécial qui lui 
permet de décuüpler ses 
forces. Grâce à cela il 
atieindra les 32000, 
ce qui oblige- 
ra Végéta à 
\ setransior- 
mer en 
| gorille. 


Pour combattre Végéta, Sangoku 
S entrainera dans le Vaisseau qui le 


JE 
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Pour combattre me Freezer a déployé 
Sa puissance au maximum mais cela n'a servi 
à rien. 


En voyant Krilin se faire tuer, Sangoku. 
| en colère, se transforme en super güer- 
: ( rier. Sa puissance et ses capacités augmentent 
a chaque instant. C'est le guerrier parfait. 
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s importantes dans Dragon Ball Z. La première est celle 
de Sangoku, ce sont les guerriers de l’espace; l’autre est celle de Petit Cœur, autrement 
dit les Namecs. Ceux-ci vivent sur une planète très éloignée qui ressemble beaucoup 
à la nôtre. Il y a des océans et de la végétation. Son peuple est assez étrange : mi-humains, 
mi-végétaux, ils ont basé leur culture sur la magie. Découvrez en quelques points 
qui sont les Namecs. 


es Namecs peuvent parler normalement avec la 
‘bouche, comme tout le monde, mais depuis des 
siècles ils ont appris à communiquer par télépathie. Îls peu- 
vent envoyer un mes- 
sage par la pensée à 
un autre Namec, 
quelque soit le lieu où 
), il se trouve. Si un 
/ | Namec perçoit un 
| danger, il peut pré- 
venir les autres. Il 
peut recevoir de 
; la même fa- | 
” con, méme ù 
"s'il est trés 
éloigné, ’ 
les ordres 
du grand 
chef. 


LA C UNAUTÉ 
Lt” Namecs vivent en groupe dans des petites huttes rondes. 
Il n'y a que des mâles car ils sont hermaphrodites. Ils vivent 
très longtemps, comme les arbres, et n'ont qu'un seul chef, Ils 
fonctionnent un peu comme des fourmis en passant leur temps 
à travailler pour faire vivre la communauté. Leur chef est le plus 
important, tout tourne autour de lui. Ils sont prêts à mourir pour 
le protéger. Comme les Namecs ne sont ni bons ni méchants, 
ils sont très sensibles au bien et au mal. Ils ont la faculté d'ab- 
sorber les ondes négatives, ce qui peut terriblement changer 
leur personnalité. C'est la principale raison qui les pousse à PN 
vivre en communauté et à ne pas se mélanger aux autres. 


ë 


J| LA MAGIE ET 
= LES DRAGON BALLS 

\ haque Namec possède un potentiel de 

18 pouvoir dès sa naissance. Bien qu'ils ne 
Ÿ” soient ni bons, ni méchants, ils peuvent se mon- 
| trer très agressifs pour défendre leur chef. Toute 
leur culture et la source de leurs pouvoirs vien- 
” nent de là. La somme de leurs pouvoirs est ré- 
unie dans les sept boules de cristal. On ne sait 
pas la véritable raison pour laquelle ils ont 
créé les boules de cristal mais ce qui est 
sûr, c'est que leur existence dépend de 
celle du vieux Namec. Il s'agit en 
effet des boules originales qui 

ont inspiré celles de la 
Terre. Elles sont plus 
Ne = grosses et permet- 
| | tent trois vœux. 


LA NAISSANCE 

U: Namec se reproduit au moment où il meurt. Cela 

fonctionne un peu comme la réincarnation. Avant 

de perdre la vie, le Namec transmet la somme de ses 

connaissances. || crée un gros œuf blanc qu'il crache 

par la bouche. Cet œuf contient un petit Namec qui pos- 
sédera déjà toutes les connaissances de son “père”. 


uand Sangohan et Krilin sont 

< arrivés sur Namec, ils ont été 
très surpris par l'alimentation des 
Namecs. En fait, ils vivent comme 
des plantes : ils ne mangent pas 
et ne se nourrissent que d'eau. 
Une fois qu'ils ont bu, ils peu- 
vent rester plusieurs jours 
sans se déshydrater. |Is 
n'ont pas besoin de 
dormir et se repo- 
sent simplement 
pour récupérer. 


DES NAMECS 

° corps d'un Namec 
M _Zest en partie végétal, 
il peut donc se soigner 
par lui-même très rapide- 
ment. Si une partie est 
sectionnée (un bras, une 
jambe...), il peut aussitôt 
la reconstituer. Si une 
partie est empoisonnée, 
il l'arrache avant d'être 
totalement contaminé. 
Ensuite, il reconstitue la 
partie manquante. 


ur s'adapter à une situation, le Namec a aussi la fa- 
E culté de métamorphoser son corps qui fonctionne 
comme un arbre. Ses membres, semblables à des 
branches, peuvent être allongés pour atteindre un ennemi. 
| a aussi la possibilité de devenir très grand. 
| —- 
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LE VIEUX NAMEC 

CS le plus ancien Namec encore vivant. I! 
est si vieux qu'il ne se rappelle même pas 

de sa jeunesse. Avec les siècles, il a appris à se 

connaître lui-même et développer une spiritualité 

qui lui permette de lire au fond des autres. Cela 

lui permet d'accroître ses capacités physiques et 

mentales. C'est grâce à cela qu'il a augmenté le 

pouvoir de Krilin. 


NW In Namec a le pouvoir de se dédoubler et 

Jde créer plusieurs clones de lui-même. || 
peut donc s'entraîner contre lui-même afin de 
devenir encore plus fort. Quand il a fini, il ras- 
semble toutes ses personnalités pour redevenir 
l'être unique qu'il était. || peut utiliser cette tech- 
nique pour fusionner avec un autre Namec et ainsi 
absorber sa personnalité et sa force. Mais un seul 
des deux Namecs en fusion garde le contrôle, l'autre 
est effacé. Le Namec peut fusionner avec autant de 
congénères qu'il le désire, sa force augmentant en 
proportion. 


| LES ŒUFS 

S SUBALTERNES 
Qu Namecs peuvent 
créer des êtres vivants 

en crachant un œuf, comme 
ils l’auraient fait pour re- 
naître. Si un Namec a besoin 


/ / de quelque chose, grâce à la 
468 magie il invente un être programmé 
pour le servir et remplir la tâche. Une fois 
l’incantation achevée, il crache un œuf 
dans lequel cet être se trouve. Selon le 
travail qu'il doit effectuer, son physique 
évoluera. Satan Petit Cœur est l'ün des 
seuls à avoir acquis la connaissance su- 
prême qui lui a permis d'arriver aussi loin. 


LA GUERISON 
e plus puissant pouvoir des Namecs, que seuls 
B Jquelques-uns possèdent, est celui de guérir autrui. 
Par simple toucher, ils peuvent absorber les souffrances, 
blessures, maladies des autres et les rejeter. Cela leur 
permet de guérir un homme, même gravement blessé. 
Ce pouvoir s'accompagne souvent de celui du vieux 
Namec qui permet d'augmenter les capacités. 


Pour vous donner 
un exemple de 
l'humour de l’auteur, 


prenez Boubou. Dans 


a version originale, 
il s'appelle pee: por 
créateur s'a le 
Babidi et le ppel 
de celui-ci Bibidi. En 
assemblant ces trois 
noms, cela donne : 
#Babidi Bibidi Boo”, 
et c’est l’incantation 
qe la fée dans 


ndrillon. 


LE PETIT MONDE DE SANGOKU 


SANGOKU 

Le héros de la série porte 
au Japon le nom de Son 
Gokuh, emprunté au roi des 
singes. Celui-ci est un per- 
sonnage mythologique ve- 
nant de Chine. Il s'agit d'un 
homme-singe qui possédait 
un bâton magique pouvant 
grandir à volonté. Pour se 
déplacer, il avait un nuage 
magique volant à des vi- 
tesses prodigieuses. 


CHICHI 
La femme de Sangoku et 
mère de Sangohan porte le 
nom de Chichi, ce qui signi- 
fie “téton”. 


BULMA 

Le nom de la meilleure amie 
de Sangoku, se prononce 
au Japon Blouma. Aux USA, 
cela s'écrit Bloomer et c'est 
un vêtement féminin pour 
l'aérobic. 


BRA 


Le Second enfant de Végéta 
et Bulma, a un prénom qui 
signifie “soutien-gorge”. 


BIDEL 


han est Videl au Japon 
car le B et V correspon- 
dent à la même lettre. 
On dit par exemple 
“bidéo” pour “vidéo”. 


" Videl est Devil à l'envers car 


son père (Hercule en ver- 
sion française) se nomme 
Mister Satan au Japon. 


SANGOTEN 

Le second fils de Sangoku 
porte un nom intraduisible. 
C'est un jeu de mots très 
compliqué. Dans Son 
Gokuh, la particule Kuh veut 
dire “la partie supérieure du 
ciel”. Ten dans Son Goten 
signifie “la partie inférieure 


du ciel”. C'est donc la des- 


cendance de Son Gokuh. 


KRILIN 


AU Japon, Krilin, le meilleur 


ami de Sangoku, s'écrit 


- #Krillin”. Traduit, cela signi- 
fie “chauve”. C'est pour 


La petite amie de Sango- 


cela que dans les premiers 
épisodes, il n'avait pas de 
cheveux. 


GUYMAHO 

Le père de Chichi porte un 
nom trés étrange. Nous ne 
savons pas à quoi cela cor- 
respond. Traduit, cela veut 
dire “le bœuf de Satan”. 
C'est sans doute pour cela 
qu'il porte des cornes. 


DOCTEUR BRIEF 

Il est connu comme le père 
de Bulma et porte le nom 
d'un vêtement. “Brief” signi- 
fie “caleçon. 


“vieux débris”. Pour être cor- 
rects, nous dirons “vieille 
femme’. 


YAMCHA 

Le guerrier timide et solitaire 
et ancien petit ami de 
Bulma, porte le nom d'un 
biscuit que l'on mange avec 
le thé. 


OLONG 

Le petit cochon qui peut se 
transformer en tout ce qu'il 
veut durant cinq minutes, se 
prononce “Woolong” en ja- 
ponais. |! s'agit d'une prépa- 
ration spéciale pour le thé. 


Butte, DCE RTE ne AD CIS Rec 


SANGOHAN 

Le fils de Sangoku et Chichi 
s appelle Son Gohan au 
Japon, ce qui veut dire “riz 
cuit”. 


TRUNKS, 

Le fils de Bulma ne pouvait 
que porter le nom d'un vête- 
ment, comme son grand- 
père et sa mère. “Trunks” si- 
gnifie “caleçon'. 


TORTUE GÉNIALE. 


Le maître de Sangoku, est 
l'un des seuls personnages 
dont le nom est traduit dans 
la version française. Au 
Japon, il s'appelle “Kamé 
sennin”, c'est-à-dire “vieille 
tortue”. 


BABA LA SORCIERE 


| nation. AU Japon, on 


Hero UÜranai Baba, Fos À} 
vulgairement, veut dire 
UN 


eur de Tortue Géniale Ÿ 
très grands pouvoirs de 


LUNCH 


C'est la jeune femme à 
double personnalité. Quand 
elle éternue, elle change de 
personnalité et devient soit 
une fille très douce ou au 
contraire une véritable 
furie. Lunch signifie “nourri- 
ture légère”. 


PLUME 


Le compagnon de Yamcha, 
a été élevé dans la même 
école que Olong. Du coup, 
ils ont les mêmes pouvoirs. 

Dans la version japonaise, 
Plume s'appelle Pooal et 
c'est aussi une spécialité 
pour préparer le thé. l 


FREEZER 

se dit Freeza au Japon et 
cela correspond à la même 
chose qu'en France, c'est la 
partie haute du réfrigérateur. 


KIWI 


Un des gardes du corps de 
Freezer, il sera chargé de 
s'occuper de Végéta. Le kiwi 
est un fruit tropical. 


GINEU 


Il est le chef des forces spé- 
ciales de Freezer. Au Japon, 


on l'appelle “Ginew”, ce qui 
signifie “lait de vache”. Bien 
qu'en France il n'y ait pas 
d'équivalent, au Japon les 
forces spéciales s'appellent 
les Ginewtokensentail, cest- 
à-dire “les guerriers des pro- 
duits laitiers”. 


REECOM 

Premier membre des forces 
spéciales, c'est le grand 
avec une petite touffe de 
cheveux sur la tête. Reecom 
signifie “crème fraiche”. 
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BURTTA 


Le second membre des 
forces spéciales est le grand 
personnage violet quina 
pas de cheveux. “Burita” si- 
gnifie “beurre”. 


JEES 
Le troisième membre des 
forces spéciales est le plus 
méchant. Il a des cheveux 
longs et déteste Végéta. 
‘Jees' signifie “fromage”. 
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Zorg et Freezer 


GHOURD 

C'est le plus petit et le troi- 
sième membre des forces 
spéciales. “Ghourd” signifie 
‘vaourt”. © 4 


LES NAMECS 


PETIT CŒUR 


Le Namec qui est toujours là 
pour aider Sangoku porte au 
Japon un nom qui a été utili- 
sé à plusieurs reprises dans 
la série. Il s'appelle Piccolo. 
Il s'agit d'une sorte de flûte 
italienne. 


TSUNO 


Ce Namec qui a un petit rôle 
porte le nom de la corne de 
l'escargot. 


DRUM 


C'est un monstre créé par 
Satan Petit Cœur pour trou- 
ver les boules de cristal. 
Comme son frère Tambouri- 


ne, il porte le nom d'un ins- 
trument de musique. “Drum” 
signifie “batterie”. 


DENDÉ 


Le jeune Namec qui va être 
sauvé par Krilin et Sango- 
han porte le nom d'une race 
d'escargots japonais. 


NEIL 

C'est un Namec qui avait 
été gravement blessé par 
Freezer. Petit Cœur va le 
retrouver et fusionner avec 
lui. Neil est le nom d'une 
race d'escargots anglais. 


Kibit, le vieux Kaïoh et deux Namecs 
TAMBOURINE tuer les participants du tour- 


Créé par Satan Petit Cœur, 
il avait été envoyé pour trou- 
ver les boules de cristal et 


YAMU 
L'un des deux guerriers qui 
se sont infiltrés dans le tour- 
noi des arts martiaux, il avait 
été envoyé par Bibidi pour 
voler l'énergie de Sangohan. 
Yamu est le nom d'une pata- 
te douce. 


SPOROVITCH 

Le deuxième guerrier en- 
voyé par Bibidi pour voler 
l'énergie de Sangohan va af- 
fronter Bidel et s'acharner 
sur elle. Sporovitch est le 
nom d'une marque de 
pêches au sirop. 


DABLA 

C'est le diable qui se tient 
près de Bibidi. C'est lui qui 
va transformer Petit Cœur 
en statue de pierre. Dabla se 
prononce “Dalbura” en japo- 
nais et c'est l'équivalent de 
“abracadabra” en français. 


LES GUERRIERS DE BIBIDI 


noi des arts martiaux. “Tam- 
bourine” signifie tout simple- 
ment “tambour”, 


PUI PUI 


Le garde du corps de Bibidi 
porte un nom étrange. Pui 
Pui est le nom d'un mouve- 
ment très utilisé par les 
sumos. 


YACON 


Le gros monstre dévoreur 
de lumière qui va se battre 
contre Sangoku porte un 
nom qui signifie “surveillant 
de nuit”. 


MAITRE MUTENROSHI 


C'est le nom d'un ancien 
grand maître d'arts martiaux. 


AMIS ET ENNEMIS DE SANGOKU 


LE ROI PILAF 

|| apparaît dans le premier 
épisode et rêve de devenir le 
maître du monde. Pilaf est 
une façon spéciale de prépa- 
rer le riz: on dit “riz pilaf”. 


LAN FAN 

C'est une participante du 
21% tournoi des arts mar- 
tiaux. C'est une jeune femme 
très jolie qui se sert de ses 
charmes pour combattre ses 
ennemis et les vaincre. Lan 
Fan’ signifie “jolie”. 


NAM 

Pour participer au tournoi 
des arts martiaux, Nam est 
venu d'un village très pauvre 
où les habitants mouraient 
de soif. Il voulait participer au 
tournoi pour gagner de l'ar- 
gent et acheter de l’eau pour 
les siens. Nam est le nom 
d'un personnage symboli- 
sant la pauvreté au Vietnam. 


GIRAN 

C'est un dragon qui a partici- 
pé au 21°" tournoi des arts 
martiaux. Giran est le nom 
d'un monstre très méchant et 
ennemi d'Ultraman. Ce der- 
nier est le héros d'une série 
live du style Bioman qui 
passe au Japon. 


SNOW 

C'est l'un des monstres qui 
protègent la tour du Ruban 
Rouge. “Snow” est tiré de 
l'anglais et signifie “neige”. 


LE NINJA VIOLET 

Il se trouve dans la tour du 
Ruban Rouge. || doit empé- 
cher Sangoku de récupérer 
les boules de cristal. Au 
Japon, il s'appelle Murasaki, 
ce qui veut dire “violette”. 


SHEN 

Le Tout-Puissant a pris ce 
nom pour participer au tour- 
noi des arts martiaux. 
“Shen” signifie “sacré”. 


BUYON 

C'est l'un des gardiens de la 
tour du Ruban Rouge. Son 
nom est une onomatopée, 
c'est le bruit que produit un 
objet en tombant d'une table 
basse. 


CORBEAU GÉNIAL 


Le maître de Ten Chin Han 
et le rival de Tortue Géniale, 


Corbenx Génial 


porte au Japon le nom de 
“Tsuru senin”, c'est-à-dire 
“vieille grue”. 


TO PAI PAI 

Le frère de Corbeau Génial 
est un mercenaire ennemi 
de Sangoku. Son nom est 
tiré d'un outil pour la pêche. 


TEN CHIN HAN 

L'ami de Sangoku a trois 
yeux. Son nom correspond 
à un style de riz. 


CHAOZ 

Le compagnon de Ten Chin 
Han a une petite taille. Son 
nom est celui d'un plat chi- 
nois équivalent aux raviolis. 


YAJIROBÉ 

Ce compagnon de Sangoku 
va lui sauver la vie à plu- 
sieurs reprises. C'est un 
jeune samouraï très peu- 
reux dont le nom est celui 
d'un jouet. 
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Yamcha, Sbobu, Olnes et Rule 


TONINJINKA 

C'est un lapin dictateur qui 
transforme ses ennemis en 
carottes. Son nom signifie 
d'ailleurs “Le lapin qui peut 
transformer les gens en ca- 
rottes”. 


MATOU MALIN 
Il reste en perma- 
nence dans la 
tour Karine. C'est 
le gros chat qui 
va offrir à Sango- 
ku les haricots 
magiques. Au 
Japon, il s'appel- 
le Karine et c'est 
une galette ja- 
ponaise. 


PAMPUTTO 


Le boxeur thaï- 
landais a parti- 
cipé à l'un des 
premiers tour- 
nois des arts 
martiaux. Son 
nom est tire de 
celui d'un villa- 
ge thaïlandais. 


BORA 

Bora est un 
grand Indien qui 
apparait dans 
les premiers épi- 
sodes. Son fils, 
Upah, est un 
bon ami de San- 
goku. 


PAOZU 
C'est le nom 
d'un plat chinois. 


KIBIT 

Le garde du corps de Shin 
Kaïoh a un nom qui signifie 
“fiancé”. C'est pour cela 
qu'ils ne se quittent jamais. 


LES PERSONNAGES 
LES PLUS PUISSANTS DE LA SERIE TELE 


Si vous s l'ignorez encore, sa- 
chez qu'il s'agit de la fusion 
entre Sangoku et Végéta 
dans la série télé lors de la 
bataille contre Bou. 


Il fait son apparition aux tout 
derniers épisodes. C'est non 
seulement la transformation 
finale de Bou, mais en plus 
c'est son apparence réelle. 
En fait, lors de sa création 
par Babidi, il avait cette ap- 
parence. Sa puissance était 
presque absolue. || avait la 
possibilité de s'améliorer à 
chaque instant. En fait, sa 
Structure a changé lorsque 
l'un des Kaïohs a décidé de 
fusionner avec lui. 


Ce sont les deux héros de la 
série. Sangoku est devenu 
très fort grâce à sa volonté 
d'être toujours le meilleur et 
d'aller de l'avant. Sangohan, 
quant à lui, a hérité de la 
force de son père. Par la 
suite, le vieux Kaïoh lui a ap- 


Perfect 
Super Bou 


pris à développer ses pou- 
voirs au maximum. Sangoku 
a toutefois un petit avantage 
sur son fils : il peut se télé- 
porter et se transformer en 
Guerrier 3. 


C'est le personnage que de- 
vient Bou peu après qu'il se 
sait échappé du corps de 
Boubou. || peut s'adapter à 
toutes sortes de situations. Il 
peut aussi absorber ses en- 
nemis et assimiler leur pou- 
voir en les utilisant comme 
une pile électrique. C'est 
d'ailleurs ce qu'il fera avec 
Sangohan, Petit Cœur et 
Gotrunks. 
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ET GOTRUNKS 
Durant très longtemps, Vé- 
géta talonnait Sangoku au 
niveau de la puissance, 
mais durant son séjour au 
royaume des morts, il ne 
s'est pas entraine. |l reste 
toutefois tres dangereux 
car il est très nerveux. Go- 
trunks, quant à lui, est la fu- 
sion entre Sangoten et 
Trunks. Leurs deux pou- 
voirs ainsi associés étaient 
déjà impressionnants, mais 
en plus il ont appris à se 
transformer en Guerriers 3 
comme Sangoku. 


Il s'agit de la fusion entre 
Shin Kaïoh et son garde du 
corps, Shibit, après quils 
aient placé les Potaras à 
leur oreille. Ils resteront dé- 
finitivement comme cela. 

Ce personnage est la fu- 
sion entre Perfect Super 
Bou, le mal absolu, et le 


L\ *“ 
\ 
Ps 
chef des \ à 
Kaïohs. Le À 
mélange du 
mal et du bien en 
a fait un être puis- 
sant mais infantile. 
I| ne réagit qu aux 
stimuli comme la soif, la 
faim, la colère... Son pre- 
mier pouvoir est de trans- 
former toute matière vivan- 
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te en nourriture comestible. 
Après avoir été libéré par 
Sangoku, il s'est installé à 
Satan City avec Hercule. 


CI IRUNRS 

Bien qu'ils aient suivi des 
entraînements différents, ils 
sont de même puissance. 
Trunks possède toutefois un 
léger avantage sur son ami : 
son père lui a appris à ne 
pas avoir de scrupules lors 
d'un combat. Sangoten se 
battra pour s amuser ou pour 
défendre les siens alors que 
Trunks, lui, le fera pour ga- 
gner et être le meilleur. 


ÉFTA | 
= | 


avec des éléments d'ADN 
de Sangoku, Petit Cœur, Kri- 
lin. Il possède du coup 
lès mêmes pouvoirs 
qu'eux. De plus, il a 
absorbé les Cy- 
borgs C17 et 
C18 avant 
d'assimiler les 
informations et 
les expé- 
rlences de # 
combat qu'il 
avait acquises 
en combattant 
les héros de la 
série. 
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Lie EN & 0 4 
Bien que C18 soit devenue 
une vraie femme et qu'elle 
se soit mariée avec Krilin, 
elle n’en reste pas moins 
une adversaire redoutable. 
C17, de son côté, est reve- 
nu à la vie lorsque nos amis 
ont demandé au grand Dra- 
gon de ressusciter tous les 
êtres tués par Cell. Sa puis- 
sance est toujours aussi 
grande, mais maintenant il 
préfère une vie calme et 
rangée. 


Shin Kaïoh est le dernier 
des anciens Kaïohs. Il avait 
participé au combat contre 
Bou et Babidi lors de sa 


création. |l est le seul à avoir 
survécu. Petit Cœur a un 
grand respect pour lui car il 
le considère comme son su- 
périeur. Toutefois, il n'espè- 
re pas devenir encore plus 
fort car en fusionnant avec 
le Tout-Puissant il a atteint 
son potentiel maximum. 
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AUTRES 
PERSONNAGES 
AVES 


SÉRIE TÉLÉ 
Trunks adulte, Oub, 
| Pain, Rô Kaïoh Shin 
(très vieux), Enma 
Daïoh, Seigneur Kaïoh, 
Kibit, Ten Chin Han, 
Dabla, C17, C18, C16, 
C19, C20, Krilin, Babi- 


di, Yakon, Cell Jr, Free- | 


zer, Général Zorg, Spo- 
rovitch, Yamm, Pui Pui, 
Badack, Roi Végéta, les 
forces spéciales de 
Freezer, Tchaoz, Zarbo- 
ne, Dodoria, Yamcha, 


Nappa, Raditsu, Neil, 
Monsieur Bobo, Satan 


| Petit Cœur, Bidel, 
Maître Mufaïto, To Paï 
Pai, Tortue Géniale, 
Maïou Malin, Corbeau 
Génial, Chichi, le vieux 
Sangohan, Guymabho, 
Tambourine, Timbale, 
Hercule, Punta, Bora 
(père de Uppa), Yajiro- 
bé, Colonel Black, Co- 
_lonel Blue, Lieutenant 
Silver, Nam, Sergent 


métallique, le Ninja | 
Violet, Buyon, Giran, | 


Bacteri, Lieutenant 
: Blanc, Lanfant. 


LES NIVEAUX DE PUISSANCE 
A LA FIN DE LA SERIE 


GUERRIER 

DE L'ESPACE 

Le guerrier de l’espace est 
le nom des habitants de la 
planète Végéta. Ce sont 
des mercenaires et des 
êtres nés pour se battre. 


LE SUPER 
GUERRIER 

Quand un guerrier de l'es- 
pace concentre son énergie 
au maximum et pense à ce 
qu'il déteste le plus, sa co- 
lère augmente sa puissan- 
ce pour en faire un Super 
Guerrier. Dans cette pre- 
mière étape, non seulement 
sa rapidité et sa puissance 
sont accrues, mais ses che- 
veux changent de couleur 
pour devenir jaune foncé. 


SOUPER GUERRIER 
FULL POWER 

Cette seconde étape du 
Super Guerrier s'obtient 
quand le guerrier de l'espa- 
ce arrive à maîtriser ses 
pouvoirs en gardant sa 
forme de Super Guerrier 
sans perdre d'énergie. 


SUPER GUERRIER 
DAI NI DANKAI 
C'est Végéta qui réalise 
cette étape lors du combat 
contre Cell. || concentre 
toute son énergie de Super 
Guerrier un peu comme 
pour lancer une attaque 
sans relâche. Cette étape 
se caractérise par la mus- 
culature qui augmente de 
volume tout en faisant vi- 
brer la nature tout autour. 


SUPER GUERRIER 
DAI SAN DANKAI 


C'est le grand Trunks qui 
utilise cette étape pour 
sauver son père aux prises 
avec Cell. Pour réussir 
cela, le Super Guerrier doit 
placer toute son énergie 
dans ses muscles. Ses 
proportions vont alors aug- 
menter considérablement 


et sa force physique n'aura 
aucune limite. Le seul pro- 
blème, c'est que l’on y perd 
Sa rapidité. Le simple fait 
de se déplacer est une 
perte d'énergie. 


SUPER 
GUERRIER 2 


Le Super Guerrier 2 est 
l'étape normale que doit at- 
teindre le guerrier de l'es- 
pace quand il à appris à 
maîtriser tous ses pouvoirs. 
C'est en fait la fusion du 
corps et de l'esprit. Il est à 
ce moment aussi à l'aise 
Sous sa forme normale que 
sous sa forme de Super 
Guerrier. || ne perd pas sa 
puissance et surtout il peut 
se battre très longtemps 
avant de se fatiguer. 


SUPER 

GUERRIER 3 

C'est l'étape finale du Super 
Guerrier. La puissance du 
guerrier de l’espace est 
alors au niveau de celle du 
guerrier millénaire. Toute- 
fois, il ne peut garder cette 
forme très longtemps car 
non seulement elle est fati- 
gante pour celui qui l'utilise, 
mais en plus la formidable 
énergie qu'il dégage peut 
tout détruire aux alentours. 


LES 
PERSONNAGES 
LES PLUS 
PUISSANTS 


DANS 

LES FILMS 
Gogéta, Broly, lIdega- 
ne, Sangoku 3, Végé- 
ta, Gotrunks, Sango- 
han, Trunks adulte, Ta- 
_ pion, Trunks, Sango- 
ten, C18, Krilin, Ten | 
| Chin Han, Bio-Broly, 
Janemba, les Cyborgs, 
Bojack, Métal Cooler, 
Cooler, Slug, Thalès, 
Docteur Willow, Garlic. 


LES DIFFERENTS OBJETS 
ET PHENOMENES ETRANGES 


LE NYVOIO0BO 


| s'agit en fait du bâton ma- 
gique. Il a été offert à San- 
goku par son grand-père 
Sangohan juste avant sa 
mort. Cette arme redou- 
table a la possibilité de 
grandir ou de se réduire à 
volonté. A la fin de la série, 
Sangoku va le placer au 
sommet de la tour Karine 
afin d'atteindre le palais du 
Tout-Puissant. 


SUSHINCHU 

C'est la boule aux quatre 
étoiles offerte à Sangoku 
par son grand-père. Les 
aventures de notre héros 
vont partir de là. Bulma lui 
explique que cette boule de 


cristal orange ayant quatre 
étoiles en son centre fait 
partie d'un lot de sept 
boules permettant d'invo- 
quer le dragon Shéron. 


LE RADAR 

C'est un objet créé de 
toutes pièces par Bulma 
afin de retrouver les sept 
boules de cristal. Elle est la 
seule à en posséder un. 
Elle l'a inventé à partir 
d'une des boules qu'elle 
avait trouvées par hasard 
dans les affaires de son 
père. Ce radar va être tres 
convoité car c'est la seule 
chose qui permette de re- 
trouver les boules. 


HOI POI 
CAPSULE CORP. 
Cet objet mythique que l'on 
découvrira tout au long de 
la série a été créé par le 
docteur Brief, le père de 
-—Bulma. Il s'agit 
AK d'une technique 
eu Ÿ1/ très spéciale per- 
/ mettant de réduire 
des objets afin qu'ils 
entrent dans un cy- 
lindre qui peut être tenu 
dans la main. Elle se trouve 
bien souvent dans une peti- 
te boite contenant cinq 
autres capsules, chacune 
ayant une possibilité diffé- 
rente. Dans les premiers 
épisodes, Bulma l'utilisera 
pour faire apparaître une 
petite 205 puis une grande 
maison. 


LA CARAPACE DE 
TORTUE GENIALE 


| la porte tout le temps, ce 
qui l'oblige à faire de 
grands efforts musculaires. 
Durant une petite période, 
il en donnera une à Sango- 
ku. Grâce à cela, notre 
héros augmentera sa force 
physique. 


KINTON 


C'est le vrai nom du nuage 
magique. || va être offert à 


| Tortue Géniale: 354 ans { RE 


Sangohan : 27 ans 


Sangoku par Tortue Génia- 
le. Ce nuage peu commun 
et qui avance à une vitesse 
phénoménale peut servir de 
véhicule à celui qui possè- 
de un cœur pur. 


ODLONG ET PLUME 


Ces deux camarades de 
classe qui se détestent 
possèdent une particularité 
qui les différencie des 
autres. Dans l'école où ils 
ont été élevés, ils ont ap- 
pris à se transformer en ce 
qu'ils veulent durant cinq 
minutes. 


LE BONBON TSIT 
C'est un médicament qui se 
trouve en possession de 
Bulma. Elle va l'utiliser pour 
retenir Olong qui tentait de 
leur fausser compagnie. 
Une fois qu'il l'aura avalé, 
Olong se précipitera aux 
toilettes chaque fois que 
Bulma dira “Tsit”. 


LA MOTO 

DE VAMCHA 

C'est le premier véhicule 
futuriste qui apparaît dans 
la série. || s agit d'une sorte 
de moto sans roue qui s'uti- 
lise debout. C'est à bord de 
ce drôle d'engin que Yam- 
cha va attaquer. 


L’'AGE DES HEROS 


A LA FIN DE 
LA SERIE TELE 


Végéta : 52 ans 
Bulma : 51 ans 
Krilin : 48 ans 
Sangoku : 47 ans 
Chichi : 47 ans 
Petit Cœur : 31 ans 
Bidel : 28 ans 


Trunks : 18 ans 
Sangoten : 17 ans 
Maron : 13 ans 
Pain : 5 ans 


BASHUSEN 

C'est l'éventail magique. 
Tortue Géniale va conseiller 
a osangoku de retrouver 


l'éventail magique afin 
d'éteindre le feu qui brüle 
sur la montagne ensorcelée. 
Il viendra l'éteindre en per- 
sonne. L'éventail refera son 
apparition dès les derniers 
épisodes de la seconde 
série, juste avant le mariage 
de Sangoku. 


LA TORTUE 
VOLANTE 

Afin de se rendre à la mon- 
tagne ensorcelée, Tortue 
Géniale va faire appel à la 
Tortue Volante. || s’agit 
d'une grosse tortue qui, en 
tournant sur elle-même, peut 
s'envoler et se déplacer tres 
rapidement. 
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LA MONTRE 
REDUCTRICE 


C'est une invention du père 
de Bulma. En pressant un 
bouton, cette montre per- 
met à celui qui la porte de 
réduire sa taille comme il le 
désire. Bulma, qui ne peut 
pas monter sur le nuage de 
Sangoku, va l'utiliser pour 
accompagner son ami dans 
ses aventures. 


L'ŒUF DE 
PETIT CŒUR 


Afin de créer des guerriers 
pour le protéger, Satan 
Petit Cœur peut cracher un 
œuf très spécial. A l'inté- 
rieur se trouve un être vi- 
vant adulte destiné à une 


mission particulière. Par 


exemple, Tambourine avait 
été chargé de tuer tous les 
participants du tournoi des 
arts martiaux. 
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LA TOUR KARINE 
Il s'agit d'un immense pylé- 
ne qui monte vers le ciel 
jusqu'à dépasser les 
nuages. Aucun véhicule ne 
peut atteindre le sommet. 
Seuls les hommes braves 
qui ont le courage de grim- 
per peuvent arriver au pa- 
lais de Matou Malin qui se 
trouve au bout. Cette tour 
a été créée pour pousser 
les hommes à devenir cou- 
rageux. 
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LES SENZU 

Les haricots magiques sont 
en possession de Matou 
Malin. Il s'agit d'un aliment 
magique présenté sous 
forme d'un haricot vert. 
Celui qui l'absorbe aura le 
ventre plein, comme s'il 
avait fait un repas très co- 
pieux. La véritable utilité du 
haricot magique est de qué- 
rir un homme, même grave- 
ment blessé. 


LES JARRES 
MAGIQUES 

On les trou- 
ve aussi 
dans le pa- 


lais de Matou Malin. La pre- 
mière jarre décrit le passé, 
la deuxième le présent et la 
troisième le futur. Ainsi, il 
peut savoir tout de ceux qui 
viennent lui rendre visite. 


LA BOULE 
MAGIQUE DE 
BABA 


Baba la sorcière est la 
sœur de Tortue Géniale. 
Elle possède de très grands 
pouvoirs qu'elle utilise pour 
gagner de l'argent. Sa 
boule magique lui permet 
de voir le passé, le présent 
et le futur. Elle peut aussi 
aller à Son gré dans le 
royaume des vivants ou 
dans celui des morts. 


L’'AUTOCUISEUR 
Cet objet banal qui permet 
de faire cuire du riz a été 
utilisé par Maître Mutaïto 
(le professeur de Tortue 
Géniale) afin de retenir pri- 
Sonnier Satan Petit Cœur. 
Après avoir fait appel à la 
technique du Mafubla, il a 
créé un tourbillon magique 
qui s'est abattu sur le mé- 
chant pour finir par l'enfer- 
mer dans l’autocuiseur. 
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LA HIÉRARCHIE 
DES DIEUX DANS 
DRAGON BALL Z 
Au début de Dragon ball Z, 
l'auteur nous avait fait croi- 
re qu'il existait un seul dieu 
Sur terre, incarné par le 
Tout Puissant. Au fil des 
épisodes, de nouveaux 
dieux font leur apparition. 
Combien sont-ils au total et 
à quoi servent-ils ? 
Ce qu'il faut savoir avant 
tout c'est que pour créer le 
royaume des morts, l'au- 
teur, s'est inspiré du Mei 
kaï (royaume des morts) tel 
qu'il est représenté dans 
les écrits bouddhistes. 
À partir de cela, 
il a extrapolé pour 
créer son propre 
monde. Selon ses 


écrits, Il 


existe deux 
royaumes : le Geï Kaï, la 
terre et le Meï Kaï, le 
royaume des morts. Les 
deux sont partagés par une 
rivière que les morts ont 
traversé après leur trépas. 

Lorsqu'un homme meurt, 
son âme part au royaume 
des morts. Ce monde est 
dominé par un roi nommé 
Genma Daïo, c'est lui qui 
juge les êtres et choisit s'ils 
iront en Enfer ou si au 
contraire, ils sont destinés 
à une éternité de bonheur 
au Paradis. Sur ce, Toryha- 
ma, l'auteur de Dragon ball 
Z est venu greffer son his- 
toire. Au sein de la saga les 
choses se déroulent ainsi. 

Il y a très longtemps de 


cela, il existait dans Île 
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royaume des morts, un 
grand nombre de dieux 
nommés Les Caïos. Ils 
étaient destinés à protéger 
les vivants, chacun d'entre 
eux avait une tâche précise 
dans la chaîne de l'univers. 
Le plus puissant, Bouga 
Kyushyu régnait en chef 
sur les cinq Caïos su- 
prèmes: Hi Shin Caïo, 
celui qui apparaît dans la 
série télé, Rohu Caïo Shin 
qui est maintenant le grand 
dieu à la place de Bouga, 
Ta Shin Caïo, Mina min 
Caïo et Kitan Caïo, tous 
décédés. Ce dernier avait 
pour fidèle serviteur Kibit, à 
la mort de son maître, il se 
rangea aux ordres de Shin 
Caïo. 

Ces dieux Suprêmes gou- 
vernaient dans l'ombre et à 
l'insu de tous. Un seul être 


était au courant de leur. 


existence, Daï Caïo. Dans 
le royaume des morts tout 
le monde le considère 
comme le dieu des dieux. 
C'est le grand barbu, qui 
dans la série télé, oblige 
Sangoku à participer à un 


grand tournoi contre Paul- 


kuhan: Il vit sûr la grande 
planète du centre où il or- 
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ganise de temps à autre 
des tournois d'art martiaux 
entre les guerriers et les 
sous-dieux. Ces derniers 
sont représentés par quatre 
Caïos personnifiant chacun 
un hémisphère : Sud, Est, 
Ouest et Nord, ce dernier 
étant le maître de Sangoku. 
C’est lui qui est aussi char- 
gé de veiller sur la partie de 
l'univers où vivent nos 
amis. | 

Pour les humains, la hiéra- 
chie des dieux débute à 
partir d'ici avec Enma Daïo 
dit le grand juge. Dans Dra- 
gon ball Z, il est représenté 
comme un bureaucrate qui 
passe son temps devant un 


‘bureau à diriger les âmes 


au Paradis ou en Enfer. 

Au dessus de lui existe le 
Tout Puissant qui représen- 
te le dieu de la terre. C'est 
lui que les hommes prient 
quand ils désirent obtenir 
une faveur. Pour l'épauler 
dans Son travail il a deux 
serviteurs : Monsieur Bobo 
qui veille à son bien être et 
Matou Malin qui, à l’aide 
des trois vases magiques 
représentant le passé le 
présent et le futur, regarde 
ce qui se passe sur terre. 
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AA 
1 Magin 
Bou. Il se sacrifia e n fusion- 
“ nant tu Dir | 
esprits étaient si opposés Qu 
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| que cela donna un dér O 


avec. un cerveau d'enfan 2 
C'est ainsi que > naquit Bou DEOMTES 
L Bou. . Il hérita du physique DE < 
; grassouillet de Bouga Kyue Le y 
_ shyu. Bou Bou fut ensuite “à 
facilement maîtrisé et enfer- 
_ mé dans un cocon. Des an- 
: nées. passèrent jusqu'à ce CE 
que Bibidi, le fils de Babidi, FRE" 
décida de venger son père 34 
en | libérant Bou Bou. D'ici . 
“un an vous en saurez plus 
= fax _—_— | sur cette saga car au Japon ST. 
\ TER ESS | US on 1 bo une suite relatant cette 236 
k LE A | aventure va être proposée A 5 ss 
pour continuer | la série qui An LArnn 
été brutalement interrom- 
pue par son créateur. 
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| D'HISTOIRE DEBOU de Potaras. Elles lui aVaient Super Magin Bou est 
Voici bien longtemps, un coûté sa beauté car elles  yn guerrier parfait. Il a 


ê _ sorcie er extraterrestre du avaient la faculté d'unir le pouvoir de s’améliorer 


de. nom de Babidi avait décou- deux corps quels qu'ils à chaque combat. Un 
_vert l'existence des dieux soient. Quand deux êtres adversaire ne peut lui PTE: 
; e suprêmes et des lois uni- plaçaient les Potaras à r- 


je  verselles qui les régis- leurs oreilles leurs deux faire deux fois la même 


_ saient. Afin de prendre pos- corps étaient inexorable- #4que car il mémorise 

\ #4 session des rênes de l'uni- ment attirés pour ne former 045 les coups. 

| versil créa un guerrier par- qu'un. Rohu Caïo Shin | 
fait et indestructible du nom l'avait appris à ses dépens | 

_ de Super Magin Bou. Les en fusionnant avec une 
_dieux suprêmes eurent vent vieille sorcière qui s'était 


oies Kroion 
est le chef de tous les 
dieux. En fusionnant ; 


rd 


ME la situation et se rendi- emparée d'une boucle. En avec Bou, il lui donna a" 
rent sur sa planète afin de Pour vaincre Super Magin À son physique. | ER 
_ l'arrêter. Babidifuttué, mais Bou, Rohu Caïo Shin les pr rc. te 
pas son démon. Sa puis- My a a 'N 


| sance était telle qu'il pou- ie | 
| vait se reconstituer à (1 LOS 
Ke d'une simple cellule. À | 
_ Presque tous les Caïos V. 

ne Jouy AE EC LE 
is _ Super Magin Bou fut Mae Ti 
| sé grâce aux efforts « conju- 1 A Et 
| gués de Bouga Kyushyu et VAE 
ë Rohu Caïo Shin. Ce d ermier ] 
ava ten. sa possessio des. 
boucles Re nor 
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es Nameccians sont les 

habitants de la planète 
Namec. Dans la série, ce 
sont des personnages très 
importants autour desquels 
se cache un grand mystère. 
La planète Namec se trouve 
très éloignée de la terre, ses 
habitants sont des êtres de 
couleur verte facilement as- 
similables à des plantes. lis 
sont hermaphrodites et se 
reproduisent à la mort de 
l'un d'eux. 
Les Nameccians peuvent 
communiquer avec leurs 
semblables par l'intermédiai- 
re de la pensée ou par télé- 
pathie. IIS naissent dans un 
œuf et grandissent deux fois 
plus vite qu'un humain. Si on 
leur arrache un membre, ce 
dernier repousse aussitôt, 
tout comme la queue du lé- 
zard. Ainsi, ils peuvent volon- 
tairement se laisser amputer 
bras et jambes | Ils se dé- 
doublent en divisant leurs 
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forces, ils changent de taille 
et peuvent allonger leurs 
membres. 

Les Nameccians ne man- 
gent jamais. Ils se nourris- 
sent exclusivement d'eau. 
IIS peuvent fusionner avec 
un autre Nameccian et ainsi 
ne former qu'un. 

En plus de leurs pouvoirs 
physiques, ils possédent 
des facultés paranormales 
liées à la sorcellerie. C'est 
grâce à cela que les boules 
de cristal ont vu le jour. Cer- 
tains Nameccians ont aussi 
la possiblité de se recréer 
en crachant un œuf. Ceux- 
ci n'ont pas le physique ha- 
bituel des Nameccians, 
mais ils leur sont dévoués 
corps et âmes. 

La dernière caractéristique 
du Nameccian, c'est qu'il 
peut guérir un être vivant de 
toutes sortes de maladies, 
un peu comme feraient les 
haricots magiques. 
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C’est le Tout Puissant qui entraîna Sa 
en faire un grand guerrier. C’est lui quille 
Edma Daïo la première fois qu’ilr 


Pour devenir Le dieu des humains, le Tout Puissant dut 
se séparer en deux êtres : Le bien et le mal et se fit appeler 
Satan petit cœur. Avant d'être éliminé , À 

par Sangoku, il fit un œuf dans 

lequel se trouvait un être représentant 

une partie de Sa personne. \ 


A 


Le Tout Puis uissant est le premier Namec à re APE Ur terre) Sort don, qui 
lui permettait de ressentir les souffrances des autres, fut mis à contribution sur terre. 
Il'emmagasina toute la méchanceté des hommes et devint lui-même méchant. 
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En 350 épisodes, 
(1 17 Sangoku et ses amis ont 
œ parcouru des kilomètres, 
us 16 en quête d’aventure 
| s et d'action. Mais à aucun 
| moment vous n’avez été 
- ne informés des différents lieux où 
ee”, e ils se rendaient. 
hs AFS à \U2:20 Afin de mieux connaître 
18 27 les déplacements de vos héros, 
fe voici une carte complète 
de la planète terre 
telle qu’elle est présentée 
dans Dragon Ball et DBZ. 
Si Vous ne connaissez 
que la deuxième série, ce sera 
34 pour vous l’occasion 
de participer à un cours 
de rattrapage. 


52 
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d'à L'ILE DE YUNZABIT 

— Cest ici, dans les 
plaines de Yunzabit, que 
toute l'histoire de Satan 
Petit Cœur, ou si vous pré- 
férez le démon Piccolo, a 
démarré. Il a atterri sur cette 
ile alors qu'il était enfant. I! 
avait perdu la mémoire et se 
retrouva seul dans une ré- 
gion montagneuse fraîche et 
enneigée. 


_ 
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A LA FORET DE YATSUHOI 

Au moment où il allait 
être détruit par Sangoku, le 
démon Satan Petit Cœur 
cracha un œuf dans lequel il 
se recréa. || revint à la vie 
sous le nom de Petit Cœur. 
Bien moins puissant, il gran- 
dit dans cette forêt avec le 
secret espoir de se venger 
de Sangoku. 


LE REPAIRE DE CELL 

Après avoir volé à 
Trunks sa machine à re- 
monter le temps, Cell arriva 
sur terre dans cette région. 
Pour faire ce bond, il avait 


modifié volontairement sa 
structure. Afin de retrouver 
son état normal, il creusa un 
trou dans le sol et hiberna 
durant quatre années. Puis 
il se réveilla et partit à la re- 


contrôle de Végéta pour 
l'obliger à affronter Sango- 
ku. C'est dans cette plaine 
que nos deux héros se li- 
vrérent un combat sans 
merci. 


LA NAVETTE 
DE SANGOKU 


C'est là que tout a commen- 
cé. Sangoku, un jeune ex- 
traterrestre enfant, fut en- 
voyé sur terre pour la détrui- 


A LE TERRAIN 


cherche des Cyborgs. 


à LA MAISON DE BOUBOU MN 
= Juste après que Bibidi ! 
eut été tué, Boubou affronta M 
Sangoku puis partit se terrer 
dans une région désertique. 
Il se fabriqua une petite mai- 
son pour se reposer loin de 
la civilisation. C'est là qu'il fit 
la connaissance de mister 
Satan Hercule qui allait de- 
venir son meilleur ami. 


re. Le jeune guerrier de l'es- 
pace atterrit sur terre à cet 
endroit. À peine sorti de sa 
capsule, il fut recueilli par le 
vieux Sangohan. 


LE TERRAIN DE 

COMBAT DE CELL 
Peu de temps après avoir 
absorbé les Cvborgs C17 et 
C18, Cell se rendit dans les 
studios de télévision et 
lança un appel à tous les 
guerriers du monde. Il leur 
demanda de se rendre à cet 
endroit afin de participer à 
un tournoi des arts martiaux 
qui devait débuter sept jours 
plus tard. 


# D'AFFRONTEMENT DE 
SANGOKU ET VÉGÉTA 
Afin de collecter assez 
d'énergie pour réveiller 
Boubou, Bibidi a pris le 


(8) OÙ ATTERRIT FREEZER 
Après la bataille sur la 
planète Namec, nos amis 
vécurent en paix jusqu'à ce 
qu'une énergie maléfique 
s'approche de la terre. |ls se 
rendirent tous à cet endroit 
pour savoir d'où elle éma- 
nait. C'est alors que le vais- 
seau de Freezer et de son 
père, le général Zorg, fit son 
apparition. 


9) GINJA TOWN 


Après son réveil, Cell 
chercha à calmer sa soif 
d'énergie. Il se rendit dans 
cette petite ville afin d’ab- 
sorber l'énergie de ses habi- 
tants. C'est dans cette 
même ville que Petit Cœur 
s'était battu contre Cell. 


LE MAI AE 
À PA LA 13 


DE KOKUI 
C'est l'une des Su grandes 
villes de la planète. C'est 
aussi dans ce lieu qu'habite 
Kokuhot, le roi de ce 


monde. Son palais se trouve 
au sud de la ville. Lorsque 
Satan Petit Cœur fut libéré 
par le roi Pilaf, il demanda à 
Shéron la jeunesse éternelle 
puis se rendit au palais du 
roi pour l'obliger à abdiquer. 
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Notre jeune héros Sangoku 
se rendit au palais en com- 
pagnie de Tenshin Han pour 
affronter Satan Petit Cœur. 


11 LE REPAIRE DE GÉLOT 
Le docteur Gélot a 
construit son quartier géné- 
ral à cet endroit. Il construi- 
sit un laboratoire dans la 
montagne et le prolongea 
en sous-sol. C'est là qu'il 
construisit l'ordinateur qui 
donna naissance à Cell. 
Après avoir été vaincu par 
Sangoku, il s'enfuit dans ce 
repaire afin de réveiller les 
Cyborgs. 
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Les Cas C17 et C18 
tuërent le docteur Gélot et 
s'éloignérent de son repaire. 


Végéta, Krilin, Petit Cœur et 
Trunks réussirent à les rat- 
traper puis les affrontèrent 
sur une route mais furent 
presque vaincus. C'est là 
que C18 étonna tout le 
monde en embrassant Krilin. 


(13) LA CAPITALE DU NORD 
Rien de areble ne 


s'est déroulé à cet endroit. 
Nos amis l'ont seulement 
traversé en allant au repaire 
de Gélot. 


(14) LE SHOPPING DE C18 
Après s'être enfuis, les 
Cyborgs firent un arrêt dans 
cette région. C18 en profita 
pour s'acheter quelques vé- 
tements de rechange. Pour 
ne pas étre repérés par nos 
amis, les Cyborgs volèrent 
une camionnette et conti- 
nuèrent leur chemin. 


LA RENCONTRE 
ENTRE RADITSU ET 


PETIT CŒUR 

Juste après son arrivée sur 
terre, Raditsu se mit à la re- 
cherche de son frère Sango- 
ku. Son scaouteur lui permit 
de voir un niveau d'énergie 
tres éleve. Il se rendit alors 
a cet endroit et trouva Petit 
Cœur, debout, pétrifié. 


LA MAISON 

DE JING "UL 

Quand il est arrivé dans 
cette région, Sangoku était 
mort de froid. Il fut recueilli 
par une jeune fille qui l'em- 
mena dans son petit village. 
Elle y vivait en compagnie 
de sa famille et de Han- 
chan, le robot qui avait 
sauvé Sangoku. 


LA TOUR NU 
(17, LA TOUR DU 
FE 17. 
GÉNÉ R. AL BLA fit NC 


Le général Blanc avait été 
chargé par le Ruban Rouge 
de retrouver une boule de 
cristal perdue dans cette ré- 
gion. Le général Blanc avait 
son quartier général dans 
une tour gardée par des 
guerriers puissants. C'est là 
que le docteur Gélot fit sa 
première apparition. 
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Raditsu, le frère de Sango- 
ku, s'était mis en tête de 
convaincre celui-ci de se 
battre à ses côtés. Il atterrit 
sur terre à cet endroit et 
partit à la recherche de San- 
goku sur l'île de la Tortue. Il 
enleva Sangohan, le cacha 
et attendit Sangoku. 


(19) LA BASE PROVISOIRE 
L'armée du Ruban 
Rouge avait installé un 
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camp à cet endroit lors de 
leur recherche des boules 
de cristal. 


Cette ville n'existe plus. 
C'était la plus grande méga- 
lopole de l'Est. A leur arri- 
vée sur terre, Nappa et Vé- 
géta atterrirent à cet endroit. 
Nappa, qui voulait Ss amuser, 


rasa la ville ainsi que tous 
ses habitants. 


LE POINT D’ AR RIVÉI : DE 
MADDA ET VÉCÉTA 
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LA TOUR KARINE 

La tour Karine est un 
élément important dans 
Dragon Ball Z. Au pied de la 
tour se trouvent deux In- 
diens, amis de Sangoku : 
Upa et son pêre. AU som- 
met, on trouve une grande 
habitation où demeure 
Matou Malin. Au-dessus, il y 
a le palais du Tout-Puissant. 


LE CHAMP DE 
(22 BATAILLE DE BOU 
C'est non loin de la tour que 
Sangoku et ses amis affron- 
tèrent Bou. Au départ c'était 
un lieu verdoyant avant que 
Bou ne rase la région. 


LE ue. + DE 

(23 Je ETRAITE DE TO PAI PAI 
Juste après son combat 
contre Sangoku, To Paï Paï 
se rendit dans ce village 
pour se faire confectionner 
de nouveaux vêtements. 
Sangoku en profita pour 
monter à la tour Karine afin 
d'apprendre à mieux se 
battre. 
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3 LA B IN 
24 DU RUBAN ROUGE 
L'armée du Ruban Rouge 
avait placé à cet endroit sa 
base la plus importante. 
Sangoku s'y rendit seul afin 
de vaincre les dictateurs. 


LE PETIT VILLAG 

C'est là qu habite Guila- 
ne, un ami de Sangoku, qui 
participa au tournoi des arts 
martiaux. 


(26 PERCIL CITY 
C'est une ville qui 


n'existe que dans le futur de 
Trunks. En fait, c'est là 
qu'habite ce héros peu com- 
mun et sa mère Bulma. 
Dans le temps qu'habite 
Sangoku et ses amis, c'est 
un lieu désert. 


(27) CAPITALE CITY 
C'est la capitale du 


monde de Dragon Ball. San- 


goku s'y est rendu à plu- 
sieurs reprises car c'est à 
cet endroit que Bulma et ses 
parents habitent. Ils y ont la 
plus grande maison ainsi 
que les entreprises Capsule 
Corp. 


67 LE LIEU DE 
+ RENCONTRE ENTRE 
SANGOKU ET VÉGÉTA 


Pour éviter de tuer trop 
d'êtres vivants, c'est là que 
Sangoku et ses amis ont af- 
fronté Végéta et Nappa à 
leur arrivée sur terre. 


€) OÙ S'ENTRAINE 

= SANGOHAN 

Peu de temps après que 
Sangoku ait été tué par Ra- 
ditsu, Petit Cœur a entrepris 


d'apprendre à Sangohan à 
se battre. || l'a amené dans 
cet endroit pour l'entraîner 
et en faire un guerrier. Ils 
sont restés là un an. 


Pen ) LE LIEU DE BATAILLE 
\@” ENTRE TORTUE GÉNIALE 
ET LE DÉMON PICCOLO 

Pour stopper Satan Petit 
Cœur, Tortue Géniale avait 
caché à cet endroit les 
boules de cristal. A l'arrivée 


du démon, il essaya d'effec- 
tuer le Mafuba, la seule 
technique de combat pou- 
vant l'arrèter, mais il échoua 
et en mourut. 


€ LE CHATEAU DE PILAF 

“*%”' C'est là qu'a eu lieu la 
première grande aventure 
de Sangoku et que Shéron 
apparut. Le roi Pilaf était le 
premier ennemi de Sango- 
ku. || cherchait à réunir les 
boules de cristal afin d'obte- 


nir de Shéron le respect de 


tous. Sangoku, qu'il avait 
enfermé dans son palais, se 
transforma en gorille et mit 
son palais en miettes. 


E x LA MAISON 

æ DE YAMCHA 

Au début de la série, Yam- 
cha était un garcon timide 
qui avait peur des filles. Il 
s'était installé à cet endroit 
en compagnie de Plume. Il y 
vivait seul, en ermite, 
jusqu'à l'arrivée de Bulma et 
Sangoku. 


33 LE VILLAGE DU LAPIN 

“% Sangoku et Bulma fi- 
rent une courte halte déjeu- 
ner dans ce petit village. Ils 
durent y affronter la bande 
du lapin dont le chef, un 
gros lapin blanc, transfor- 
mait ses ennemis en lapins. 


7) SATAN CITY 

“# Cette ville est devenue 
l'une des plus importantes 
après la bataille contre Cell. 
On lui donna le nom de 
Satan Hercule car celui-ci 
était censé avoir sauvé la 
planète. C'est dans cette 
même ville que Sangohan 
va à l'université. C'est aussi 
là qu'il vit de grandes aven- 
tures en compagnie de 
Bidel. 


FA LA MAISON 
\#” DE SANGOHAN 

C'est dans une petite mai- 
son placée à cet endroit que 
Sangoku vivait en ermite 
avec son grand-père Sango- 
han. C'est là que tout a 
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E 
commencé car dans le pre- 
mier épisode de Dragon 
Ball, Bulma y a rencontré 
Sangoku. 


A à LE VILLAGE DE OLONG 

“% Juste après que San- 
goku et Bulma se soit ren- 
contrés, ils se sont rendus 
dans un petit village situé à 
cet endroit. Il était dominé 
par un monstre qui s'est plus 
tard avéré être Olong, un 
petit cochon peureux qui 
pouvait se transformer en 
presque tout ce qu'il désirait. 


LA MAISON DE SANGOKU 


C'est là qu'habitent 
Sangoku, Chichi et leurs 
deux enfants, Sangohan et 
Sangoten. Cette propriété 
leur a été offerte par Guy- 
maoh à leur mariage. 


€) ! LA BASE DU PIRATE 
Juste dans l'océan se 
trouve une grotte qui mêne 
à une ancienne base de pi- 
rates. C'est là que Sangoku, 
Krilin et Bulma étaient allés 
pour trouver une boule de 
cristal, IIS avaient été pour- 
suivis par le général Blue. 
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39 LE REPAIRE DE BIBIDI 
Bibidi avait caché son 


vaisseau spatial dans cette 
région afin de cacher ses 
activités. Boubou est resté 
à cet endroit jusqu'à son 
réveil. 
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40 LE VILLAGE DE NAM 
Nam était un ancien 


participant du tournoi des 
arts martiaux. || voulait ga- 
gner pour acheter de l'eau 
pour son village. Sangoku 
lui en a donné et ils sont de- 
venus amis. Houb, qui de- 
viendra le fils adoptif de 
notre héros, vient lui aussi 
de cette région. 


©) LE PALAIS DE BABA 
Baba la sorcière est la 


sœur de Tortue Géniale. 
Elle a fait fortune en tant 
que voyante pour per- 
sonnes riches. Elle a pu 
ainsi se faire construire un 
palais dans lequel elle se 
distrait en faisant se battre 
des guerriers. Sangoku s'y 
était rendu pour obtenir son 
aide afin de trouver les 
boules de cristal. 
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Paï qui voulait dominer un 
petit groupe effrayé par Cell. 
LA VILLE DU SUD 


© Avant l'arrivée des Cy- 
borgs, c'était la plus grande 
ville du Sud. Elle fut en partie 
détruite par C19 et C20. 


Œ: C19 CONTRE SANGOKU 

Après avoir ere une 
partie de la ville, C19 et C20 
se sont rendus à cet endroit 
pour affronter nos amis. 
Sangoku a eu son arrêt car- 
diaque et Végéta est venu à 
sa rescousse. 


2 LA DERNIERE 
APPARITION DE PILAF 


Le roi Pilaf, qui voulait se 
venger de Sangoku, avait 
fait fabriquer des robots à 
cet effet. Sangoku réussit à 
le vaincre. Depuis on ne l'a 
plus jamais revu. 


ILE DES CYBORGC 
c: est dans cet cnétof 
que Sangohan s'est rendu 
durant les sept jours qui ont 
précédé le tournoi contre 
Cell. Il a rencontré To Paï 
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LE POINT D'ARRIVÉE 

DE C19 ET C20 
Comme l'avait prévu 
Trunks, les Cyborgs ont fait 
leur apparition à cet endroit. 
Mais ce n'était pas ceux 
qu'il avait envisagés. 


DE YAJIROBÉ 


Guru 
ee le gros sa- 
moural qui a sauvé Sango- 
ku à plusieurs reprises, ha- 
bitait dans cette forêt. Ils se 
sont connus quand Sangoku 
fut blessé par Timbale. 


Notre héros fut recueilli et 
soigné par Yajirobé qui 
l'amena à la tour Karine. 


LE PALAIS 

DE GUYMAHO 
Dans les premiers épisodes, 
Sangoku fait la connaissan- 
ce du roi Guymaho et de sa 
fille Chichi. Tous deux vi- 
vaient dans un palais placé 
sur une montane enflam- 
mée. Lors de son mariage, 
Sangoku utilisa un éventail 
magique pour éteindre les 
flammes. 


L'ILE DU TOURNOI 

Pour éviter qu'il n'y ait 
trop de morts, les organisa- 
teurs du tournoi des arts 
martiaux ont déplacé l'espa- 
ce de combat sur cette peti- 
te ile afin qu'il ait lieu dans 
un endroit moins dange- 
reux. C'est sur l'île de Pa- 
paya qu'ont eu lieu les 23°" 
et 24°" tournois des arts 
martiaux. 


LE REFUGE DE C18 

Pour éviter que Cell 
n'absorbe C18, C16 l'a ca- 
chée sur cette petite ile. 
Mais Végéta la livra à Cell 
qui put se transformer en 
Perfect Cell. 


L'ILE DE KAMÉ HOUSE 
Kamé signifie Tortue. 
En fait, c'est l'île sur laquelle 
habite Tortue Géniale. C'est 
aussi le point de ralliement 
de nos amis. 


LA BASE DU 

> GÉNÉRAL BLUE 

Le général Blue, qui faisait 
partie de l'armée du Ruban 
Rouge, avait installé son 
quartier général sur cette 
petite île. 


LE REFUGE DE C17 

Les Cyborgs qui 
étaient partis à la recherche 
de Sangoku firent une halte 
sur cette ile afin d'affronter 
Petit Cœur, Leur combat fut 
interrompu par l'arrivée de 
Cell qui absorba C17. 


L'ILE 

D'ENTRAINEMENT 
DE SANGOKU 
Dans les tout premiers épi- 
sodes de la série, Tortue 


Géniale avait emmené Krilin 
et Sangoku sur cette petite 
île afin de les entrainer pour 
le tournoi des arts martiaux. 


LE VILLAGE 

DES PINGOUINS 

Cette île est très importante 
dans le monde de Dragon 
Ball car c'est là qu'habitent 
Arale et le docteur Slump, 
les héros de l'autre série à 
succes de l'auteur. Sango- 
ku ira sur cette île à la re- 
cherche d'une boule de 
cristal. 
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C 17 et C 18 étaient ju- 
_ meaux. Ils ont été enlevés 
% par le docteur Gélot qui vou- 
“lait créer une nouvelle géné- 
ration de robots. Il a rempla- 
cé presque tous leurs or- 
ganes vitaux par des compo- 
sants électroniques et leur a 
concédé une énergie éter- 
nelle, Le jour de la victoire, 
Krilin demanda à Shéron de 
rendre C 18 humaine mais 
son vœu ne put être réalisé. 
Toutefois, il demanda à Shé- 
ron de lui extraire toutes les 
parties explosives et si elle 
put avoir un enfant de Krilin, 
c'est grâce à une interven- 
tion chirurgicale effectuée 
par Bulma et son pére. 

Si Sangoku, Végéta, Sango- 
han, Truncks.et Broli ne por- 
tent plus de queue, c'est à 
cause de leur transformation 
en super guerriers qui annu- 
le toute repousse éventuelle, 


Durant les sept années qui 
ont suivi la mort de Sangoku, 
ce dernier a appris une nou- 
velle technique de combat le 
rendant presque invulnérable 
et qui, en revanche, modifie 
son aspect physique. Ses 
cheveux deviennent très 
longs et ses sourcils dispa- 
raissent. 


Quand Satan Petit 
Cœur.est arrivé sur 
terre, il était tout 
petit. || a 
puisé dans 
ses souve- 
nirs pour créer 
les Dragon 
Ball mais ne 
se souvenait 
pas de la formule 
exacte. Ainsi, 
Shéron le 
dragon ne 
pouvait 
exaucer if 


qu'un seul vœu à la fois. A 
l'unification de Satan et du 
Tout-Puissant, les sept 
boules devinrent de simples 
pierres. Quand Dendé arriva 
sur terre, il créa de nouvelles 
boules de cristal ayant les 
mêmes pouvoirs que celles 
de Namec : elles exaucent 
trois vœux au lieu d'un. 


Qu'est devenue 
Lunch ? Quand 
nous l'avons 
vue pour la der- 
nière fois, elle 
était au pied de 
la tour Carine 
avec Upa et 
son père Bola. 
Elle y est restée 
depuis l'entraine- 
| de 


sant. Lunch avait promis à 
Ten Shin de l'attendre. Mais 
il quitta la tour en s'envolant 
dans les airs pour combattre 
l'ennemi. Quand Ten Shin 
quitta la série, il est fort pos- 
sible qu'il Soit parti rejoindre 
Lunch. 


Les habitants de Namec, 
comme, Satan, ne suppor- 
tent pas les sifflements,. 
C'est grâce à cela que San- 
gohan put vaincre Slag, le 
super Namec. 


Depuis le début de Dragon 
Ball, Sangoku a porté diffé- 
rents symboles sur son ki- 
mono. Quand il était élève 
chez Tortue Géniale, il arbo- 
rait l'insigne “Kamé" qui si- 
gnifie “tortue”. Ensuite, 
quand il meurt la première 
fois, il porte l'insigne “Caïo”. 
Son costume actuel porte le 
symbole de son nom. 


Gineu, le chef des troupes 
| spéciales de Freezer, est 
toujours sur terre. En effet, 


 cheIle Son corps à lui 
est dirigé par l'esprit de la 
grenouille. 

S'il y a pas de femelle 
Namec, c'est parce qu'ils 
sont hermaphrodites. Ils se 
reproduisent en pondant un 
œuf, 

Sangoku n'a Plus son bâton 
magique parce qu 'ilne l'a 
simplement jamais récupéré. 
Il se trouve toujours 
entre la tour Carine 
et le palais du 
Tout-Puissant. 


" Nil 


Satan, ainsi que les habi- 
tants.de Namec, ne se nour- 
rissent que d'eau. Ils sont en 
fait des végétaux, c'est pour- 
quoi si l'une des parties de 
leur corps se brise, elle se 
reconstitue aussitôt. 


Sangoten ne sachant pas 
voler, Sangohan lui a offert le 
RUage magique que lui avait 
légué son père. Sangohan 
continue toutefois à l'utiliser 
pour se rendre à l'université. 


Le monde de l'au- delà où OÙ , 


J'# S Le 
Vaud F. 
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ALU! 


adaté points cardinaux Si 
Chacun est dirigé par un CE 
Caïo, eux-mêmes diri- KX 


gés par un Caio central 
Au-dessus d'eux, il y a le * 
dieu des Caïo. Celui-ci appa- 
raîtra bientôt dans la série. 


Si Sangoku a eu la permis- 
sion d'aller sur terre alors 
qu'il était mort, c'est grâce 
à Baba la sorcière. Celle 
ci a intercédé en sa faveu 
auprès du Caïo du centre 
qui a accepté puisqu'il avait 
refusé d'entraîner Sangoku. 


CN n 


} 


Lt: bu 


KT ls 
Sangoku a donné a 


à son deuxième fils, Sango- 
ten, alors qu'il était âgé de 
vingt-huit ans. Il est mort peu 
après et n'a pas pu le voir 
grandir. || aura trente-cinq 
ans quand il verra Sangoten 
pour la première fois. 


Après la mort de Freezer, 
Végéta parcourut l'espace a 
bord de la navette qu'avait 
fabriquée le père de Bulma. 
| élimina toutes les troupes 
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de Freezer qu'il put ren- 
contrer dans son 
voyage. Durant 
son périple, il faillit rencontrer 
Sangoku mais fut propulsé 
tres loin par une explosion 
provoquée par celui-ci. 


Hercule est devenu très ce- 
lèbre dans le monde en se 
faisant passer pour celui qui 
a vaincu Cell. Pour que per- 
sonne ne découvre la super- 
cherie, il évite toujours tout 
affrontement direct, prétex- 
tant chaque fois une douleur 
subite. 


Depuis le 23" tournoi des 
arts martiaux, Sangoku et 
Satan ont en permanence 
des poids de 100 kilos ca- 
chés dans leurs vêtements. 


ne 


mm“ 


Cela leur 
permet 
d'être plus 
rapides quand ils 
les enlévent. 


Si tous les habitants de la 
planète Namec n'ont pas été 
ressuscités, c'est parce que 
le vœu de Dendé ne faisait 
mention que de ceux tués 
par Freezer et ses acolytes. 
Ceux tués par Végéta par 
exemple n'ont pu revenir à la 
vie. 


Si nos amis n ‘ont pu rame- 
ner C 17 à la vie, c'est par 
crainte que Cell ne réappa- 
raisse en même temps. || 
faut rappeler qu'il n'a pas été 
rejeté du corps de Cell 
comme C 18. 


DRAGON BALL Z 
DU PLUS FORT AU PLUS FAIBLE 


Dragon Ball Z est une série peu commune car elle comporte de nombreux per- 


Sonnages. Leur point commun est de chercher à se dépasser et à être le plus’ . 
fort. C'est dans cette optique que nous allons vous faire découvrir tous les ! 
héros de la série, du plus fort au plus faible. Au tout début de Dragon Ball Z, un 
classement des pouvoirs des héros avait été effectué pour déterminer leur puis- 
Sance. La base de calcul était de 5 points pour un être humain normal et 125 
pour un guerrier comme Tortue Géniale (au début de la série, c'était l’être le. 


plus fort). Dans les épisodes actuels, les personnages sont devenus si PUISE me 


Sants qu'il faudrait rajouter un grand nombre de zéros pour chacun. # 


/ 18 À ÇÏ)SUPER SANGOKU 3 
Quand il utilise sa troisième transformation, K 
Û Sangoku devient un guerrier parfait. Ce sont ses | 
| longues années d'entraînement au royaume des 
morts qui lui ont permis d'acquérir une telle puis- | 
sance. Sous cette forme, personne ne peut rivali- 
ser avec lui. En contrepartie, il se fatigue beaucoup 
plus vite car il doit supporter le poids de sa puis- | 
| sance. Il est toutefois impossible de savoir si, sous 
| cette forme, il pourrait rivaliser avec Gogéta. 


GOGETA 
C'est de très loin le plus puissant de tous les 
personnages. Sa grande capacité vient du fait qu'il M 
: allie le potentiel maximum de Sangoku à celui de M 

« \ Végéta en super guerrier. || peut aussi assimiler l'at- 
L | taque de n'importe quel ennemi. Le seul point faible | 

‘1 de Gogêta, c'est qu'il ne peut exister que durant un 
! LE temps limité, la fusion ne dure 
| N NN \),. Pas éternellement. 


t: 


” 
" 
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SUPER GOTRUNKS 

SE fusion entre Trunks et Sangohan est assez étonnante. Ce jeune 

guerrier peut assimiler une nouvelle technique de combat encore plus 

_"\ rapidement que Gogéta. Il lui suffit simplement de regarder un guerrier la | 

“— / pratiquer pour en faire de même. Gotrunks peut aussi se transformer en | 
7" guerrier parfait comme Super Sangoku 3, mais ne peut rivaliser avec 

celui-ci car Sangoku a beaucoup plus d'expérience que lui. | 


“OS 
VEGETA 


SANGOKU 
Sangoku ne suppor- AL ’ 
te pas de voir un guer- ULB NX A | Le ku mais sa soif de rivaliser avec Sangoku l'aveugle et 


rier plus fort que lui. EE LOUE, LE LA 7 le pousse à faire beaucoup d'erreurs. Quand il était | 
Quand il se trouve fac EN 7 #7 jeune, son père lui avait affirmé qu'il était le guerrier | 
à un adversaire qui le MMA, VV __ millénaire et durant de très longues années, il a | 
domine, il fait tout son VRO 27 fa » ,) W été persuadé que c'était le cas. Le jour de son | 
possible pour deveni EE DR) 27 /U... PE © premier combat contre Sangoku, il a compris que | 


encore plus fort ou trou- Le #7. A7 Son père lui avait menti. || en a voulu très long- 


ver les points faibles de Æ 1 We, D 4 temps à Sangoku et s'est efforcé de prouver que 
| l'autre. De plus, il pos- | né _{#æ F son père avait raison. Sa soif de victoire s'est apaisée 
sède une technique se- PAL 7" _##* le jour où il a découvert que Sangoku n'était pas le 
 crète qu'il n'a enseignée D, + 4 super guerrier le plus fort. Le fait de savoir que Broly | 
| à personne et qui le ge | lui était supérieur a été un soulagement pour Végéta. 


| rend supérieur à n'im- el 
| porte quel ennemi : il Las po 
| peut se téléporter là où 
il le désire, simplement | 2 NN À 
par la pensée. Malgré EE « \ > 
tous les nouveaux per- | 4“ 

| sonnages qui arrivent, DT - 7 
oangoku restera tou- = D 


jours le meilleur. ! & | *\ | SANGOHAN 

| é | Sangohan aurait pu être aussi fort que 
son père s'il ne détestait pas autant la ba- 
garre. Il a toujours été partagé entre sa 
mère et son père. Chichi, qui voulait qu'il 
soit un intellectuel, le couvait énormément. 
Sangohan, conscient que son père était le 
guerrier le plus puissant, s'efforçait de se 
montrer digne de lui, Il n'a jamais aimé se 
battre mais depuis qu'il est tout petit, San- 
gohan a toujours eu un pouvoir mysté- 
rieux qui se révélait à chaque fois qu'il 
était en danger. 


TRUNKS ADULTE 
PETIT 
CŒUR 
Petit Cœur 
aurait sans 
doute pu 
être pres- 
que aussi 
fort que 
Sangoku 


trer digne de son 
père. Quand il était 
dans son monde, il 
a appris à être un 
super guerrier mais 
c'est Sangoku et 
Végéta qui lui ont 
et Végéeta appris à utiliser son 
si, en se fanbe au Tout-Puis- pouvoir au maxi- 
sant, il n'avait pas hérité de sa | | mum. | 
sagesse. Ce sont, avec Ten 
Shin, les deux seuls du grou- 
pe à pouvoir transformer leur 
corps pour s'adapter à l'adver- 
saire. Petit Cœur peut devenir 


| un géant, allonger ses bras, 
| se multiplier ou se reconstrui- 
re à partir d'une molécule. 


Végéta possède les mêmes facultés que Sango- | 


Bien qu'il n'apparaisse plus dans la 
série, Trunks reste l'un des plus puissants 
| guerriers. || s'est toujours efforcé de se mon- 


: TRUNIKS PETIT 
Bien que Sangoten soit physiquement plus fort que 
lui, Trunks lui sera toujours supérieur. En effet, il a héri- 
té de la grande intelligence de sa mère et de la fourbe- 
rie de son père. De plus, il réussit toujours à vaincre 
Sangoten en lui proposant des jouets, par exemple. 
Trunks est très malin et c'est lui qui trouve toujours les 
idées pour faire mille et une facéties. 


KRILIN 


C'est le meilleur ami de Sangoku. Bien qu'il ait 
reçu le même enseignement, Krilin s'est découvert 
très vite des limites. Il n'est pas très courageux mais 
tente toujours de se montrer digne de Sangoku. || M 
reste toutefois la tête pensante du groupe car c'est [M 
toujours lui qui trouve les solutions. C'est lui a inven- 
té le disque d'énergie qui a permis à Sangoku d'éli- K 
miner Freezer. 

Le hs + ND 
TEN SHIN HAN ), 

Ten Shin a appris un très | 

grand nombre de choses à nos 
amis. C’est lui qui leur a ensei- 
gné la technique leur permet- M 
tant de voler, le rayon qui |. 
éblouit.. Ten Shin peut aussi 
se multiplier ou augmenter le 
nombre de ses bras. 


YAMCHA 
C'est le seul vrai 
ù humain du groupe [M 
| | (Krilin n'est pas un M 
()SANGOTEN Pl être humain, il n'a ÊN| 
Même s'il ne s’est M pas de nez). || n’a ja- 
pas fait remarquer au der- MN mais eu de chance 
nier tournoi des arts mar- M mais il reste néan- | 
tiaux, Sangoten est très moins l'homme le | 
fort. || possède les plus fort de la planè- | 
mêmes capacités d'ap- nn 
prentissage que son père. À 
Il est d’ailleurs fort pos- | 15) 
sible qu'il devienne plus | ( 7 
| fort que Sangohan. Du- M TCHAOZ 
rant le tournoi des arts ll aurait pu deve- 
martiaux, il avait perdu nir trés fort grâce à 
| parce qu'il n'avait pas | RÉGEPALSERMNE | 
beaucoup d'entraînement. 1# Re ee 
Par la suite, son père Il est condamné 
a être toujours 
un enfant, et 
cela l'empêche 


s'est occupé de lui pour } 
en faire un grand guerrier. | 


| CRT EE cs 7 ? d'acquérir l'ex- |\f À L | : 
Æ T C18 périence néces- | \ | 
Bien qu'elle n'ait PT Do 
plus l'occasion de se 
battre, C18 reste enco- 
re tres forte. Il ne faut 
pas oublier qu'elle - 
: avait été fabriquée à BIDEL 
u partir des données qui 


Bidel a recu tout 

son enseignement de 

2. Sangohan. En fait, 
? elle ne possède que 
la faculté de voler. 


comprenaient tous les 
pouvoirs de nos amis. | 
Elle possède en plus la 

faculté de générer un 
champ protecteur qui 
lui permet de se mettre 
a l'abri de n'importe 
quel projectile. 


Pour le combat, elle 
utilise simplement des 
techniques d'arts mar- 
taux. 


LE SCAOUTEUR 

Utilisé principalement par 
les guerriers de l'espace, 
cet objet est très courant 
dans l'univers. Il s'agit d'une 
lunette permettant de déter- 
miner la puissance d'un en- 
nemi. Un compteur placé 
au-dessus indique le poten- 
tiel maximum d'un ennerni. 


L'EPEE DE SANGOHAN 
Après que Petit Cœur ait 
enlevé Sangohan dans le 
but de faire un homme, il l'a 
emmené dans un lieu déser- 
tique et l'y a abandonné, La 
seule chose qu'il lui ait lais- 
sée pour se défendre, c'est 
une épée magique: 


C'est un très petit vaisseau 
monoplace qui permet aux 
extraterrestres de voyager 
très librement dans l'uni- 
vers, Elle a une très grande 
portée et peut aller dans des 
lieux très éloignés. 


LES SAIYABAMAN 

Ce sont Nappa et Végéta 
qui améneront cette drôle 
de petite graine sur terre. 
Une fois plantée dans le sol, 


elle donne naissance à de 
jeunes guerriers capables 
de résister à des ennemis 
pas trés puissants. 


LE CONTAINER DE 
REGENERATION 

C'est une invention qui 
n'existe que dans l'espace. 
C'est un container rempli 
d'un liquide spécial qui per- 
met de guérir en quelques 
heures un homme blessé en 
l'y plongeant. 


LE SIEGE VOLANT 

C'est un véhicule unique ap- 
partenant à Freezer. Cet ap- 
pareil qui se déplace à 
quelques centimétres au- 
dessus du sol permet à celui 
qui s'y trouve de se dépla- 
cer sans se fatiguer. 


REMONTER LE TEMPS 

C'est une invention de 
Bulma dans le futur, Elle a 
permis à Trunks de voyager 
dans le temps et de se 
rendre dans le passé, 
Comme tous les objets de la 
compagnie Capsule, elle 
peut être réduite et stockée 
dans un minuscule cylindre. 


ll existe une séconde machi- 
ne à remonter l8 temps qui 
est AuS5i celle de Trunks, 
mais dans un futur alternatif. 
Elle a été volée à Trunks 
par Cell dans un autre futur. 


L'EPÉE DE TRUVES 

Cette arme redoutable lui a 
été offerte par Sangohan 
juste avant qu'il ne soit tué 
par les Cyborgs. Grâce à 
elle, il Va combattre Freezer 
et son père, le général Zorg. 
| les éliminera sans mal, 


LA TELECOMMANDE 

DES CYBORGS 

Pour arrêter les Cyborgs qui 
menaçaient de détruire la 
terre, Bulma a fabriqué une 
télécommande spéciale per- 
mettant de désactiver les Cy- 
borgs C17 et C18, Elle l'a 
confiée à Krilin qui n'a jamais 
eu le courage de l'utiliser, 


LA MONTRE 

DU GUERRIER 
INTERGALACTIQUE 

Afin de pouvoir combattre le 
crime sans être reconnu, 
Sangohan a demandé à 
Bulma de lui créer un costu- 
me de super héros, Elle lui a 
fabriqué une montre qui per- 
met à celui qui la porte de 


revêtir un costume spécial 
en pressant simplement un 
bouton, 


LA MACHINE À 

COUPS DE POING 

Elle a été mise en place à 
l'occasion du 25° tournoi des 
arts martiaux. Elle permet- 


LES PRINCIPAUX 
OBJETS DANS se 


av”. | 
CR 
% a, 


tait de sélectionner les parti- 
cipants en fonction de leur 
puissance physique par un 
simple coup de poing. 


LE DETERMINEUR 
D'ÉNERGIE 

Cet objet utilisé lors du 25‘ 
tournoi par Sporovitch et 
Nam permet de déterminer 
l'énergie que dégage un 
Super Guerrier. 


ABSORBEUR D'ÉNERGIE 
Sporovitch et Nam ont utilisé 
l'absorbeur d'énergie afin de 
voler à Sangohan sa puis- 
sance de Super Guerrier. 
C'est une sorte d'immense 
seringue qui pompe l'énergie. 


L'EPEE Z 

Alors que Sangohan était 
sur la planète du vieux 
Kaïoh, ce dernier lui a de- 
mandé de retirer l'épée Z 
plantée dans la pierre.ll a 
alors obtenu l'invincibilité, 


LA GAME POX 

Cette console de jeux por- 
table est en réalité une 
“Game boy”. Elle a été offer- 
te à Boubou par Hercule 
alin de l'amadouer, 


Ce sont des boucles 
d'oreilles qui poussent les 
deux personnes qui les por- 
tent à fusionner. 


Polonga est le nom du dra- 
gon original, Il vient de la 
planète Namec et son exis- 
tonce dépend de la vie du 
plus vieux des Namecs. Sa 
puissance est quasi illimi- 
tôe, || peut exaucer trois 
vœux el redonner vie autant 
de fois qu'il le désire. Alors 
que Shéron ressemble plus 
à un dragon chinois à 
quatre pattes, Polonga est 
plus proche de l'être hu- 
main. || a deux bras et un 
Corps parfaitement formé, A 
la différence du dragon de 
la terre qui peut com- 
prendre les souhaits de 
n'importe quel humain, Po- 
longa, lui, ne parle que la 
langue des Namecs. Seul 
un Namec peut faire un 
souhait. Les boules qui À 


A 


ment Polonga sont six fois 
plus grosses que celles de 
la terre, Shéron mesure à 
peu près trente mètres de 
haut alors que Polonga fait 
le triplé. Dans la Seconde 
partie de Dragon Ball Z, le 
Tout-Puissant perd la vie. 
C'est Dendé, le jeune 
Namec, qui prendra sa 
place en tant que dieu des 
humains. Comme il connait 
parfaitement la formule per- 
mettant de créer le Dragon, 
il n'en changera pas le phy- 
sique mais les possibilités. 
Shéron peut exaucer à pré- 
sent trois vœux el ressusci- 
ter quelqu'un plusieurs fois. 
Sa puissance reste néan- 
moins inférieure, 


Satan Petit Cœur a réussi à subtiliser les 
boules de cristal en tuant Tortue Géniale, 
Après avoir réveillé le Dragon, il va lui 
demander la jeunesse éternelle, Pour 4 
éviter que quiconque n'utilise les 
boules contre lui, il va tuer Shéron. 


LES APPAR 


Le roi Pilaf va voler les 
boules de Sangoku pour de- 
mander à Shéron de faire 
de lui le roi du monde. 


Olong, le cochon qui inter- 
vient juste avant, demande 
à Shéron de lui offrir une pe- 
tite culotte. 


Sangoku affronte l'armée du 
Ruban Rouge qui 
cherche les boules 
de cristal. Dans cette 
quête, To Paï Paï va 
tuer le père de Uppa, 


un ami de Sangoku, 
Ce dernier va réunir 
les boules et deman:- 
der à Shéron de re- 
donner vie au Here 
d'Uppa. 


Après que Sangoku ait rêus- 
si à vaincre Satan Petit 
Cœur, il ira au palais du 
Tout-Puissant pour redon- 
ner vie au Dragon. || pourra 
ainsi lui demander de res- 
susciter tous ceux qui ont 
été tués par Satan Petit 
Cœur, 


Krilin, Sangohan et Dendé 
sont sur la planète Namec. 
” Après avoir subtilisé les 
} boules de cristal, ils vont 
faire appel au Dragon 
Polonga. Ils vont faire le 


ITIONS DES DRAGONS 


souhait que Petit Cœur et le 
Tout-Puissant reviennent à 


RE EL ——— 
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Avec le retour du Tout-Puis- 
sant, Shéron revient à la vie. 
Monsieur Bobo va faire 
appel à lui pour ressusciter 
tous les Namecs tués par 
Freezer. 
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Aussitôt après que les Na- 
mecs soient revenus à la 
vie, Polonga refait son ap- 
parition et attend le souhait 
de quelqu'un. Dendé le trou- 
vera avant Freezer et lui de- 


mandera que, à l'exception 
de Sangoku et Freezer, tous 
les êtres vivants se trouvant 
sur Namec soit téléportés 
sur terre. 


TS DIRE HUIT À 7 
LE HF APORA | 


La bataille sur Namec vient 
de s'achever. Bulma et ses 
amis se réunissent à la Cap- 
sule Corp afin d'invoquer 
Polonga. Ils lui demandent 


que Krilin et Ten Chin Han 
reviennent à la vie, que la 
planète Namec redevienne 
comme elle était avant l'arri- 
vée de Freezer et surtout 
que les Namecs soient tous 
téléportés sur elle. 


E À Li it LR. 
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Cell vient d'être éliminé par 
Sangohan. Tous nos amis 
vont se réunir au palais du 
Tout-Puissant afin de formu- 
ler leur vœu : que Shéron 
redonne vie à tous ceux qui 


ont été tués par Freezer.K 
Krilin demandera aussi que 


C18 devienne une 
vraie femme. 


C'est la bataille contre 
Boubou. Une fois de plus, 
Bulma va faire appel à Shé- 
ron et lui demandera que 
Shin Kaïoh et Kibit revien- 
nent à la vie. 


} | ur 
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Sur la planète Namec nos 


( 


ne 


amis feront appel à Polon- 
ga pour que tous les hu- 
mains qui ont été tués par 
Boubou ressuscitent. || faut 
rappeler que Boubou avait 
dépeuplé la planète en éli- 
minant toute vie. 
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guerrier, à appris à se 
battre grâce à ses 

_yoyages dans le | 
1e 7 'S. f) Fr 


DANS LES FUTURS 
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À Trunks est battu par 


Sangohan est tué 


TE Trunks devient par C17. Bulma les Cyborgs. Il prend 
ce _ l'élève de invente la machine la machine de Bulma 
Eat Sangoku. à remonter le pour rejoindre le 
5 SreGe | temps. passé à sa naissance. 
EU TER Trunks retourne dans le 
| futur n°1. Cell l'élimine 
et vole la machine pour 
retourner en arrière. 
| Cell se réveille | A 
C17 et C18 tuent et part à la Cell absorbe C17 } ne : | 
C20 et libèrent | er ee 4e et C18 et devient | | Affrontement final, À 
D C 16. C1i7 et C18 Perfect Cell. | Sangoku meurt et = 
EL. in ee Sangoku tue Cell. | 
| Perfect Cell | Trunks prend la machine = ———— = 
tue Sangoku | et retourne dans le futur RU D 
| et se fait tuer n°1, iltue C17. C18 tend | AP | 
| | par Sangohan. un piège à Cell et le tue. 
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IBexiSte-unitrès grand nombre de films Dragon Ball et Z tirés de la 
Série, ditrérenis IongS métrages sont sortis dans les salles de ciné- 
ma japonaises: Êe concept restertoujours le même mais les his- 
ioires varient et surtout ne suivent pas la chronologie de la série 
télé. Ces films sont pour la plupart sortis en cassettes vidéo en 


France e 


“e film reprend l'histoire 


de Sangoku depuis sa 


plus tendre enfance. San- 
goku, un jeune garçon, vi- 
vait dans les montagnes en 
compagnie de son grand- 
père Sangohan jusqu'à la 
mort de ce dernier. Un jour, 
il rencontre Bulma, une 
jeune adolescente qui a 
décidé de passer ses va- 
cances à rechercher les 
Dragon Ball. Sangoku, qui 
n'a rien d'autre à faire, ac- 
cepte de la suivre dans 


li disponibles dan 


cette folle aventure. Durant 
leur périple, ils rencontre- 
ront différents alliés qui 
leur seront très utiles pour 
la suite de leur quête. Fina- 
lement, ils devront affronter 
un grand dictateur qui, à 
l'aide de son armée, re- 
cherche lui aussi les 
boules de cristal car il veut 
demander à Shéron de lui 


offrir un plat suffisamment | 


consistant pour rassasier 
une faim qui devient de 
plus en plus grande. 
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e second film suit direc- 


tement le premier. San- 
goku, qui a quitté ses amis, 
décide de partir seul sur l'île 
de Tortue Géniale pour que 
celui-ci l'initie aux arts mar- 
taux. Au même moment, un 


autre éléeve nommé Krilin 


fait son apparition et de- 
mande lui aussi à Tortue 
Géniale de l'entraîner. 
Celui-ci accepte à condition 
que les deux garçons lui ra- 
ménent une jeune fille pour 
lui tenir | 


S tous les magasins spécialisés. 
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compagnie. Krilin et Sango- 
ku partent dans une région 
sombre à la recherche 
d'une princesse endormie 
qui accepterait de prendre 


cette place. IIs rameneront | 


Lunch, une jeune fille très 


douce qui change de per- | 


sonnalité et devient une 
forte tête quand elle 
éternue. 


S IL h. 


Se et Krilin ont reçu 


un entraînement très dur 

de la part de Tortue Géniale. 
Ils doivent maintenant parti- 
ciper à un tournoi des arts 
martiaux qui déterminera le 
meilleur guerrier de la plané- 
te. Ce fameux tournoi est or- 
ganisé par le prince Chaoz 
et son assistant, Ten Shin 
Sangoku fera 


la connaissance de Hupa et 
son père, deux Indiens 
venus eux aussi participer 
au tournoi. Le père de 
Hupa se fera tuer par To- 
paipaï et son frère Corbeau 
Génial qui ont comploté 
une rébellion dans le but de 
tuer le roi Chaoz et de 
prendre le pouvoir. Grâce à 
Sangoku, le roi réussira à 
échapper à ses agresseurs. 
Par la suite, Sangoku parti- 
ra à nouveau à la re-| 
cherche des boules pour! 

pouvoir faire| 

. revivre le 


n paisible matin 

d'été, le jeune San- 
gohan fut enlevé par un 
mystérieux agresseur qui 
lemmena dans le palais 
de Garlic, un jeune dicta- 
teur qui cherchait à ras- 
sembler les boules de 
cristal. Sangoku et ses 
amis, bien décidés à 
sauver Sangohan, parti- 
rent à sa recherche. 
Leur quête les condui- 
sit au palais de Gar- 
lic qui venait de ré: 
unir les sept boules 
de cristal pour de- 
mander au dragon 
l'immortalité. Le 
Tout-Puissant, qui 
se méfiait de Gar-4 
lic, vint se joindre 
à Sangoku et ses amis. 
Ceux-ci, pendant que le 
Tout-Puissant et Garlic 
se battaient, en profite- 
rent pour chercher San- 
gohan. Ils furent arrêtés 
en chemin par des 
hommes de main de 
Garlic mais purent heu- 
reusement les maitriser 
à l'issue d'un long com- 
bat. Après avoir sauvé 
Sangohan, ils partirent 
prêter main forte au 


— 


Tout-Puissant. Mais Garlic, 
qui avait obtenu de Sheéron 
l'immortalité, se relevait 
sans cesse. Découvrant 
que nos amis s épuisaient, il 
décida de terminer le com- 
bat en ouvrant une brèche 
dimensionnelle vers un 
autre monde. Comme il 
s'apprétait à y précipiter nos 
amis, Sangohan s'énerva et 
frappa de toutes ses forces 
Garlic qui fut projeté dans la 
fissure qu'il avait créée. 


| l 4 = # = 
| avaient fabriqué, au pôle 


| Nord, une base secrète in- 
| destructible Un jour qu'ils 


| y a cinquante ans de 
cela deux inventeurs 


étaient seuls dans leur mai- 
son, un cable électrique 
toucha Willow et le tua. 

Cachan, son ami, préleva 
son cerveau et le plaça 
dans un robot en attendant 
de trouver un corps plus 
puissant qui puisse recevoir 
son cerveau. À la suite d'un 
tremblement de terre, la 
base fut engloutie sous les 
glaces. Durant les années 
qui suivirent, Cachan cher- 


cha un moyen de libérer 


son ami. Un jour il apprit 
l'existence des boules de 
Cristal. Il partit à leur re- 
cherche et finit par les trou- 
ver. || demanda à Shéron 
de libérer sa base. 


Willow envoya trois merce- 


naires sur l'île de Tortue Gé- 
niale pour l'enlever, persua- 
dé quil s'agissait de 
l'homme le plus puissant du 
monde. Il le fit ramener dans 
sa base pour lui subtiliser 
son corps. Sangoku, qui eut 
vent de cette affaire, partit 
au pôle Nord pour le sauver. 
Dès son arrivée il se fit re- 
marquer par son fantastique 
pouvoir. Willow fit alors tout 
son possible pour le captu- 
rer considérant quil s'agis- 
sait de l'être partait. 

La bataille fut dure mais la 


base fut détruite et nos amis, 


eurent la surprise de décou- 
vrir la puissance du corps 
mécanique de Willow. Invul- 
nérable, Sangoku réunit 
toute son énergie de façon à 
éloigner la planète en le re- 
poussant dans l'espace. 


|[# rilin, Bulma et Sango- 
m' han avaient décidé de 
passer quelques jours en 
forêt. La nuit précédant la 
première journée, un étran- 
ge météorite venu de l'es- 
pace tomba sur terre et mit 
le feu à la forêt. Les ani- 
maux apeurés furent sau- 
vés grâce à l'aide du trio. 
Le lendemain ils partirent 
tous à la recherche des 
boules de Cristal et deman- 
dèrent à Shéron de redon- 
ner la vie à toute la forêt. 
Sangohan devint un ami 
d'un jeune dragon qui ne 


HMn jour, alors quil 
ww n'avait rien à faire, 
Sangohan partit en compa- 
gnie de son dragon rendre 
une petite visite à Petit 
Cœur. Ceui-ci, assis près 
d'une chute d'eau, tentait 
d'atteindre la perfection par 
la concentration. 

Pour se détendre, Sango- 
han se mit à siffler et à dan- 
ser. Petit Cœur ne suppor- 
tant pas les sifflements lui 
intima de se taire. Subite- 
ment ils furent intrigués par 
une très grande puissance 
qui s'approchait de la pla- 
nète. Il s'agissait d'un im- 
mense vaisseau spatial 
venu sur terre pour la 
conquérir. Une armée d'ex- 
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voulait plus le quitter. 
Ailleurs dans la forêt, les 
responsables de l'incendie 
plantérent un étrange fruit. 
En quelques secondes un 
arbre fit son apparition, il 


poussa en se nourrissant 
de l'énergie de la planète 


entière. Sangoku et ses 
amis partirent pour trouver 
les responsables. 

A leur arrivée, ils découvri- 
rent que Thalès, le frère de 
Sangoku, et ses hommes 
étaient les responsables. 
Alors que la bataille 
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faisait rage entre le 7 


traterrestres débarquèrent 
et tentèrent de maîtriser les 
habitants. Leur chef, Slug, 
le seul Namec qui s'était 
rangé du côté des mé- 
chants, captura Bulma. II 
utilisa ses pouvoirs afin de 
lire ses pensées. Il connut 
alors l'existence des boules 
de Cristal. Il ordonna à ses 
hommes de partir à leur re- 
cherche. Leur mission ac- 
complie, Slug invoqua Shé- 
ron et lui demanda de lui 
donner la jeunesse éternel- 
le. Son vœu exaucé il de- 
vint quasi invulnérable. 
Tous nos amis, Sangoku y 
compris, furent battus par 
sa grande puissance. 

C'est alors que Sangohan 


guerriers, des fruits avaient 
poussé sur l'arbre. Thalès 
prit l'un deux, ce qui décu- 
pla sa force. Plus les fruits 
grandissaient, plus la pla- 
nète s'éteignait. 

Sangoku et Thalès s'affron- 
tèrent de nouveau mais la 
puissance de Thalès était 
telle que rien ne pouvait 
mettre fin à ses attaques. 
Découvrant qu'il n'était pas 
de taille 
conire 
Tha- 


Less 


se rappela que, tout comme 
Petit Cœur, les Namecs ne 
supportaient pas les siffle- 
ments. || se mit à siffler, ce 
qui rendit Slug complète- 


\ | = 


lès, Sangoku essaya d'utili- 
ser l'énergie de la planète 
pour le battre. Mais il n'y ar- | 
riva pas car l'arbre l'avait 
toute prise. 

Sangoku pensa alors à 
prendre l'énergie directe- 
ment dans l'arbre. Il fit une 
énorme boule de cette 
énergie et la lança sur Tha- 
lès. Ce dernier, ainsi que 
l'arbre, disparurent dans 


une grande explosion. 


ment fou. Petit Cœur donna 
alors son énergie à Sango- 
ku qui en profita pour foncer 
sur Slug de façon à le 
mettre hors combat. 


Slug est le seul 
Namec qui s'est 
rangé du côté des 
méchants. Il est 
veriu Sur lerre 
pour éliminer 
Sangoku qui a tué 


WAY Freezer. 


ulma, Krilin et Sango- 
han avaient décidé de 
passer une journée à la 
campagne. Alors que cette 
journée s'annonçait pour le 
mieux, plusieurs extrater- 
restres firent leur apparition. 
Ils attaquérent nos amis 
sans raison. Sangoku appa- 
rut afin de sauver son fils. Il 
fut mis hors combat en re- 
cevant une boule d'énergie 
destinée à Sangohan. 


| À son tour Petit Cœur tenta 


de retenir les hommes, de 
façon à permettre à 
Sangohan de mettre 
Sangoku à l'abri. 
Il réussit à s'enfuir 


et cacha son père > 


Il | 
le laissa en compagnie 


dans une grotte er 
bordure de la forêt. 


de Krilin et partit en direc- 
tion de la Tour Karine de 
façon à trouver des hari- 
cots magiques qui pour- 
raient lui permettre de re- 
donner de l'énergie à son 
père. 

Sangohan chevaucha son 
dragon pour ne pas être re- 
péré en utillisant son pou- 
voir lui permettant de voler. 
Sur la route du retour, 
voyant le dragon fatigué, il 
lui donna un haricot, celui- 
ci déploya une telle énergie 
que les extraterrestres le 
repérérent. C'est 
alors que leur 
chef tenta de 
se charger lui- 


SES 1x REVANCHE DE COOUER 


VAS 


même de notre ami. || 
s'agissait de Cooler, le 
frère de Freezer, venu sur 
terre pour le venger, ainsi 
que son père. Sangohan 
réussit à leur filer entre les 
mains et se réfugia dans la 
grotte. || donna un haricot à 


son père qui retrouva toute | 


son énergie. 


Sangoku provoqua Cooler | 


et réussit à le maîtriser. 
Comme son frère, Cooler 
se transforma alors et lança 
une énorme boule d’éner- 
gie sur Sangoku. Après une 
longue lutte, celui-ci réussit 
à la maîtriser et la renvoya 


sur Cooler qui fut expédié 


dans le soleil. 


ooler, qui fut expédié 
| dans l'espace par San- 
goku, fut presque détruit à 
cent pour cent. Un étrange 
corps extraterreste amas- 
sant tout sur son passage lui 
prit son cerveau. Leur trajet 
les conduisit sur la planète 
Namec. 

Dendé, inquiet pour les 
siens, demanda à Sangoku 
et à ses amis de partir sur 
Namec pour savoir ce qui 
s'y passait. Ils découvrirent 
les habitants réduits en es- 
clavage par des robots. 
C'est à ce moment qu'un 
robot à l'effigie de Cooler 
apparut. Pendant que San- 
goku s'occupait de lui, les 
autres tentaient de libérer 
les Namecs. Le nouveau 
Cooler était si puissant que 
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Sangoku a eu beaucoup de 
Quand il a vu apparaître 
de métal, il a 


MILLE 


Végéta dut venir au secours 
de Sangoku pour le mettre 


hors combat. Après beau- ! 
coup d'efforts, ils finirent par 


y arriver. 

Des centaines de robots 
identiques et tout aussi puis- 
sants firent leur apparition. 
Sangoku et Végéta résistè- 
rent de leur mieux mais ils fi- 
nirent par être capturés. En- 
menés inconscients dans la 
base de Cooler, ils furent at- 
tachés à une machine qui 
leur pompa leur énergie. 
Ignorant que la puissance 
des super guerriers était infi- 
nie, Sangoku et Végéta eu- 


rent l'idée d'envoyer encore | 


plus de puissance que Co- 
oler ne pouvait absorber. En 
surcharge, ce dernier explo- 
Sa, ainsi que sa base. 


L'OFFENSIVE DES 


uelque temps apres 
la mort du docteur 
Gélot, l'ordinateur de sa 


| base prit la décision de li- 


bérer trois autres rübots 
qu'il avait fabriqués. Les 
Cyborgs 13, 14 et 15 furent 
lâächés dans la nature, Ces 


| derniers programmés pour 


| ci était en compas 


tuer Sangoku partirent en 
ville à sa recherche. Celui- 


gnie de sa famille 
car il devait inscrire 
Sangohan dans une 
nouvelle école. Deux 
des Cyborgs réussi- 
rent à le retrouver 

dans un restau- 
rant et firent 
exploser 


AUMETE4 | 
dans le- ' 


quel il se SE 
trouvait 2%? 
Trunks, qui 


n'était pas loin, propo- 


à 


civils. Trunks et Végéta 
vinrent l'aider. 

Sangoku put s'occuper 
seul de C15, le plus puis- 
sant des trois. Après un 
dur combat, C13 et C14 fu- 
rent éliminés. Le troisième 
prit leur moteur atomique 
et le plaça dans son corps. 
Sa puissance étant décu- 
plée, il mit à lui seul hors de 

combat tous nos amis. 


Sangoku utilisa l'énergie 
de la planète pour les élimi- 
ner mais cela ne suffit pas. 
Alors il se transforma en | 
super guerrier et produisit 
une énorme boule d'éner- 
gie qui détruisit C15. 
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sa à Sangoku de s'éloi- 
| gner en direction du nord 
| vers un lieu désertique 
pour éviter de blesser des 


Sangoku a réussi 
a vaincre les trois 
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mal & vaincre Métal Cooler. 
cent mille autres guerriers 
abandonné. 


SR ROLY LE SUPER GUERRIER 


| M n beau matin de prin- 
temps tous nos amis 
avaient décidé de se réunir 
dans un jardin public pour 
pique-niquer. En plein mi- 
lieu des festivités, un énor- 
me vaisseau extraterrestre 
atterrit sur terre. À son 
bord, plusieurs guerriers 
de l’espace qui avaient, 
tout comme Sangoku et 
Végéta, survécu au géno- 
cide de leur planète. lis de- 
mandérent à Végéta, fils 
du souverain de leur planè- 
te, de les suivre de maniè- 
re à restaurer leur civilisa- 
tion décimée. 
Trop content de retrouver 
sa royauté perdue, Végéta 
partit en leur compagnie. 
inquiets pour lui, certains 
de nos amis le suivirent sur 
la planète Végéta. A leur 
arrivée, la végétation avait 
repoussé, tout était parfait 
à l'exception de Broly, un 
jeune guerrier assez étran- 
ge. Végéta le prit aussitôt 
sous son aile mais Sango- 
ku, quant à lui, repéra un 
danger et refusa de l’ap- 
procher. 
Trunks et Sangohan qui 
étaient allés visiter la plane- 
te, rencontrérent un groupe 
d'extraterrestres réduits en 
esclavage. Ils les libérèrent 
et écoutérent leur histoire. 
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En plus de posséder de grands pouvoirs, Broly a 


En fait, le père de Broly 
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avait fomenté un plan desti- 
né à éliminer Végéta pour 
se venger de ce que lui 
avait fait subir le roi. Il se 
servait de la folie de son fils 
pour réduire des êtres en 
esclavage. || avait amené 
ces extraterrestres sur Vé- 
géta de façon à les obliger 
à créer une végétation artifi- 
cielle pour ne pas éveiller 
les soupçons de Végéta. 


une très grande jorce physique. 


de voir Sangoku, perdit son 
contrôle et fonça sur lui. 
Une grande bataille com- 
mença entre les deux 
hommes. 


LA FOLIE BROLY 
Broly était devenu complè- 
tement fou, il voulait se ven- 
ger de notre héros qui était 
responsable de sa folie. Vé- 
géta, qui s'était rendu 


| | ue” mé 


Broly, qui ne supportait pas 
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Végéta n'a pas voulu admettre que quelqu'un 


compte qu'il avait été mani- 
pulé, avait perdu confiance 
en lui. Petit Cœur réussit à 
le convaincre et tous en- 
semble partirent combattre 
Broly. Mais ce dernier était 
invulnérable et nos amis fu- 
rent sauvés de justesse 
gräce à l'explosion de la 
planète Végéta. Sangoku 
téléporta tous les survivants 
dans la navette avec laquel- 
le il était arrivé. 
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d'autre que lui puisse être le guerrier millénaire 


LE RETOUR DE BROLY 


Be avait réussi lui 
aussi à s'enfuir de la 


planète Végéta avant son 
explosion. Il avait récupéré 
un petit vaisseau avec le- 
quel il errait dans l'espace. 
Il finit sa course en atterris- 
sant sur terre dans une ré- 
gion montagneuse. || tomba 
dans un lac gelé et resta 
prisonnier des glaces. Fati- 
gué par son combat, il s'en- 
dormit d'un sommeil pro- 
fond. Non loin de là, Sango- 
ten, Trunks et Bidel avaient 
décidé de retrouver une 
des boules de Cristal ca- 
chée dans les montagnes. 
Leur quête les conduisit 
dans une petite ville où les 
habitants craignaient un 
monstre des montagnes. 
Les trois amis décidèrent 
de les aider à l'éliminer en 
échange de la boule de 
Cristal. 

IIS tendirent alors un piège 
au monstre pour le tuer. 


n nouveau tournoi des 
arts martiaux avait été 


| organisé par Hercule. Cer- 


Sangoten, qui avait faim, 
décida de sortir manger. 
Bidel, qui n'était pas d'ac- 
cord, le gifla si fort qu'il se 
mit à pleurer. Ses cris 
étaient si stridents qu'ils re- 
tentirent dans toute la mon- 
tagne. Broly, qui ne Suppor- 
tait pas les pleurs, se ré- 
veilla. || partit à la re- 
cherche du responsable de 
ce bruit afin de l'éliminer. 

Sa puissance était toujours 
aussi grande et rien ne 
semblait pouvoir l'arrêter. 
Sangohan, qui était venu 


au secours de son frère, ne 


put rien pour lui, 
C'est alors que Sangoku se 
téléporta sur terre et de- 
manda à ses deux fils de 
concentrer toute leur éner- 
gie pour qu'ensemble ils 
fassent une boule si puis- 
sante que Broly ne pourrait 
lui résister. C'est ainsi qu'ils 
réussirent à le pousser hors 
de la planète. 


tains de nos amis décidè- 
rent d'y participer pour pas- 
ser le temps. Ils réussirent 


facilement à passer les éli- 


minatoires et se retrouvè- 
rent chacun dans un lieu 
très spécial afin de partici- 
per à la finale. 

Chacun d'entre eux devait 
combattre un catcheur très 
puissant qui avait été sélec- 
tionné à cet effet. Un grou- 
pe de mercenaires, accom- 
pagnés de leur chef Vojack, 
éliminèrent les vrais cat- 
cheurs et prirent leur place. 
Sangohan et Trunks furent 
placés dans un étrange vé- 


À cause de sa ressemblance 
avec son père, Sangoten s'attira 
les foudres de Broly. 


“eue qui les transportèrent | | 


vers une grande salle. Ils | 
durent affronter l'un des | 
hommes de Vojack. Végéta | 
leur prêta main forte mais | 
en vain : Vojack et ses 
hommes les maîtrisèrent. 
Sangohan, qui passa le der- 
nier, s en sortit de justesse 
grâce à l'aide de son père 
Sangoku. C'est lui qui pous- 
sa son fils à se transformer 
en super guerrier afin d'éli- 
miner définitivement Vojack 
et ses mercenaires. 


À venues 
_. Assister au 


e sorcier du petit villa- 

ge où Broly s'était 
batlu contre Trunks, San- 
goten et Bulma, trouva 
une goutte de sang laissée 
par le super guerrier. 
Aprés en avoir prélevé un 
extrait, il partit à la ville le 
vendre à un homme très 
riche. Ce dernier cherchait 
à créer un être parfait et 
jusqu à ce jour aucune de 
ses expériences n'avait 
réussi. Posséder la puis- 
sance de Broly était son 
rêve. Il confia donc le sang 
à des généticiens et leur 
demanda de le refabriquer 
génétiquement. 
Quelque temps plus tard, 
l'homme d'affaires invita 
C18 à venir passer quel- 
ques jours chez lui. Trunks 
et Sangoten, curieux de 
savoir ce que l'homme lui 
voulait, la Suivirent en ca- 
chette. Arrivés dans le 
château ils se perdirent 
dans les couloirs et se re- 
trouvèrent dans la salle où 
se pratiquait les expérien- 
ce génétiques. Affolés en 
voyant Broly, Trunks et 
Sangoten tentèrent de fuir. 


Alors qu'ils pensaient que 
ils durent s'unir pour essayer de le vaincre. 


Durant leur folle course ils 
libérérent par inadvertance 
l&e nouveau Broly. Tout 
aussi puissant que son 
modele, ce dernier se mit 
à tout détruire sur son pas- 
sage. Rien ne semblait 
pouvoir l'arrêter dans sa 
folie destructrice, Bio Broly 
brisa le container retenant 
la matière brute de ses 
composants. Bio Broly finit 
par être victime de cet 
acide qui détruisit toute la 
base du milliardaire ainsi 
que l'ile sur laquelle elle se 
trouvait. 


uelque temps après 
son retour de Namec, 


| Sangoku mourut d'une ma- 
| ladie cardiaque. Tout le 
_ monde fut attristé par ce 
| décès. 


Deux Cyborgs créés par le 
docteur Gélot firent leur ap- 


| parition. C17 et C18 possé- 


daient une puissance telle 


_ qu'ils éliminérent sans mal 


tous les amis de Sangoku. 

Les années passerent et 
les hommes vivaient dans 
la terreur des machines. 
Elles attaquaient jour et nuit 
né laissant aucun survivant 
sur 4eur passage. Sango- 
han réussit à survivre avec 


OL 
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Malgré ses pouvoirs 


de super guerrier, Trunks 
_ne réussit pas à éviter la 


Bulma et son jeune fils 
Trunks. 

Un jour Bulma demanda à 
Sangohan de faire de 
Trunks un super guerrier, il 
accepta et lui fit subir un 
dur entraînement. Trunks, 
n'ayant connu que la peur 
des machines, n'arrivait 
pas à atteindre un stade de 
colère suffisant pour lui per- 
mettre de se transformer en 
super guerrier. 

Un jour, durant une attaque 
des Cyborgs, Sangohan 
décida de l'emmener avec 
lui et durant le combat il 
perdit un bras en tentant de 
le protéger. Sangohan 


s'aperçut alors que Trunks 
n'était pas prêt et aurait du 
mal à y arriver. 

Le temps passa. Un jour, 
alors que Sangohan était 
parti seul combattre les Cy- 
borgs, Trunks le suivit. 
Quand il le découvrit, San- 
gohan tenta de le protéger, 
et perdit alors la vie. Fou 
de rage, Trunks se trans- 
forma en super guerrier et 
affronta seul les Cyborgs. 
Trop peu expérimenté, il fut 
laissé pour mort. 


À son réveil il avait été soi- 
gné par sa mère qui lui 


confia la mission de partir 
dans le temps afin de sau- 
ver Sangoku. 


Ml y a plus de trente 
Bans de cela, alors 
que Sangoku n'était 
L ?/qu'un bébé, son père 
fut envoyé avec son équi- 
pe sur une planète afin de 
d'éliminer les habitants. 
Durant un affrontement, un 
combattant le piqua avant 
de mourir. Badack comprit 
tres vite que ce dernier lui 
avait transmis son pouvoir, 
celui de connaître l'avenir. Il 
vit alors ses amis pris au 


piège dans 
une embusca- 
de créée par les 
hommes de 
Freezer. 

Il partit à leur 
secours mais Il 
arriva trop tard. 
Bien décidé à se 
venger, il retourna sur sa 
planète afin de se réta- 
blir. En chemin il eut la vi- 
sion de Freezer trahis- 
sant les siens et détrui- 
sant sa planète. 
Arrivé devant le Grand 
Conseil || tenta de le 
convaincre de la félonie de 
ce dernier. Mais tous les 
habitants qui fétaient leur 


* BADACK 


R | 
alliance avec Freezer, ne | 


prirent pas ses propos au 
sérieux. Badack se retrou- 
va seul et décida envers et 
contre tous de partir pour 
l'espace. || se retrouva seul 
face à l'armée de Freezer. 

Pendant qu'il se battait 
contre eux, le félon lança 


| 


une énorme boule d'éner- | 
gie vers la planète Védéta. 


Badack tenta de l'arrêter en 
se plaçant devant mais il fut 
emporté par la boule qui 
détruisit la planète. Avant 
de mourir il eut une derniè- 
re vision, celle de son fils 
Sangoku le vengeant de la 
mort injuste que Freezer lui 
avait infligée. 


Badack dut lutter seul contre l'armée de Freezer pour protéger les siens. 


“Eukkatsu no fusion!! Gokuh to Vegeta” 


1 


qui. se traduit en français par “Une nouvelle 
fusion entre Goku et Végéta”, est 


le nom du tout dernier film 


Ball Z 


sorti au Japon. Comme tous les autres films 
de Dragon Ball Z, cette nouvelle 
histoire est neo see à placer dans la 


chronol 
elle se 


ie. S'il fallait absolument le faire, 
roulerait juste après le retour de 


Sangoku du royaume des Vivants. 


| ette histoire se passe 
. en grande partie au 
royaume des Morts. 
Le maitre des Kaïohs, qui 
n'avait rien à faire, décida 
d'organiser un nouveau 
tournoi entre les guerriers 
de chaque Kaïoh. Tout le 
monde s'attendait à une 
nouvelle finale entre Sango- 
ku et Païkuhan. 

Pendant ce temps, près de 
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Sangohar 
Freexzer revenu à la vie. 


Janemba a repris sa forme 
pour vaincre Sangoku. 


dut faire face à l'a 


la maison de Enma Daïo le 
grand juge, un étrange gar- 
çon réussit à s'infiltrer dans 
l'usine permettant de déter- 
miner le niveau de méchan- 


_ceté des personnes desti- 


nées à aller aux enfers. Il 
sabota les machines et s'en- 
fuit rapidement. 

De leur côté, Enma Daïo et 


tout son personnel s'appré- 
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comme les autres, sa puis- 
sance était si grande que 
toute l'équipe devait être vi- 
gilante. En réalité, le jeune 
Saboteur n'était autre que 


Pour saboter la machine d'Enma, Janemba 
prit une autre forme: 


Janemba, l'étrange mort qui 
devait être jugé. Il reprit sa 
forme originale avant de 
passer devant Enma, mais 
au moment d'être jugé, la 
machine permettant de me- 
surer son niveau de mé- 
chanceté explosa. Janemba 
se libéra alors et récupéra 
(ous ses pouvoirs de guer- 
rier. Et, avant que Enma 
Daio n'ait eu le temps de ré- 
agir, Janemba utilisa son 
pouvoir pour l'enfermer, lui 
et ses hommes, dans un 
cercueil de cristal. 

Janemba s'enfuit alors aux 
enfers et ouvrit la porte me- 
nant au royaume des Vi- 
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Sangoku et Végéta ÿ 
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fusionnèrent afin WRS# 
d'unir leurs forces. PEN OP 
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vants à tous les condamnés 
pour l'éternité. Freezer, Cell, 
Raditsu, Slug, Cooker, Vo- 
jack, Thales, Garlic.. tous 
les anciens ennemis de 
Sangoku et bien d'autres se 
retrouvérent sur terre, 
Sangohan, Sangoten, 
Trunks et les autres entre- 
rent en guerre contre cette 
armée. 


SHERON FACE A 
JANEMBA 
Pendant ce temps, Bulma et 
Bidel décidaient d'utiliser les 
boules de cristal pour de- 
mander à Shéron le dragon 
de renvoyer leurs ennemis 


aux enfers. Mais Shéron 
avoua son impuissance face 
aux pouvoirs de Janemba. 
Prévenu de la situation, le 
maître des Kaïohs envoya 
Sangoku et Païkuhan arré- 
ter Janemba. Mais la puis- 
sance de ce dernier était si 
grande qu'il réussit à re- 
pousser nos amis. 

Sangoku utilisa alors une 
nouvelle technique que lui 
avait appris le grand Kaïoh, 
il se transforma en guerrier 
Trois. Cette troisième trans- 
formation augmenta son po- 
tentiel au maximum, ses 
sourcils disparurent et ses 
cheveux devinrent tres 


longs. Ainsi, il parvint à 
maîtriser Janemba. Mais 
celui-ci reprit sa vraie 
forme, celle d'un démon, et 
alors Sangoku ne put plus 
rien contre lui. 


LE POUVOIR DE LA 
NOUVELLE TECHNIQUE 
Le monstre enferma notre 
héros dans un cercueil de 
cristal. C'est alors que Vé- 
géta arriva de nulle part. 
Après une lutte acharnée, il 
fut à son tour maîtrisé par le 
démon et se retrouva aux 
côtés de Sangoku. 

Celui-ci lui confia que le seul 
moyen d'arrêter Janemba 
était d'unir leurs forces pour 
ne former qu'un. Végéta re- 
fusa tout d'abord car la tech- 
nique pour s'unir les obli- 
geait à exécuter une danse 
ridicule. Il finit par accepter 
mais il était si crispé de peur 


que la fusion rate que celle- 
ci produisit un guerrier 
obèse qui fut aussitôt ren- 
voyé dans le cristal par le 
démon. 

Sur terre, Sangoten et 
Trunks étaient submergés 
par le nombre de guerriers 
surgissant des enfers. |Is 
décidèrent donc d'utiliser la 
même technique de fusion 
et devinrent Gotenks. Leur 
pouvoir devint Si grand qu'ils 
réussirent à maîtriser tous 
les rebelles. 

Pendant ce temps, aux en- 
fers, Sangoku et Végéta 
étaient parvenus à fusionner 
et à maîtriser Janemba. La 
paix revint très rapidement 
sur terre et aux enfers. Et 
personne ne s'était rendu 
compte quaucun vœu 
n'avait été demandé au dra- 
gon Shéron qui attendait 
que quelqu'un pense à lui. 


ACKMAN 

C'est un démon qui travaillait 
pour Baba, il se servait de la 
cupidité et de la peur de ses 
ennemis pour les vaincre. 


ANNONCEUR 

C'est le présentateur du 
tournoi des arts martiaux. Il 
connaît très bien Sangoku et 
ses amis. C'est le seul à 


avoir compris qu'Hercule 
était un usurpateur et que 
Sangoku était le véritable 
héros. 


ARALÉ 

Cette petite fille n'est pas 
comme les autres, en réalité 
c'est un robot très puissant 
qui pense comme une en- 
fant. Elle aidera Sangoku à 
se débarrasser du général 
Blue qui 
tentait de 
l'éliminer. 
Aralé est 
toujours ac- 
compagnée 
de Kaiira. 


BABA LA SORCIERE 

C'est la sorcière la plus puis- 
sante de la planète, elle est 
la sœur de. Tortue Géniale. 
Elle est très près de ses 
sous. Elle vend ses services 
à tous ceux qui peuvent la 
payer. Son pouvoir est tel 
qu'elle peut se rendre au 
royaume des morts quand 
elle le désire, C'est grâce à 
elle que Sangoku 
a pu revenir 
sur terre 
pour partici- 
per au tour-* 
noi. 


BACTÉRIE 

L'un des principaux partici- 
pants au 21ème tournoi. 
Très sale, il ne s'est jamais 
lave de sa vie, il réussissait 
à vaincre ses ennemis en 
utilisant sa saleté. 


BADACK 

C'est le père de Sangoku, il 
est né sur la planète Végé- 
ta. C'était un mercenaire qui, 
comme tous les guerriers de 
l'espace, éliminait des 
peuples pour revendre leur 
planète au plus offrant. Ba- 
dack eut trois fils : Raditsu, 


Thales et Kakaluto, autre- 
ment dit Sangoku. Il avait le 
don de lire l'avenir. Il a été 
tué en tentant de protéger 
les siens contre Freezer. 


BIBIDI ET BABIDI 

Père et fils, ils sont tous les 
deux des sorciers. Babidi, 
qui est le créateur de Bou- 
bou, a été éliminé par les 
Kaïohs. Son fils, devenu 
grand, décida de le venger 
en libérant Boubou. Bibidi a 
le pouvoir de contrôler les 
esprits faibles et négatifs. 


BIDEL 
C'est la fille d'Hercule, elle 
est plus forte et courageuse 
que son père. Jusqu'à ce 
qu'elle rencontre Sangohan, 
elle était persuadée que son 
père était le plus grand. Elle 
faisait tout pour lui ressem- 
bler. Apres ses cours elle 
partait aider la police à lutter 
contre le crime. La première 
fois où elle a vu Sangohan, 
elle est tombée amoureuse 
de lui. IIS se sont mariés et 
ont eu une petite fille. 


” 


BLACK HOSA 

C'est le garde du corps du 
chef de l'armée du Ruban 
Rouge. 


BORA 

C'est le père de Uppa, l'un 
des meilleurs amis de San- 
goku. Bora est un Indien qui 


/ 
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vit au pied de la tour Karine 
avec son fils. Bora, qui avait 
été tué par Topaïpai, fut res- 
suscité par Sangoku à l'aide 
des boules de cristal. 


E] 


BOUBOU 

Ce méchant très sympa- 
thique possède un cerveau 
d'enfant. Sa puissance est 
pourtant tres grande mais il 


ne pense qu'à s'amuser. 
Hercule, qui le découvrira, 
s en servira pour s'en faire 
un allié. Boubou, qui a été 
créé par Babidi, a finalement 
été maïtrisé par plusieurs 
Kaiïohs. Enfermé dans une 
capsule, il a été délivré par 
Bidibi, le fils de Babidi. 


BROLY 

C'est le guerrier millénaire, 
sa puissance est incommen- 
surable. C'est Sangoku qui, 
sans le savoir, l'a rendu ainsi. 
Quand ils étaient bébés, 
Sangoku placé à côté de lui 
ne cessait de pleurer et cela 
le rendait fou. Depuis il ne 
supporte ni les bébés ni San- 
goku. Sangoku, aidé par ses 
deux fils, réussit à l'expédier 
dans le soleil, mais Broly par- 
vint à s'en sortir. 


AL 


BULMA 
C'est la meilleure amie de 
Sangoku. Ensemble ils ont 
connu les aventures les plus 
folles. Bulma est la fille de 
Brief, le plus grand génie de 
la planète, inventeur de la 
célebre Capsule corp. Elle 
est belle, trés riche et super 
intelligente. Elle a vécu avec 
Yamcha mais elle l'a quitté 
pour Végéta avec lequel elle 
a eu un enfant : Trunks. 
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C8 HA CHAN 

C'est le premier robot 
construit par Gélot, ce fut 
une réussite. Le problème 
c'est qu'il était pacifiste et re- 
fusait de se battre. Il avait 
été programmé pour proté- 
ger une tour appartenant à 
l'armée du Ruban Rouge. Il 
préféra aider | 
oSangoku que | 
de le com- 
battre. Sauvé 
par celui-ci, il 
vit mainte- 
nant dans un | 
petit village. 


C13, Cid et C15 

Ce sont les trois seuls robots 
de Gélot qui devinrent opé- 
rationnels à cent pour cent. 
ls avaient été programmés 
pour trouver Sangoku et le 
détruire. IIS étaient tous trois 
équipés d'une pile atomique 
et d'une mémoire leur per- 
mettant d'analyser les at- 
taques de n'importe quel 
combattant, 


C16 
C'est le plus fort de tous les 
robots construits par Gélot. Il 
était aussi pacifiste que C8. 
Amoureux de la nature, il 
était prêt à tout pour la pro- 
téger. C'est nez 
d'ailleurs ce 
qu'il a fait en =, 
se rangeant 
du côté de MW 
Sangoku 
pour com- 
battre Cell. 


C17 
C'est un être humain frère 
de C18. C'est lui qui, des 
deux, prenait toujours les 
décisions. C'est pour cette 
raison que, dans le futur de 
Trunks, ils Sont devenus mé- 
chants. C18 seul est relati- 
vement gen- 
til. C’est en 
découvrant 
l'étendue de 
ses pouvoirs 
qu'il se laissa 
entraîner au 
mal. 


C18 
Cette tres belle jeune fille vi- 
vait il a très longtemps avec 
son frère jumeau dans une 
ville du Nord. Un jour ils fu- 
rent enlevés par le docteur 
Gélot. Ce dernier leur fit 
subir une opération qui les 
transforma en Cyborgs. 
C'est Bulma qui l'opéra pour 
qu'elle puisse redevenir une 
femme et pm | 
avoir un en- 
fant. La ren- 
contre de 
C18 avec Kri- 
lin changea 
complète- 
ment sa vie. 


C19 
C'est le garde du corps per- 
sonnel du docteur Gélot. Ce 


robot d'une très grande puis- 
sance pouvait absorber le 
pouvoir de n'importe quel 
ennemi. || a 
failli éliminer 
Sangoku. 
C'est Végé- 
ta qui réus- 
sit finale- | 
ment à en 
venir à bout. 


C20 
C'est le dernier robot 
construit par Gélot et pour 
cause. En fait Gélot avait 
mis tant de soin à le fabri- 
quer qu'il était sûr qu'il 
s'agissait de l'arme parfaite. 
Il détruisit son 
propre corps 
et en retira 
son cerveau 
qu'il plaça à FR 
l'intérieur de :%-*7 
C20 pour de- , #92 
venir le guer- 
rier parfait. 


CAIO (OU KAIOH) 

Le seigneur Caïo vivait seul 
sur sa planète jusqua l'arri- 
vée de Sangoku. || était 
chargé de surveiller la terre 
et la protéger. C'est un très 
puissant guerrier, c'est lui 
qui a parfait l'entraînement 
de Sangoku et ses amis. || 
possède des pouvoirs télé- 
pathiques et peut voir tout ce 
qui ce qui se passe dans 
l'univers. Il vit sur une petite 
planète en compagnie de 
Bubble, son singe. 


grandiirère. Il 


_ mourir pour 
_ Jui. 


CAIO (KAIOH) SHIN 
Dans la hiérachie des dieux, 
c'est l'un des plus puissants. 
[| y a bien des années de 
cela, il était venu sur terre en 
compagnie d'autres Caïos. 
IIS furent tous tués par Bou- 
bou. |l fut le seul survivant. 


CELL 

C'est le guerrier parfait, il a 
été construit par le docteur 
Gélot à partir des cellules de 
Sangoku et de ses amis. Il a 
été programmé par un grand 
ordinateur qui lui fournit des 
informations à tout moment 
pour qu'il devienne parfait. 


CHAOZ (ou TCHAOZ) 
Il est très petit et condamné 
a le rester toute sa vie. Il est 


toujours en 
compagnie 
de Ten Chin 
Han qu'il 
considère 
comme son 


CHICHI 

C'est la fille de Guymaho 
un très puissant guerrier. 
Chichi est une ancienne 
guerrière, comme son père. 
Elle est amoureuse de 
Sangoku depuis leur petite 


enfance. Elle s'était promis 


de l'épouser dès qu'elle en 
aurait l'âge. Chichi a élevé 
trés durement Sangohan 
car elle voulait qu'il devien- 
ne médecin. 


COLONEL VIOLET 

C'est la seule femme de 
l'armée du Ruban Rouge. 
Elle a pour mission de re- 
trouver les boules de cristal. 


COLONEL SILVER 

C'est le premier soldat du 
Ruban Rouge à apparaître 
dans la série. 


COOLER 

C'est le frère aîné de Free- 
zer, il encore plus puissant 
que lui. Cooler s'entoure 
aussi des meilleurs guerriers 
mais il se méfie de ses en- 
nemis. En apprenant la mort 
de son frère et de son pére, 
il partira sur terre afin de les 
venger. Sangoku réussit à le 


CORBEAU GÉNIAL 

C'est le plus grand rival de 
Tortue Géniale, c'est aussi 
l'ancien maître de Ten Chin 
Han. 


CRILIN (OU KRILIN) 

C'est le meilleur ami de San- 
goku, ils ont le même âge. 
Crilin lui voue une profonde 
admiration et a toujours 
voulu lui ressembler. C'est 
un homme romantique et in- 
telligent qui trouve les idées 
qui permettent à ses amis de 
gagner. Il vit sur l'île de Tor- 
tue Géniale en compagnie 
de C18 et de sa petite fille 


Dabura est un démon qui vi- 


vait en enfer. Bibidi n'a eu 
aucun mal à prendre le 
contrôle de son cerveau et 
s'en faire un allié. Plus il se 
concentre, plus Son pouvoir 
grandit. Mais l'essentiel de 
sa puissance réside dans sa 
salive : si elle touche un en- 
nemi, aussitôt il se transfor- 
me en statue de sable. 


DENDÉ 


Ce jeune Namec a été 
sauvé de Freezer par San- 
gohan. Depuis, ils sont de- 
venus de grands amis. À la 
mort du Tout-Puissant, 
Dendé a accepté de quitter 
sa planète afin de venir vivre 
au sommet de la tour et de- 
venir le nouveau dieu des 
humains. 
C'est Mis- 
ter Bobo 
qui S'occu- 
pe de son 
éducation. 


DOCTEUR BRIEF 
C'est le père de Bulma, c'est 
aussi l'homme le plus intelli- 
gent de la planète. Ses deux 
passions dans la vie sont les 
inventions et les animaux. || 
a d'ailleurs construit chez lui 
un immense parc pour les 
animaux. || y vit avec sa 
femme et leur fille Bülma. 
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DOCTEUR SLUMP 
Le docteur Slump est le 
héros de la précédente histoi- 
re de Toryama. Il rencontra 
Sangoku le temps de deux 
épisodes. |l va l'aider à re- 
construire son radar cassé 
pendant le combat contre le 
général Blue. Docteur Slump 
est un grand génie, il est 
marié et il a un fils. Îl vit aussi 
avec une petite fille robot, 
Aralé, qu'il avait construite 
pour lui tenir compagnie, 
quand il était célibataire. 


DOCTEUR WILLOW 

Le docteur Willow était un 
grand savant qui perdit son 
corps aprés avoir heurté un 
cable électrique. |l plaça 
alors son cerveau dans celui 
d'un robot très puissant en 


attendant de trouver un 
autre corps humain qui puis- 
se l'accueillir. 


DODORIA 

C'est le second garde du 
corps de Freezer, c'est lui 
qui organisa la mort de tous 
les guerriers de l'espace qui 
n'avaient pas été tués dans 
la destruction de la planète 
Végéta. C'est aussi lui qui 
fut chargé de l'élimination 
des habitants de la planète 
Namec. 


DRACULA MAN 

Il avait été engagé par Baba 
la Sorcière pour lutter contre 
ceux qui voulaient utiliser 
ses services gratuitement. 


ENMA DAIOH 

Il s'agit du grand juge du 
Royaume des morts. C’est 
lui qui possède le grand livre 
de la vie et décide si un 
homme ira en enfer ou au 
paradis. || se considère 
comme un bureaucrate et il 
est très consciencieux dans 
son travail. On dit de lui que 
c'est le guerrier le plus puis- 
sant du Royaume des morts, 
mais personne ne l'a jamais 
vu se battre. 


FANFAN 

C'est l'une des participantes 
du 21ème tournoi des arts 
martiaux. L'essentiel de son 
pouvoir consistait à se servir 
de ses charmes pour vaincre 
ses ennemis. 
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FREEZER 

Le grand rêve de Freezer 
était de devenir le maître de 
l'univers. Il était prêt à tout 
pour y arriver. Il s'entoura 
des guerriers les plus forts et 
ensemble ils éliminèrent 
tous ceux qui étaient sus- 
ceptibles de se mettre sur sa 
route, Freezer se transforma 
et devint encore plus fort. 
Personne ne connaît ses ori- 
gines, la seule chose qu'on 
sache c'est qu'il vient d'une 
planète peuplée d'êtres 
aussi forts que lui. 


I| avait réuni toutes les 
boules de cristal afin de de- 
mander la puissance éter- 
nelle à Shéron. Il réussit à 


l'obtenir mais ses plans de 
destruction de la planète 
échouèrent à cause de San- 
gohan, Sangoku et le Tout- 
Puissant. || fut envoyé pour 
l'éternité dans une autre di- 
mension. 


GARLIC JR 
Il est venu sur terre pour 


venger son père. || commen- 


ça par lancer un gaz sur 
terre qui transforma tous les 


habitants en vampires. San- 


goku n'était alors pas sur 
terre, c'est Sangohan, le 
Tout-Puissant et Petit Cœur 
qui se chargèrent de mettre 
fin à ses plans. 


GAROU 

C'est un homme qui avait la 
faculté de se transformer en 
loup-garou. Il voulait éliminer 
Tortue Géniale pour le punir 
d'avoir détruit la lune. 


GÉNÉRAL BLANC 

C'était le premier des géné- 
raux de l'armée du Ruban 
Rouge. Il était chargé de 
protéger une tour placée au 
nord du pays et de retrouver 
les boules de cristal. Sango- 
ku, qui se retrouva face à lui 
réussit à déjouer ses plans. 
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CNÉRAL 2 ZORG 

C'est le père de Freezer, il 
est encore plus fort que son 
fils et c'est aussi le roi de sa 


planète. En bbreTane la 
mort de son fils, il fit tout 
pour retrouver son corps. Il 
réussit à le reconstruire et 
partit en sa compagnie com- 
battre Sangoku et les siens. 
À leur arrivée, ils tombèrent 
sur Trunks. 


GOGÉTA 


Végéta eut beaucoup de mal 
à s'unir à Sangoku pour de- 
venir Gogéta. Il trouvait ridi- 
cule PErAtON qui leur per- 
mettait 
de s'unir. 
La som- 
me de 
leurs 
pouvoirs 
les rend 
Si puis- 
santis 
que nul | 
n'est ar- 
rivé à les 
vaincre. 


GOTRUNKS 

Il s'agit de la fusion entre 
Sangoten et Trunks. Il pos- 
sède ainsi un pouvoir incom- 
mensurable. Il peut se dé- 
placer très vite, se multiplier. 
Bien que ce soit Trunks qui 
contrôle la transformation, la 
somme de leurs pouvoirs en 
fait un nouveau personnage. 
Leur ünion est limitée à 
quelques minutes. 


GUNZO 

C'est un robot presque in- 
destructible qui était dans la 
base du Ruban Rouge. || de- 
vait empêcher Sangoku d'ar- 
river au chef. 


GUYMAHO 
C'est le père de Chichi. Ils 
furent, avec le vieux SAÈSE 


han, les deux premiers 
élèves de Tortue Géniale. Il 
vit sur la montagne sacrée 
avec tous ses amis. |l adore 
Sangoku et il est très fier 
de l'avoir pour gendre. Guy- 
maho a beaucoup changé à 
la naissance de Sangohan. 
Il est devenu grand-papa 
gâteau. 


HERCULE 

C'est le père de Bidel. 
Champion du monde de 
catch, il se fit connaître dans 
le monde entier en gagnant 
le 24ème tournoi des arts 
martiaux. || fut envoyé par le 
gouvernement de la planète 
afin d'éliminer Cell. Bien que 
ce soit Sangohan qui le fit, 
Hercule usurpa le titre et de- 
vint le héros de la planète. 
Aujourd'hui il est grand-père 
et vit avec son ami Boubou 


JANEMBA: 

Ce guerrier extra-terrestre 
possède une puissance très 
grande mais aussi très ma- 
léfique. À sa mort et pour ne 
pas aller aux enfers, il sabo- 
ta la machine qui permet de 
jauger le niveau de méchan- 
ceté des morts. || réussit à 
s'enfuir et libéra tous les 
morts sur terre. Sangoku, 
Paikuhan et Végéta se char- 
gèrent de l'arrêter. 


KIBIT 

Kibit se considère comme le 
serviteur le plus dévoué de 
Kaïoh Shin. || lui sert de 
garde du corps et il est prêt 
à mourir pour lui. || l'accom- 
pagne partout et l'aide dans 
son travail. C'est Kibit qui 
s occupera d'entraîner San- 
gohan pour qu'il combatte 
Boubou. 


KOKUOH 
C'est, depuis le tout premier 
épisode de Dragon Ball, le 
roi de la planète sur laquelle 
vit le petit monde de Sango- 
ku. On le voit à plusieurs re- 
prises dans la série, à 
chaque fois que la planète 
est en danger. 


LS 


L'HOMME INVISIBLE 

Il travaillait pour Baba la sor- 
cière. L'homme invisible se 
servait de son pouvoir pour 
frapper ses ennemis. 


LA TORTUE 
C'est le meilleur ami de Tor- 
tue Géniale, ils se connais- 
sent depuis de très longues 
années. || a plus de deux 
cents ans et vit sur l'île de 
Tortue Géniale. 


LE GÉNÉRAL BLUE 

C'est lui qui fut chargé le 
premier, par l'armée du 
Ruban Rouge, d'éliminer 
osangoku. C'est un homme 
assez étrange qui se soucie 
avant tout de sa beauté. Il 
ne supporte pas la saleté et 
élimine toute personne qui 
n'est pas propre. || possède 
entre autres le pouvoir de 
paralyser ses ennemis en 
les hypnotisant. 


LE ROI VÉGÉTA 

C'est le père de Végéta, 
c'est un homme très têtu et 
tres fier. C'est lui qui a rendu 
Végéta prétentieux. || lui ré- 
pétait sans cesse qu'il était 
fils de roi et fait pour régner 
et devenir le guerrier millé- 
naire. C'est pour cette raison 
quil a tenté d'éliminer Broly 
en apprenant que ce dernier 
avait une force supérieure à 
celle de son fils, 


LE TOUT-PUISSANT 

Sa puissance est aussi gran- 
de que celle de Satan Petit 
Cœur. Il représente le bien à 
l’état pur, c’est pour cela 
qu'il a été choisi pour être le 
dieu des humains. || a pour 
mission de les protéger et 
exaucer leurs vœux. C'est 
lui qui a créé les sept boules 
de cristal. C'est le double de 
Satan : si l'un meurt l'autre 
s'éteindra aussitôt. . 


LES CAIOS (OU KAIOHS) 
Le seigneur Caïo que vous 
connaissez représente Caïo 
du Nord. Mais il existe trois 
autres Caïos représentant le 
sud, l'est et l'ouest. Ils ont 
une planète aux quatre 
points cardinaux du royaume 
et veillent chacun sur une 
partie de l'univers. 


LES FORCES SPECIALES 
Il s'agit de l'armée secrète 
de Freezer : Resoom, Jeez, 
Ghourd et leur chef Gineu. 
IS étaient à la botte de Free- 
zer et s'occupaient des plus 
sales mis- — 

sions à sa : | 
place. Gineu £ 
est le seul à ? 
avoir survé- 
cu mais il a 
changé de 
corps avet 
un crapaud. 


LUNCH 

Cette très belle jeune femme 
est très étrange. Elle a une 
double personnalité : quand 
elle éternue, elle devient le 
contraire de ce qu'elle est. 
En brune c'est une jeune fille 
sage et très gentille. En 
blonde c'est une vraie furie 
prête à tout pour gagner de 
l'argent, elle fut même re- 
cherchée par la police. Au- 
jourd'hui, assagie, elle vit 


avec Ten Chin Han dont elle ! 


est amoureuse. 


* l'élimination de Cell. 


MARRON 

C'est la fille de Krilin et C18. 
C'est son père qui lui donna 
ce prénom en souvenir de 
son premier amour, une 
jeune actrice. 


MACARONI, 

PIROSHIKI ET PIZZA 

Ce sont les trois meilleurs 
élèves d'Hercule. Ils l'ac- 
compagnent partout dans 
ses déplacements. |Is iront 
ensemble lutter contre Cell. 
Ce sont les seuls, dans les 
proches d'Hercule, à savoir 
qu'il n'est pas l'auteur de 


nées le. 


MATOU MALIN 

C'est le gardien de la tour 
Karine. Personne ne connaît 
son âge, c'est lui qui a en- 
traîiné en partie Tortue Gé- 
niale. || n'est jamais sorti de 
sa tour et regarde ce qui se 


passe sur terre par l'intermé- 
diaire de trois barils d'eau 
permettant de voir le passé 
le présent et l'avenir. Il est 
aussi le gardien des nuages 


magiques. Quand le nuage 
de Sangoku fut détruit, il lui 
en offrit un autre. 


MIGHTY MASK 

C'est un des participants du 
tournoi des arts martiaux. 
Sangoten et Trunks le Kkid- 
nappèrent pour prendre sa 
place dans le tournoi. 


MIRA 


C'est une momie dont le 


pouvoir consistait à lancer 
des bandes pour tenir ses 
ennemis. Il travaillait pour 
Baba. 


MONSIEUR BOBO 
C'est le serviteur du Tout- 
Puissant, il est prêt à tout 


cueilli par ce dernier quand il 
était jeune. Depuis il n'a ja- 
mais quitté le sommet de la 
tour. C'est lui qui a inventé la 
forme de Shéron le dragon. 


MURASAKI 

C'est un Ninja très puissant. 
Il travaillait en tant que gar- 
dien d'une tour avant d'être 
garde de l'armée du Ruban 
Rouge. 


MUTAITO 

C'est le maître de Tortue 
Géniale et de Corbeau Gé- 
nial. C'est lui qui est à l'origi- 
ne du Mafuba qui permet 
d'arrêter Satan Petit Cœur. 


NAM 

Il participa au tournoi des 
arts martiaux. Nam espérait 
gagner le tournoi afin 
d'acheter de l'eau pour sa 
famille. 


NAPPA 

C'était le meilleur ami et le 
plus dévoué des serviteurs 
de Végéta. || a passé toute 
sa jeunesse en sa compa- 
gnie. || a toujours été là pour 
l'aider. Nappa est venu sur 
terre en compagnie de Vé- 
géta pour éliminer Sangoku 
mais il a été tué par Végéta 
qui le trouvait trop faible. 


NEIL 

Neil était l'un des plus puis- 
sants guerriers de la plané- 
te Namec mais aussi le 


meilleur ami de Dendé. 
Mortellement blessé par les 
hommes de Freezer, il ren- 
contra Petit Cœur sur son 
chemin et lui proposa de 
s'unir à lui pour ne former 
qu'un seul guerrier très 
puissant. 


OLONG 

Ce petit cochon pas comme 
les autres vit en compagnie 
de Bulma avec qui il est de- 
puis des années. Il a le pou- 
voir de se transformer en 
n'importe quoi durant plu- 
sieurs minutes. Bulma l'a dé- 
couvert alors qu'il terrorisait 
un petit village en enlevant 
les jeunes filles pour les 
épouser. 


PAIKUHAN 

Lui et Sangoku sont les deux 
meilleurs guerriers du royau- 
me des morts. Quand il y a 
un problème en enfer, c'est 
lui qui est chargé de re- 
mettre de l'ordre. || est sous 
les ordres d'un des Kaïohs. 
Depuis qu'ils se sont 
connus, Sangoku et lui ne se 
séparent plus. 


PAIN 

C'est le fils de Sangohan et 
de Bidel, il est tout petit 
mais il déploie une force su- 
périeure à celle de son père. 
C'est Sangoku, son grand- 
père, qui s'est occupé de 
son entraînement. || a appris 
à voler tout seul. Hercule, 
son grand-père, est tres 
étonné que son petit-fils soit 
plus fort que lui. 


PETIT CŒUR 
Il est né dans un œuf issu de 
Satan Petit Cœur. Il était 


censé représenter le mal à 
l'état pur. Mais sa rencontre 
avec Sangohan changea 
cela. Il se prit d'affection 
pour ce dernier, prêt à se sa- 
crifier pour lui. Petit Cœur 
passe son temps à s'entrai- 
ner et accourt dès que San- 
gohan est en danger. 


PIANO 

Serviteur de Satan Petit 
Cœur, c'est lui qui le conseille 
et s occupe de ses besoins. 


PILAF 

Pendant très longtemps, il 
fut le pire ennemi de Sango- 
ku, Ce roi déchu était ac- 
compagné de ses deux 
uniques sujets Mai et Shaal. 
Il cherchait à réunir les 
boules de cristal afin de ré- 
cupérer son royaume perdu. 
Pilaf est à l'origine du retour 
de Satan Petit Cœur qu'il 
avait libéré pour que celui-ci, 
reconnaissant, lui offre une 
partie du monde. 


PLUME 


C'est le meilleur ami de 
Yamcha, ils sont insépa- 
rables. Plume a passé toute 
son enfance dans une école 
spéciale où il a appris à se 
transformer. Il était dans la 
même classe qu'Olong. 
Plume a en plus le pouvoir 
de voler. C'est la bonne 
conscience de Yamcha. 


PUIPUI 

C'est le premier guerrier 
dont Bibidi ait pris posses- 
sion. || est prêt à tout pour 
son maître, c'est lui qui fut 
charge d'éliminer nos amis. 
Trop sûr de lui, il fut très vite 
mis hors de combat. 


RADITSU 

C'est le grand frère de San- 
goku. Il était revenu sur terre 
pour chercher Sangoku afin 
que ce dernier l'aide à ven- 
ger leur père et à éliminer 
Freezer. 


SAIBAMANS 

Ce sont des guerriers qui 
poussent du sol. C'est Végé- 
ta qui les avait créés pour 
vaincre Sangoku et ses 
amis. 


SAICHOROH 

C'est le plus ancien Namec 
qui existe. || est à l'origine 
des boules de cristal. 


SANGOHAN 

Fils aîné de Sangoku, il a 
toujours été partagé entre 
son père qui voulait qu'il de- 
vienne un guerrier et sa 
mère qui voulait en faire un 
médecin. Sangohan n'a ja- 
mais aimé se battre, il l'a fait 
pour plaire à son père. Pour- 
tant il a réussit à vaincre 
Cell. Aujourd'hui il est marié 
à Bidel, a une fille prénom- 
mée Pain et il est devenu 
médecin. 


SANGOHAN (vieux) 

C'est l'ermite qui a recueilli 
Sangoku quand il était tout 
petit. Il l'a élevé en partie. 


{ Pr k 
Pendant très longtemps, 
Sangoku était persuadé que 
Sangohan était son grand- 
père. Il ignore d'ailleurs que 
c'est lui qui l'a tué un soir de 
pleine lune après s'être 
transformé en gorille. San- 
goku a nommé son fils San- 
gohan en souvenir du vieil 
ermite. Depuis qu'il est mort, 
il vit au ciel avec Enma 
Daïoh. 


SANGOKU 

Il est né sur la planète Végé- 
ta, son véritable nom est Ka- 
kaluto. Il avait été envoyé 
sur terre afin d'éliminer tous 
les habitants. Mais après un 
choc à la tête, il perdit la mé- 
moire. Depuis il est devenu 
un guerrier prêt à mourir 
pour sauver le monde. Son 


passe-temps favori est de se 
battre pour devenir le plus 
fort. Il est marié à Chichi 
avec laquelle il a eu Sango- 


han et Sangoten. Son 
meilleur ami est Krilin. 


SANGOTEN 

C'est le deuxième fils de 
Sangoku, il ressemble physi- 
quement à son père. || adore 
se battre et est très naïf. 
Chichi sa mère ne le pousse 
pas dans les études comme 
elle l'avait fait pour Sango- 
han. Son meilleur ami est 
Trunks avec lequel il fait 
mille bêtises. 


SATAN PETIT CŒUR 

Il représente le mal. Son 
plus grand désir était de 
conquérir le monde et de 
faire souffrir les hommes. Ce 
sont, avec Slug, les deux 
seuls Namecs méchants. 
Seul Tortue Géniale réussit 
à le maïtriser en utilisant la 
technique du Mafuba. Le roi 


Pilaf le libéra et Sangoku dut 
le tuer. En mourant, il donna 
naissance à Petit Cœur. 


C'est un fonctionnaire dont 
lé corps avait été emprunté 
par le Tout-Puissant pour 
tenter de vaincre Petit 
Cœur, 


SHIN CAIO (KAIOH) SAMA 
C'est le plus ancien des 
Kaïohs. || peut lire l'avenir en 
lisant les futurs numéros de 
la bande dessinée Dragon 
Ball. 


SLUG 

Ce Namec est le seul à avoir 
changé de camp. I| s'est 
rangé du côté de Freezer 
pour conquérir l'univers. 
Quand il arriva sur terre, il 
utilisa les boules de cristal 
pour demander à Shéron la 
jeunesse éternelle. || tenta 
d'éliminer tous les habitants 
de la planète en les conge- 
lant. Sangoku et Petit Cœur 
réussirent à l'en empêcher. 


SOSUI LE ROUGE 

C'est le chef de l'armée du 
Ruban Rouge. || a mis des 
années à construire son em- 
pire et Sangoku a tout dé- 
truit. Il s'est juré de se ven- 
ger. || est en rapport avec 
Gélot mais personne ne sait 
en quoi cela consiste. 


SPOROVITCH ET YAM 
Ces deux guerriers et amis 
étaient des combattants re- 


lativement faibles et gentils. 
Ils participèrent au 24ème 
tournoi des arts martiaux et 
furent tres vite battus. C'est 
Bibidi qui les rencontra dans 
la région où il avait posé son 
vaisseau. || utilisa son pou- 
voir pour les posséder et 
s'en faire des alliés. 


Il s'agit du contraire de Bour- 
bou. || a été créé par la colè- 
re de ce dernier. Boubou a 
tenté de l'éliminer mais Bou 
Pink a retourné son attaque 
contre lui. || l'a absorbé et 
volé sa puissance. Bou Pink 
peut prendre le pouvoir de 
n'importe quel ennemi et 
surtout il peut se reconstituer 
à volonté. 


THALES 

C'est le second frère de 
Sangoku. || agit pour son 
propre compte. || voyage à 
travers l'univers à la re- 
cherche de planètes habi- 
tables. 1| y fait pousser un 
arbre fruitier qui absorbe 
toute l'énergie de la planète. 
Le fruit qu'il donne peut 
rendre celui qui le mange in- 
vulnérable. 


TAMBOURINE 

C'était le premier homme de 
main de Satan Petit Cœur, il 
avait pour mission de re- 
trouver les boules de cristal 
et d'éliminer tous les partici- 
pants du tournoi des arts 
martiaux. C'est lui qui tua 
Krilin pour la Ne + ES 
première *. 
fois à la fin 
du 22ème 
tournoi. 


TOPAIPAI 
Mercenaire sans pitié, c'est le 
frère de Corbeau Génial, le 
pire ennemi de Tortue Génia- 
le. Topaipaï travaillait pour le 
Ruban Rouge quand Sango- 
ku mit fin à ses agissements. 
Le corps à moitié détruit par 
2e l'explosion 
Dé? d'une bombe, 
à :, Topaïpaïborg 
A est mainte- 
{ nant un Cy- 
borg,. 


TEN CHIN HAN 

Il est toujours en compagnie 
de Chaoz, son meilleur ami. 
Ten Chin a été entraïné par 
Corbeau Génial, le rival de 
Tortue Géniale. || avait pour 
mission d'écraser Sangoku 


mais il changea en décou- 
vrant la bonté de ce dernier. 
Ten Chin est très puissant. 
C'est lui qui apprit à Sango- 
ku à voler dans les airs. Il vit 
dans les montagnes en com- 
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TIMBALE 
Homme de main de Satan 
Petit Cœur, il avait pour mis- 
sion de retrouver les boules 
de cristal. 


TORINJINKA 

C'est le chef d'une armée 
qui terrifait tout un peuple. || 
transformait ses ennemis en 
carottes. 


TORTUE GÉNIALE 

C'est un vieil ermite qui a 
vécu très longtemps seul sur 
son Île. |l est âgé de pres de 
trois cents ans. Son grand 
pouvoir l'empêche de vieillir. 
Très longtemps, il fut 
l'homme le plus puissant de 
la planète. C'est lui qui a en- 
traîné Sangoku. Aujourd'hui, 
Tortue Géniale vit en com- 
pagnie de C18, Krilin et de 
leur fille. Toujours obsédé 
par les jolies filles, il passe 
son temps à regarder la télé- 
vision. 


TRUNKS (adulte) 

C'est le fils de Bulma et de 
Végéta. Il est venu du futur 
dans une machine créée par 
sa mèére, Il avait pour mis- 
sion de remettre à Sangoku 
un médicament pour le qué- 
rir d'une maladie de cœur. 
Trunks est un garçon gentil 
qui ne pense qu'à aider les 
autres. Sangohan a été son 
ami et son Ha 


TRUNKS 

C'est le fils de Bulma et de 
Végéta. Il ressemble beau- 
coups à son père. Il a hérité 
de lui son côté combatif. Et 
s'il n'a pas hérité de l'intelli- 
gence de sa mère, il en a la 
beauté. Trunks est toujours 
en compagnie de Sangoten, 
son meilleur ami. 


UPPA (OU HUPA) 

Quand il était petit il était 
très peureux mais son père 
et Sangoku ont toujours été 
là pour le protéger. A la mort 
de son père, il partit en com- 
pagnie de Sangoku afin de 
combattre dans l'arène de 
Baba la sorcière afin de sa- 
voir où se cachaient les 
boules de cristal. 


VÉGÉTA 

Dés l'âge de cinq ans il dé- 
ployait une telle force que 
tout le monde pensait qu'il 
deviendrait le guerrier millé- 
naire. Après la destruction 
de sa planète, c'est Freezer 
qui S'occupa de lui. Il a 
passé sa jeunesse en com- 
pagnie de Nappa. Il a beau- 
coup de respect pour San- 
goku mais il ne l'avouera ja- 
mais et refusera toujours de 
se battre contre lui. 


YAJIROBÉ 
C'est un guerrier très poltron 
qui agit toujours à la derniè- 
re limite. Avant de rencontrer 
Sangoku, il vivait seul dans 
la forêt. Depuis, il s'est insta- 
lé sur-la tour Karine et vit en 
compagnie de Matou Malin. 
Yajirobé est très dévoué à 
Sangoku qu'il a sauvé plu- 
sieurs fois. Sa seule arme 
est un sabre. 


JAKON 
Ce monstre d'une très gran- 
de puissance est un extra- 
terrestre venu d'une planète 
sans lumière. || se nourrit es- 
sentiellement de lumière et 
voit parfaitement dans le 


noir. C'est Sangoku, trans- 
porté sur la planète de ce 
dernier, qui réussit à l'élimi- 
ner en lui faisant avaler une 
grande dose de lumière. 


YAMCHA 

D'une nature très timide, il 
était parti vivre dans le dé- 
sert en compagnie de son 


ami Plume. Dès qu'il voyait 
une fille, il perdait tous ses 
moyens. Un jour il fit la 
connaissance de Bulma et 
grâce à elle perdit sa timi- 
dité. Yamcha est le seul 
être humain du groupe de 
oangoku. 


ZARBON 

C'est le premier guerrier de 
Freezer. Sous son apparen- 
ce très féminine, Zarbon 
cache un monstre très laid et 
très puissant. C'est Végéta, 


NS avec qui il ne s'était jamais 


entendu, qui l'éliminera. C'est 
Zarbon qui a eu l'idée de dé- 


LA VENGEANCE DU DOCTEUR EGUI 


Il y a quelques années, Bandaï, la plus grosse société de 
jouets japonaise, sortait un jeu totalement inédit pour la 
console Nintendo. Sangoku y affrontait ses anciens ennemis 
revenus à la vie à cause d’un professeur qui voulait 
détruire les guerriers de l’espace. L'histoire avait tant plu 

au public que Bandaï décida d'en faire un dessin 

animé qui serait aussi la solution du jeu. 


lette fiction ne s'in- 

tègre pas du tout à la 

+ Série télé ni au film. 
C'est un concept différent. Il 
existe deux épisodes qui 
sont chacun entrecoupés du 
planisphère du jeu vidéo. 
Cela permet de situer les dé- 
placements des person- 


Le docteur Egui était un scientifique comme 
les autres jusqu’au jour où les guerriers 

de l’espace sont venus envahir sa planète. 
Ils ont tué tous les habitants et l’ont laissé 4 
pour mort. Depuis, il s’est juré 
d’éliminer les guerriers de l’espace. 


nages. Le plus étonnant, 
c'est que sur la seconde 
cassette, la fin du dessin 
animé se trouve apres le ge- 
nérique de fin. 

Pour ce qui est des person- 
nages, on retrouve tous 
ceux qui étaient présents 
juste avant le com- 


bat contre Cell. Le grand 
Trunks qui vient du futur est 
encore là et Sangohan est 
adolescent. 

Dans ces films, nos amis 
sont très souvent transfor- 
més en super guerriers et se 
battent tout le temps. Si on 
devait faire un test de com- 
jaaison, avec les autres 


s To : 
| tai > les arbres 
à vieillir et à 
d | p. Toute 
UE ne rai- 


lui Le que de 
monstres. semaient le trouble 
un peu partout dans le pays. 
De plus, ils tentaient de pro- 
| téger des machines | qui sem- 
blaient être à l'origine du 
vie QE a AT de 


s amis . ren- 


ira. la capitale 


ŒE, Mise” 
s'être battu avec lesdits 
monstres, ils se rendirent 
compte que ceux-ci cher- 
chaient en fait à s'emparer 
de différents ordinateurs ca- 
chés un peu partout. 

Nos héros se séparèrent en 
plusieurs groupes afin de 
trouver les machines et les 
détruire avant que les 
monstres s en emparent, 
Sangoku se rendit à l'ouest 
et détruisit la première ma- 
chine; Sangohan, à l'est; et 
Petit Cœur au centre. Leur 
mission accomplie, ils se 
rendirent tous au pôle Sud, 
lieu d'origine des monstres. 
IIS furent alors attaqués par 
plusieurs d'entre eux qui 
cherchaient à leur barrer la 
route, Malgré leurs pouvoirs 
de super guerriers, ils eurent 
du mal à venir à bout du 
nbre d'adversaires 


Trunks (celui du futur) firent 
leur apparition. L'union de 
leurs puissances leur Paie 


de venir à bout de leurs en- 
nemis. Dendé contacta alors 
Sangoku et leur annonça 
qu'il restait une dernière ma- 
M chine cachée près de la ca- 
. | pitale, sur un radiotéléscope. 
y _ Aussitôt arrivé, Végéla se 
” précipita et tira une boule 
d'énergie sur la machine 
mais sans la détruire. Proté- 
gée par un écran d'énergie, 
rien ne parvenait à l'at- 
teindre. À peine Végéta 
s'était-il énervé sur la ma- 
chine que la voix d'un an- 
cien ennemi lui glaça le 
sang : Freezer était de re- 
tour. Trunks fut étonné car il 
avait lui-même détruit le 
monstre; comment pouvait-il 
être vivant ? 
| 
| 
| 


À peine remis de leurs émo- 
tions, nos amis découvrirent 
que Freezer n'était pas seul, 
il était accompagné de Tha- 
QE SRE lès, le frère de Sangoku; de 
Sangohan est ici très différent de ce qu’il est dans la série télé. Slug, le Super Namec, el de 
C’est un guerrier sans peur à la hauteur de Trunks, Végéta et Sangoku. Cooler, le frère de Freezer. 
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Végéta, à qui Le combat manquait n'a pas hésité à se lancer à corps perdu dans la bataille. Cest Li lune des rares fois 
où il fait partie intégrante de l’équipe de Sangoku sansise plaindre 
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Le combat s'engagea aussi- 
tôt. Sangoku affronta Cooler, 
Petit Cœur se retrouva 
contre Slug, Trunks était 
contre Freezer, Sangohan 
contre Thalès. Végéta, quant 
a lui, ne participa pas à la 
bataille. 

Apres un long combat et une 
pi victoire facilement remportée, 
Kaïoh les contacta et leur ap- 
it qui leur en voulait. Il 
s'agissait d'un extraterrestre 
qui habi tait avec les siens sur 
u e très $ belle planète. Un 
jour, es g el mers ce l'espace 
ient To 


A en monde 
plus Of- 


(| PA aEe 


Freezer est le 
premier qui 
soit apparu. 


gr Trunks était | 
RE très surpris Nu 
en le voyant | a À is ÿ ’ | Cooler, 
car c'est lui ! le frère de 


L qui l'avait LA 4 
ji détruit la 
première fois. 
Pour ce 
nouveau 
combat, il a 
voulu 
s'occuper 
de lui en 
personne. 


. 


4 


* Thalès 
| eslaussi 
revenu à la 


pour lui 
faire payer 
ce qu'il 

, lui avait 
Ÿ Jait 


frant. Après avoir décimé un 
à un tous les habitants, les 
guerriers de l'espace trans- 
formés en gorilles détruisirent 
les habitations. Eqgui fut le 
seul survivant. 

En découvrant que les der- 
niers guerriers de l'espace 
résidaient sur terre, il Sy 
rendit avec la ferme intention 
de venger les siens et de 
supprimer ses ennemis une 
fois pour toutes. En appre- 
nant cela, Sangoku et ses 
amis décidèrent de trouver 
le repaire du professeur 
Equi. Ils se rendirent chez 
Bulma lui emprunter son 
vaisseau spatial pour se 


LE RETOUR DES ANCIENS ENNEMIS 


Pour détruire la terre d'accueil des guerriers de l'espace, le docteur Egui a fabriqué plusieurs ma- 
chines gardées par de nombreux guerriers. La dernière, quant à elle, était protégée Per quatre | 
anciens ennemis de Sangoku recréés génétiquement par le docteur. 


à 


à la vie. [se 
reconstitue ü 


| 
/ 
\ 
à 


occupé de lui. 


subir. 


Freezer, est lui 
aussi reveriu \ 


molécule et 
c'est Sangoku 
qui s'est 


Slug a, lui, choisi de s'occuper de Petit Cœur 
car il n’aimait pas ceux de sa planète. Maïs il a 
présumé de ses forces et Petit Cœur n'a 
pas eu de mal à lui résister. 


rendre vers le lieu de l'espa- 
ce d'où provenaient les 
troubles. Ce lieu était en fait 
un anneau qui, une fois tra- 
versé, les conduisit à un 
autre système solaire formé 
de trois planètes. Ils se ren- 
dirent sur la plus grosse. La, 
ils découvrirent un immense 
palais qui semblait avoir plu- 
sieurs entrées. Nos héros se 
séparérent et prirent chacun 
un acces. 

Bizarrement, Végéta, San- 
gohan et Sangoku se retrou- 
vérent tous dans la même 
pièce. C'est alors qu'apparut 
le professeur en colère qui 
leur expliqua comment les 


guerriers de l'espace avaient 
détruit les siens et l'avaient 
laissé pour mort. 

A présent, il était bien décidé 
à se venger en tuant tous les 
guerriers de l'espace encore 
en vie. Végéta, Sangoku et 
Sangohan, transformés en 
super guerriers, tentèrent de 
briser le champ protecteur 
qui isolait le professeur, 
mais en vain. 

Sangoku et Végéta décide- 
rent d'enchaîner deux kamé- 
hamés de suite. Sangoku 
tira le premier de toute sa 
puissance et brisa le champ 
de force. Végéta enchaïina 
aussitôt avec un autre tir qui 
sembla détruire Eqgui. || 
croyait l'avoir vaincu mais 
l'ordinateur recomposa les 
molécules du docteur qui ré- 
apparut. 

Sangoku tira un autre Kamé- 
hamé sur Egui. Végéta 
fonca derrière lui et, au mo- 
ment où il reformait son 
champ protecteur, tira à son 
tour une boule d'énergie. Sa 
projection se trouva enfer- 
mée avec Equi dans la bulle 
protectrice. Au bout de 
quelques minutes, Egui était 
détruit, molécule par molé- 
cule. Mais l'ordinateur analy- 
sa leur niveau de puissance 
et créa un guerrier parfait, 
le. Trunks et 
rejoignirent nos 
héros pour affronter ce nou- 
vel ennemi. Malgré leur 
nombre, ils n'arrivèrent 
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même pas à le toucher. Le 
guerrier était d'une telle rapi- 
dité qu'il évitait tous les 
COUPS. 

De plus, ses projections 
d'énergie étaient si puis- 
santes qu'il mettait nos 
amis K.-O. à chaque fois. 
Sangoku découvrit que leur 
ennemi mettait toujours, 
avant de tirer, quelques se- 
condes pendant lesquelles 
il était vulnérable. Cette 
constatation ne leur servit à 
rien puisque le méchant 
analysait chacune de leurs 
attaques. 

Petit Cœur, qui avait apporté 
des haricots magiques, les 
donna à chacun d'entre eux 
pour qu'ils retrouvent leurs 


forces. Sangoku s acharna 
alors sur le guerrier pour 
l'obliger à utiliser ses projec- 
tions d'énergie. || demanda à 
ses amis d'entourer le guer- 
rier et, au moment où il se 
préparait à tirer, de faire tous 
un Kkaméhameé en même 
temps. 

L'ennemi n'eut pas le temps 
de se protéger et il reçut une 
puissance telle qu'il fut aus- 
sitôt détruit. Nos amis 
anéantirent rapidement l'or- 
dinateur avant qu'il ne géné- 
re un autre ennemi. |ls se 
rendirent ensuite sur terre 
pour démolir la dernière ma- 
chine, qui n'était plus proté- 
gée, ce qui sauva la planète 
et lui redonna vie. 


Dans cet épisode spécial, Végéta est 
toujours accompagné de son fils TrunkKs. 
Ensemble ils vont combattre - 


+ : 
les soldats du docteur. C’est avec Petit Cœur que 


Sangohan fait équipe. Ils 
se protègent l’un l’autre et 


se battent côte à côte. 


ERRRRREREE 
FM 1,DRAGON FALL 
BONGO 


Il apparaît dans le premier 
film Dragon Ball, il fait partie 
de l'armée du Ruban rouge. 
C'est le principal garde du 
corps du roi Goumesse. Il 
se déplace sur un disque 
qui lui permet de léviter. Il 
va être chargé d'éliminer 
Sangoku avant qu'il ne trou- 
ve les boules de cristal. 


Pasta fait partie de l'armée 
du Ruban Rouge. Elle appa- 


raît dans le premier film Dra- 


gon Ball. Elle est aux ordres 
du roi Goumesse qui l'a 
chargée de trouver les 
boules de cristal. Elle prend 
son travail tres à cœur et ne 
recule devant rien pour exé- 
cuter les ordres. 


C'est le méchant du premier 
film. Dépuis sa jeunesse, il 


est atteint d'une étrange 


maladie qui l'affame. Avec 
le temps il a goûté à tous les 
mets et plats les plus raffi- 


nés du monde, mais aucun 
n'a pu supprimer sa faim. 
Pour lui la seule solution 
était de retrouver les boules 
de cristal, afin de demander 
à Shéron de lui offrir un plat 
qui puisse le rassasier. Il a 
un ventre si grand qu'il a 
réussi à cacher les boules 
de cristal a l'intérieur. 
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LUCIFER 
C'est le maître du château 
de la Belle au bois dormant 
dans le second film Dragon 
Ball. Il a l'apparence d'un 
gentil petit homme, mais en 
fait c'est un être sombre 

et terrible. || n'en reste 
pas moins un formi- 


dable guerrier 
qui à réussi à 
rivaliser avec 
Sangoku. 
Comme il ré- 
pugne à se 
salir les 
mains, il s'est 
entouré de 
nombreux 
gardes qui le. 
protègent. | 


ll ges el 
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LE VALET 


Ce drôle d'homme n'appa- 
rait que dans le second film 
Dragon Bail. Il s'occupe du 
bien-être de Lucifer et satis- 
fait ses moindres désirs. Il le 
nourrit à l’aide d'une grande 
seringue dans laquelle se 
trouve le sang des plus 
belles filles. 


GASTEL 


C'est le chef de la sécurité 
du château de la Belle au 
bois dormant dans le se- 
cond film DB. C'est un fan- 
tastique guerrier qui a sous 
ses ordres une armée de 
subalternes. || peut même 
s envoler comme Sangoku 
grâce à un nuage noir. 


GARLICK JR 
Garlick est le pire ennemi du 
Tout-Puissant, il s'est juré 
de le tuer pour venger la 
mort de.son père, Il apparaît 
dans le premier film de Dra- 
gon Ball Z et cherche le 
moyen de réunir les sept 
boules de cristal afin de de- 
mander à Shéron de lui don- 
ner la vie éternelle. Sa plus 
grande erreur a été d'enle- 
ver Sangohan, ce qui a ré- 
veillé la colère de Sangoku. 
Garlick a le pouvoir de 
changer de forme à volonté. 
Il peut aussi ouvrir une porte 
donnant sur une autre di- 
mension. 


NICKY 


C'est l'un des gardes du 
corps de Garlick, il est prêt à 
tout pour protéger son 
maître. Son nom est inspiré 
d'un parfum. Nicky possède 
un grand sabre caché le 
long de sa cuisse. || peut 
changer de taille et devenir 
plus fort et très grand. 


GINGEMBRE 


C'est l'un des hommes du 
Seigneur Garlick. || possède 
deux sabres cachés dans 
son pantalon. Quand il veut 
changer de taille il prononce 
le mot "Chogaillaky". 


SANCHO 


C'est l'un des gardes du 
corps de Garlick. Quand il 


veut changer de taille il dit 


“Ungeu”, c'est un plat à 
base d'anguille que l'on as- 
saisonne avec une épice du 
nom de Sancho. 


MIISOCATSUN 
Grâce à sa taille il possède 
d'immenses pouvoirs, il peut 


* absorber toute sorte de 


chocs sans rien sentir. Mal- 
gré sa taille, il est très rapi- 
de et peut même éviter les 
attaques de Sangoku. 


nn 


GARLICK Jr. 
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KISHIME 


Kishimé est de loin le plus 
méchant et le plus teigneux 
de tous les gardes du corps 
du docteur Willow. || possè- 
de de très grands pouvoirs 
et peut contrôler les 
champs électriques, . " 


Dr KOSHIN 


Cest le meilleur ami du doc- 
teur Willow. Il y a très long- 
temps ils faisaient des expé- 
rlences ensemble jusqu'au 
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jour où un effondrement de 
la glace le fit prisonnier. Le 
Dr Koshin plaça le cerveau 
de son ami dans le corps 
d'un robot afin qu'il survivre. 


. C'est l'un des rares quer- 
riers de l'espace encore en 
Vie. C'est un mercenaire qui 
passe son temps à contami- 
ner des planètes en puisant 
leur énergie. Grâce à l'arbre 
maléfique, avec le temps, il 
est devenu dépendant des 
fruits quil prend dans 
l'arbre. 


SOJA 


|| apparaît dans le troisième 
film DBZ. Il fait partie des 
gardes de Thalès, il est 
* Chargé d'éliminer quiconque 
tenterait d'approcher de 
l'arbre de vie. 


CACAO 


Ce Cyborg a une force peu 
commune et il est le garde 
principal de Thalès. Grâce 
à deux réacteurs placés 
dans son dos, il peut se dé- 
placer plus vite qu'un guer- 
rier normal. Sous sa cara- 
pace il cache plusieurs 
armes quil n'utilise qu'en 
cas extrême. 


MEDA MACHA 


Ce drôle de guerrier appa- 
raît dans lé quatrième film, 
il fait partie de l'armée de 
Slug. Pour vaincre ses en- 
nemis il se démultiplie à 
volonté. 


SLUG 

Tout comme Petit Cœur, 
Siug est originaire de la 
planète Namec. A la diffé- 
rence de ses congénères il 


a choisi de faire le mal. || 
est à la tête d'une armée 
de guerriers qui l'aide à 
conquérir les planètes afin 
de les revendre au plus of- 
frant. En découvrant que 
sur terre il existait des 
boules de cristal, il les utili- 
sa pour demander à Shé- 
ron la jeunesse éternelle. 


DORODAVO 


Garde du corps personnel 
de Slug, c'est lui qui fera pri- 
sonniers Sangohan et sa 
mère. Bien qu'il ait des 
ailes, il ne les utilise jamais 
car il peut voler et se dépla- 
cer très rapidement. 


ANGUILLE 


C'est le garde de Slug le 
plus intelligent. || donnera 
beaucoup de mal à Petit 
Cœur et à Sangoku. Toute- 
fois comme tous les gardes 
de Slug, il ne supporte pas 
la lumière. Il a aussi le pou- 
voir de changer de forme. 


DORODAVO, 


Suite au prochain numéro 
= 1 . Mer 
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ANGUILLE 


MEDA MACHA 
ZEUN 
Zeun fait partie de l'armée 
de Slug, il est prêt à tout 
pour protéger son maître. 


Malgré sa grande force il ne 
supporte pas la lumière. 


EVRY FRIA 


Il apparaît dans le second 
film DBZ. Son nom se rap- 
porte à celui d'un plat de 
nouilles. Il a été chargé de 
trouver l'homme le plus 
puissant du monde afin que 
l8 Dr Willow lui vole son 
corps. 


Dr WIILLOW 


C'est le personnage princi- 
pal du second film. Après un 
terrible accident son corps a 
été enfermé dans celui d'un 
robot. Depuis il attend que 
son ami le Docteur Koshin 
réussisse à trouver Un corps 
de remplacement. Malgré sa 
forme de robot c'est un être 
très puissant. Son nom est 
inspiré d'une pâtisserie de la 
région. 


CREER 


pr 


FILM 3 DRAGON BALL n 


‘CACAHOUETE 


ET RAISIN 


Ces deux frères jumeaux 
sont aussi rapides que ma- 


CACAHOUETE 


léfiques, Sangohan sera 


leur première victime. ÎIs 


sont dévoués corps et âme 
au seigneur Thalès. 


AMANDE 


C'est le plus méchant garde 


RAISIN 


de Thalès. Sangoku a eu 
beaucoup de mal à le battre. 
I| puise sa grande force des 
fruits qu'il prend dans l'arbre 
maléfique. 


Ce robot très puissant ne | 
devait se mettre en fonction COOLER 


que si le docteur Gélot per- 
dait la vie, ll possède de 
grands pouvoirs mais le 
docteur Gélot a prévu une | "A 
option supplémentaire. S'il VE RRUR 
re _. a vaincre San- C14 AR, A 
goku, il doit récupérer les C'est le plus méchant 
piles atomiques de C14 et des robots de Gélot, 
C15 pour devenir encore il est incapable de 
plus fort. réflexion mais pos- 
sède une grande 
aptitude au com- 
bat. C'est 
7 Trunks É 
qui réus- 
sira à 


l'éliminer 
grâce à 


son épée. 


Il est toujours accompagné 
de Ness, un autre soldat de 
Slug. Ensemble, ils vont 
s'acharner sur Sangoku. 


NESS 


….+ «Ce soldat très teigneux. fait 
partie des gardes de Cooler. 
Sans l'arrivée de Sangoku, il 
aurait tué Sangohan. C'est 
Petit Cœur qui finit par 
avoir raison de lui. 


C'est le plus fort des” 
guerriers de Cooler, il a 
le pouvoir de concentrer 

| son énergie dans l'une 
de ses mains pour en 
\ faire une dague. Petit 

si Cœur, qui s'est trouvé 
| face à lui, a eu beaur- 
|. L coup de. mal. à; en. 

. Venir À bout. 


: i fait partie de la famil- 

ÿ- Ste de Freezer. Il est Venu Do 

sur terre afin de retrouver C1 | | 

Sangoku et le tuer. ll ale Il apparaît dans le sep- 
Lou de se transformer : tième film DBZ. Ce robot 

| > pOur devenir encore plus est toujours accompa- 
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PALAGASSE | 


C'est le père de Broly, il est 
prêt à tout pour protéger 
son fils. Il fera beaucoup 
de sacrifices. Quand il 
déclare que Broly est 
l'être le plus puissant au 
rai Végéta, ce dernier 
l’'enferme en prison. 

Durant la destruction 

de la planète des 
super guerriers, il est 
sauvé grâce à l'éner- 
gie de Broly. En dé- 
couvrant son pouvoir 

il prend le contrôle 
de Son cerveau pour 
devenir le maître de 
l'univers. 


_PALAGASSE 


th 


SUPER SAYA GIN 


Avant de rencontrer Sangoku 
il n'avait jamais utilisé cette 
forme, c'est en le voyant en 
super guerrier qu'il est devenu » 
ainsi. Quand il est comme ça 
il ne réagit qu'a deux choses : 
Sangoku et les pleurs de 
bébés. || ne pense qu'à une 
seule chose : détruire. 


SUPER SAYA 


Il est resté très longtemps. 
sous cette forme qui lui per- 
mettait d'être aussi puissant 
que Sangoku en super guer- 
rier. Sous cette forme il réagit. 
encore plus grâce au diadë- … 
me. Quand il prend conscien- … 
ce de ses actes, il ne cesse 
de se battre. 


BROLY 
Grâce au diadème que lui a. 
donné son père, il est devenu 
Un garçon sage et obéissant. 
… Végéta vase prenère d' 'affec- 
\ tion pour lui, et s'en occuper ” 
sans se: “outer de la fureur 
en qui sommellle en. lui. RRST $ 
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ZENGIA 
Bien qu'elle 
soit tres fe- 
minine, au 
combat elle 
devient une 
adversaire 
terrible. San- 
gohan aura 
bien du mal 
à en venir à 
\ bout. 
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BIDO 


Ce mercenaire d'une gran- 
de puissance combative 
apparaît dans le neuvième 
film DBZ. Il n'a qu'un seul 
but dans la vie, c'est se 
battre. Sangohan, qui l'aura 
pour adversaire, souffrira 
beaucoup. 


C’est le principal méchant de 
ce film. Trunks, qui est le 
premier à l'avoir affronté, ne 
s'en est pas remis, Pour 
Vaincre ses ennemis les plus 
puissants, il utilise une trans- 
formation spéciale qui aug- 
mente ses possibilités. Si on 
rajoute “KU” à son nom, cela. 
désigne quelqu'un qui a-un: 
caractère méchant 


J” M Malgré sa petite taille, 
\ | | MD c'est le plus puissant des 
hs | PS gardes de Vojack. || pos- 
| sède entre ses doigts 
æ, des fils magiques qui 
MMA peuvent tout décou- 
ef #) per sur leur passage. 
/ Il les utilise pour 

| ennemis. 


prendre au piège ses 


à 


est l'unique méchant du film 11. En fait ce n'est pas Broly 
car personne ne sait ce qu'il est devenu après avoir été ex- 
pédié dans l'espace. C'est un homme qui a récupéré une 
goutte du sang de Broly après la bataille contre Trunks et 
Sangoten. Il l'a vendue à un homme très riche qui voulait 
s'en Servir pour créer un soldat pour son armée, mais à 
à cause de Sangoten et de Trunks, l'expérience n'a pas réussi 
et, au lieu de Broly, c'est un monstre gélatineux qui en est 
ressorti. On ne réconnait plus de lui que ses cheveux. 


NAPPA 

Bien qu'il ne soit pas très 
puissant, le roi [ui a confié 
l'éducation de Végéta. ll 
était chargé de surveiller 
qu'il apprenne le mieux pos- 
sible pour devenir le guerrier 
le plus puissant. 


TOTEPOS 

Tout comme lés autres 
membres de l'armée de Ba- 
dack, il est considéré 
comme l'un des guerriers de 
l'espace les plus puissants. 


PANBOUKIN 


Malgré sa grande force il se 
fera tuer avant même 
d'avoir prévenu Badack du 
piège qui lui avait été tendu. 


C'est le père dé Sangoku et 


le super guerrier le plus. 


puissant. Pour le tuér, Free- 
zet lui avait tendu un piège 
mais avant de mourir, l'une 
de ses victimes lui a trans- 
mis le pouvoir de voir l'ave- 
nir. Ia pu ainsi découvrir les 
plan de Freezer. 
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CELIPA 

Bien qu'elle en ait l'apparen- 
ce, elle n'a rien d'une 
femme. C'est une arme de 
guerre à elle seule. Célipa 
est la seule guerrière de l'es- 
pace à apparaître dans DBZ. 


VEGETA 
PETIT 


C'est le fils du roi de la pla- 
nete Végéta. À l'âge de cinq 
ans il déployait une telle 
force que son père-se per-K\ 
suada qu'il était le guerrier, 
millénaire. Il l'envoya très | 
jeune sur des planètes hos- 
tiles afin qu'il apprenne à : 

. maitriser son potentiel. À cet 
age-là, il était très préten- 
tieux et n'écoutait que son 
pére. 


THOMAS 

Il apparaît dans ce téléfilm 
racontant l'histoire du père 
de Sangoku qui fait partie 
de l'armée de Badack. A 


(et 
_VEGETA PETIT À 
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Quand Dragon'Ball GT a débuté au Japon, c'était surtout un récit d'aventure 
à travers l'espace, mais depuis peu la série a été transformée pour être proche 


que mieux. Bien qu'il y ait à présent une trentaine d'épisodes, nous n’en avons 
| vu qu’une vingtaine pour l'instant. 


SANGOKU 
| CONTRE OUB 
Dans le dernier épisode de 
Dragon Ball Z, Sangoku s'en va 
| avec un jeune garçon du nom de 
Oub qui se trouve être la réincar- À 
nation de Bou. Sangoku va s'oc- 
| cuper de lui durant de longues 
années et l'entraîner afin qu'il ne 
devienne pas mauvais comme 
Bou. Dans le premier épisode, 
Sangoku et Oub vivent au palais 
du Tout-Puissant en compagnie 
de Dendé. Sangoku prépare son 
pupille pour un tournoi au royau- 
me des morts. Les deux hommes 
| ont une force presque égale et la 
| puissance de leurs assauts fait 
trembler les murs du palais. 


2° combat 
SANGOKU CONTRE LEJICK 


Dans le cinquième épisode, Sangoku va affronter un terrible 
; guerrier du nom de Lejick. En fait, Sangoku, Trunks et Pain 
SM vont tomber sur une planète dominée par Don Kya, un dicta- 
| teur qui accable ses sujets d'impôts en tout genre. Nul ne 
| peut le renverser car il est protégé par Lejick. Sangoku et ses 
| amis vont lutter contre les soldats de Don Kya, ce qui va Î 
mettre celui-ci tres en colère. || va alors voler le vaisseau de 
| nos amis et l'enfermer dans son palais. Nos amis vont y 
| pénétrer pour récupérer leur véhicule et c'est là que Sangoku 
va voir Lejick pour la première fois, quand il détournera une | 
de ses boules d'énergie d'un simple coup de poing. Las d’être | 
{ pourchassés, nos héros vont se rendre à Don Kya pour pou- 
voir l'arrêter. || va alors lancer sur eux Lejick qui réussira à | 
arrêter Trunks et Pain mais qui se retrouvera de force égale 
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SANGOKU ET 
C'° CONTRE 
| ZUNHAMER 
| À la recherche dune des 
boules de cristal, le petit 
groupe va s'arrêter sur une 
F of très belle planète, Kelbo. 
È Un petit village est 
EL menacé par un ter- 
rible monstre 
géant du nom 
nr de Zuhnamer. 
| Si on ne lui | | NY 
sn) 4 donne pas une jeune fille en ; V 
| sacrifice, il détruira la ville | | Es 
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| en faisant trembler la terre. 
Pour l'arrêter, Trunks va se 


déguiser en femme et se 
faire passer pour la victime. 


“| Pendant ce temps, Sangoku 
et Pain vont le suivre jusqu'à 


découvrir que c'est à l'aide 


son repaire. || est placé 
dans une grotte sous-mari- 
ne se trouvant dans un vol- 
can. Arrivés là-bas, nos 
amis vont l'affronter et 


de ses longues moustaches 
qu'il fait trembler la terre. ls 
vont alors le droguer pour 
l'endormir, puis couper l'une 
de ses deux moustaches. || 
va quand même tenter d'uti- 


liser celle qui lui reste et pro- 


voquer une éruption volca- | 


nique. Sangoku l'arrêtera | 


par un immense kaméhamé 


qui fera du coup disparaître | 


le volcan. 


4° combat 


SANGOKU ET C: CONTRE 
LES VERS DE BEHEI 


| Dans le dixième épisode, Sangoku, Trunks et Pain vont se 

| lancer à la poursuite du vaisseau spatial de Bonpara, 
Donpara et Sonpara qui ont volé une des boules de cristal. 

| IIS vont alors entrer dans un astéroïde du nom de Behei. 
C'est en fait un labyrinthe où nos amis vont se perdre. Cet 
astéroïde est habité par des vers géants très hostiles que nos 
amis vont affronter. Mais rien ne peut les atteindre car leur | 
peau est aussi dure que le métal et toute projection d'énergie 
rebondit automatiquement sur leur carapace. Sangoku va 
alors découvrir qu'ils sont si longs qu'ils ont du mal à voir l'ex- 
trémité de leur corps dans les tunnels. C'est ainsi que notre 
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SONPARA ET DONPARA 

Ce sont trois voleurs engagés pour retrouver les boules de 
| cristal. Ils vont perdre nos amis dans le labyrinthe de Beheiï |. 
puis se présenter devant leur chef avec la boule qu'ils ont | 
prise. Leur chef va leur demander de retrouver nos amis qui 
possèdent d'autres boules de cristal. Ils vont donc repartir | 
pour le labyrinthe et les retrouver. Pour en venir à bout, ils h 
utilisent une technique qui consiste à épuiser leurs adver- 
| saires en les obligeant à faire de l’aérobic. À bout de force, 
nos amis vont être sauvés par les vers géants qui, excédés 
par la musique, vont détruire les appareils utilisés par les 
méchants. Une fois libérés, Sangoku et ses amis vont se 
lancer sur Bonpara, Sonpara et Donpara et les assommer. 
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SANGOKU 

CONTRE LE LION 
| Libérés du labyrinthe de Behei, nos amis se 
rendent sur la planète Lourd où vit le seigneur 

| Mushi Mushi. Ce dernier est à la recherche | 
des boules de cristal. Il va capturer Pain et la | 
transformer en poupée. Pour arrêter nos amis, 
il Va faire appel à un tigre géant très puissant 
dont les dents de devant peuvent s'allonger. 
Pour en venir à bout, Sangoku va lancer une 
projection d'énergie au plafond et faire tomber | 
des pierres sur le monstre qui va être écrasé. 
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SANGOKU ET TRUNKS 
CONTRE LOURD 


| À chaque fois que Mochy capture un homme, il 
| prend son énergie vitale pour la donner à une sta- 
tue de pierre géante. En fait, cette statue est un | 
robot mutant créé par le docteur Myu qui le 
contrôle en personne. C’est grâce à la collabora- 
tion inattendue de Bonpara, Sonpara et Donpara | 
| que Sangoku et Trunks réussiront à l'éliminer. 


ré 131 


nu 


C'est le premier véritable ennemi que 


| électriques à la place. Mochy a un grand 


| de celui-ci et de ses fouets électriques. 


Sangoku va affronter. Au départ, - \\l 
c'était un fouet que possédait Mushi > LA | 
Mushi et qui, à la mort de son maître, s'est “MM 
transformé en un guerrier très puissant. || ne 
possède pas de mains, seulement deux fouets 


pouvoir télépathique qui lui permet de tout 
contrôler à distance. Il va lancer des dalles 
sur Trunks qui sera contraint de se transfor- 
mer en Super Guerrier pour s'en débarrasser. 
De son côté, Sangoku n'arrivera pas à l'arrêter 
et devra se transformer à son tour. Même ainsi, 
il aura du mal à prendre le dessus sur son 
adversaire à cause du pouvoir télékinésique A 


RS 


—— 
> Ÿ | 
" 
M | 


T 


\ 


" * 
C° 


7 
Cv " S.- J o . 
SANGOKU ET TRUNKS CONTRE 
NAGI, NAS ET RIBET 

Sangoku et Trunks vont être trahis par Giru, le petit robot. En effet, 
celui-ci est une invention du docteur Myu pour capturer nos amis. Giru 
va donc les conduire sur la planète Mutant Mécanique M2 appartenant 
au docteur. Sangoku et Trunks seront attaqués par des robots ayant 
une intelligence collective et commandés par Rild, un terrible guerrier. 
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Sangoku et Trunks pensent être arrivés à bout de Nagji, 
Nas et Ribet quand ces derniers s'unissent pour se 
transformer en mégacanon Sygma. Cette forme les 

| | \ rend trés puis- 
| sants car ils 
| peuvent ainsi 
réaliser une 
\ combinaison 
d'attaques qui 
les rend intou- 
chables. Sous 
cette forme, 
Nagi, Nas et 
Ribet sont, à 
1 avec Rild, les 
plus puissants 
robots de la pla- 
nète M2. 
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HYPER MÉGA | 2 
Après avoir combattu nos IN 
XX amis sous sa forme simple, Rild PS 

T&, va se transformer en Hyper} 

ENS © Méga Rild grâce à un | 
- super niveau d'énergie |" 
N qu'il a volé. Sous cette |. 

forme, il peut transformer ses |. 
ennemis en carbone et désar- || 


à \ ticuler entièrement son corps. Pour 
l'arrêter, nos trois amis vont devoir |. 


faire une grande première : Un M 
. M 
Kkaméhaméls 
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| Le général Rild est le chef et le plus puissant des à à 
{| 5 ra 


robots de la planète M2. Il a été créé par le doc- 
| teur Myu pour arrêter les ennemis les plus forts 
| comme Sangoku. Nos amis vont tenter de sauver 
Pain, toujours captive. Rild va leur barrer la route 
et le combat va être très dur et très inégal car Rild 
a une particularité par rapport aux autres robots 
| de Myu, il a sa propre conscience. || peut toute- 
| fois accéder à la conscience collective des autres 
et connaît ainsi les points faibles de nos amis [5 
comme s'il les avait lui-même combattus à la |" 
place de Nagi, Nas et Ribet. 
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| E bremière cpbEUtON de Bab) : a | lieu dans l'épisode 22, 
C'est le dernier habitant de la planète Tsufur. C'est Myu qui 
l'a recréé à partir 
| " de presque rien Si 
à et lui a donné ji 
£ des pouvoirs k 
à en faisant de lui un | 
D mutant méca- 
DU nique. Les Tsufurs 
ont en effet tous ! 
| été détruits par les 4 
guerriers de l'es- | 
| pace. Baby va s'in- 
| troduire dans le k | 
| vaisseau de nos amis pour arriver sur terre. Au moment où conte réunit és boule | 
| de cristal pour faire son vœu, Baby le devance et demande au Dragon de redonner vie | 
| à la planète de son créateur. Grâce à ses nouveaux pouvoirs, il va prendre le contrôle | 
| de tous les habitants de la terre et les rendre méchants. Sangoku et ses amis vont se | 
| battre contre lui pour l'empêcher de faire son vœu mais ils vont échouer. 


| SANGOTEN 
ET 4 CONTRE HANMA, 
| ACUS, NIDOR 
| ET LONGE 
| |) Ce sont à la base 
| |55 premiers jeunes à 
' | être possédés par 
Baby. Ils fréquentent 

| l'université où travaille 
— Sangohan. C'est comme 
| cela qu'ils vont permettre 
| à Baby d'arriver jus- 
qua Sangohan et de le 
posséder. 
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PAIN CONTRE BABY-TRUNKS 
| Durant l'affrontement, Baby va s’'introduire dans le corps de 
| Trunks et prendre son contrôle. || va alors devenir très 
| méchant et utiliser les pouvoirs de Trunks contre nos amis. 
| Par la suite, Trunks réussira à l'expulser de son corps. 


A partir de l’épisode 25, les choses se précipitent pour nos amis. 
Voici ce qui se prépare. 


Sur terre, tout le monde est sous | 
l'influence de Baby, y compris Chi- ! 
chi, Bulma.. Baby-Sangohan vase | 
battre contre Trunks et le repossé- 
der puis il Va entrer dans le corps 
de Bra et de Sangoten pour deve- 
nir Super Baby niveau 1. 


SANGOHAN 7(# 
| CONTRE LKR 
| PETIT CŒUR = 

| En sentant Sangohan en danger, Petit Cœur 
| va se précipiter pour empêcher Baby de 
prendre possession du corps de son proté- 
gé. Malheureusement, il arrivera trop tard et 
sera obligé de l'affronter. Les pouvoirs de 
ouper Guerrier étant très puissants, Petit | 
Cœur ne réussira pas à vaincre cette nou- | 
velle forme que Baby a choisi. 


SUPER 
BABY 
NIVEAU 71 


Végéta, qui ne s'est pas battu depuis des années, voit enfin l'heu- 
re de l'entrainement arriver. || va changer de look, se couper la 
moustache et se mettre en chasse pour capturer Baby et l'arrêter. 
L'affrontement va commencer et Végéta ne réussira pas à résister 


CONTRE à la puissance des quatre Super Guerriers réunis. Il va être pos- 


VEGETA 


sédé à son tour et créer sans le vouloir Super Baby niveau 2, soit 


Baby-Végéta. Baby va en effet trouver le corps de Végéta parfait 
et capable de retenir une grande puissance. À partir de ce moment, 
il va garder cette forme mais en accumulant de l'énergie. Résultg Lo 
le corps de Végéta va se transformer petit à petit. FAT 


Sangoku n'a pas réussi à re- 
trouver sa taille parce que 
Baby a fait un vœu avant lui. 
C'est donc sous cette forme 
qu'il va se battre contre 
Baby-Végéta et se transfor- 
mer en guerrier avec les 
cheveux longs. L'affronte- 
ment sera terrible pour San- 


goku car Baby-Végéta con- 
trôle parfaitement toutes les 
techniques des Super Guer- 
riers qu'il a possédés. Par 
exemple, comme il détient la 
conscience de tous les gens 
qu'il a rendus méchants sur 
terre, il va faire un genkida- 
ma négatif. En gros, c'est la 


grosse boule d'énergie que 


Sangoku fait à partir de 
l'énergie de tout ce qui vit sur 
terre. C'est grâce à cette 
technique que Sangoku a 
détruit Bou. Sangoku va 
souffrir comme jamais et 
sera laissé pour mort par 
Baby-Végéta. Avant d'être 


achevé, il va se téléporter 
sur la planète de Shin Kaïoh 
où le vieux Kaïoh va prendre 
son entraînement en main. 
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De son retour au royaume des morts, Sangoku, qui a été soigné par les - 
"Kaïohs, a appris que sous sa forme de gorille, il possède une plus grande 
puissance. || va donc Rae TER ENS 
laisser pousser sa 
queue et tenter de 
{ contrôler sa puissance. 
Mais le problème, c'est 
que Baby-Végéta a les 
mêmes pouvoirs et qu'il 
possède les connais- 
sances de Végéta, il 
contrôle donc parfaite- 
ment sa forme de go- 
rille. Il va même ap- 
prendre, en regardant 
Sangoku, à de- 
venir un Guer- | 
rier 3. Je pré- 
cise que du- | 
rant ce combat, 
: les deux adver- 
saires sont en gorilles 
Super Guerriers. loi, 
c'est tout leur pelage 
qui est jaune. 


Baby-Végeta, qui veut posséder la 
puissance de tous les Super Guer- 
riers, va tout faire pour prendre 
Pain, la seule survivante. Mister 
Boubou et Hercule vont tenter de 
la protéger en se battant contre lui, 
Par la suite, Oub viendra pour le 
retenir en attendant le retour du 
nouveau Sangoku. 
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SUPER 
BABY-VÉGÉTA 
NIVEAU 3 
CONTRE 
SUPER 

SANGOKU 
NIVEAU 4 


A ce stade, leurs pouvoirs 
sont démesurés. Baby-Végé- 
ta a complétement changé, il 
est devenu plus musclé et a 
les cheveux plus longs, 
comme un Guerrier 3. En 
plus, des ailes lui ont poussé 
dans le dos. De son côté, 
Sangoku va faire quelque 
chose que le très vieux Kaïoh 
lui avait interdit : se transfor- 
mer en Guerrier 4. Le problé- 
me, c'est qu'il n'est pas prêt 
mentalement pour cela et qu'il 
ne se contrôle plus. À présent, 
c'est le gorille qui commande. 
Sa puissance est très grande 
mais il ne sait pas ce qu'il fait; 
il frappe et détruit tout ce qui 
se trouve en face de lui. Sous 
cette apparence — moitié 
homme, moitié animal — il a 
retrouvé sa taille et ses pou- 
vairs mais c'est le monstre qui 
a le dessus. 


Dragon Ball a été créé par 
Akira Toryama. |l travaillait 
alors pour l'éditeur Shuei- 
Sha. Les premières pages 
de Dragon Ball ont vu le jour 
en novembre 1984 dans la 
revue pour jeunes “Shonen 
Weekly Jump N° 51”. 

Le premier volume relié ver- 
sion luxe est sorti en vente 
publique en septembre 
1985. La bande dessinée 
compte au total 42 volumes 
de 200 pages environ et elle 
a toujours porté le nom de 
Dragon Ball. 


LA SERIE 


TELE 


Le dessin animé quant à lui 
a été réalisé par Toei Anima- 

tion. La série Dragon Ball a 
débuté au Japon le 26 fé- 
vrier 1986 surda chaîne Fuii 
IV Dragon Balks'est ache- 
vé.au Japon en avril 1989 au 
153°% épisode. Le dessina- 

teur de la série télé s'appelle 
Minoru Maéda. 

_ La série Dragon Ball Z a dé- 
… buté au Japon sur la chaîne 
Fuji TV en avril 1989, elle 

…_ compte à l'heure actuelle 

270 épisodes environ et elle 

ne s'est pas encore ache- 

vée. En France, la série en 
est à son 2357" épisode. 


LES 


TELEFILMS 


Il existe deux téléfilms DBZ 
diffusés au Japon sur la 
chaîne Fuji 8. || s'agit d'épi- 
sodes spéciaux de 45 mi- 
nutes ayant une histoire 
complète ne rentrant pas 
dans le cadre des séries 
. télé. 

@ Le premier diffusé au 
Japon le 10 octobre 1990 


porte le nom de Tatta Hitori 
no Sashukessen : Freeza 
ni idonda Z- Senshi Kaka- 
luto no chichi. Ce film est 
sorti en France en vidéo 
sous le nom de Badack le 
père de Sangoku. 

® Le second téléfilm est 
quant à-lui sorti au Japon le 
2 février 1993 sous le nom 
de Setsubohe no hanko! 
Ko no salete chosenshi 
Gohan to Trunks. Il s agit 
du film sorti en France en 
vidéo sous le nom de L'h1s- 
toire de Trunks. Cet épisode 
spécial est adapté d'une his- 
toire courte créée par Torya- 
ma dans le volume 33 sous 
lenom' Trunks story”. 


LES FILMS 


VIDEO 


Deux films inédits en Fran- 
ce ont été réalisés en vidéo 
au Japon sous le nom de 
Saiyajin Zetsumetsu kei- 
kaku. 

Ces deux films sont sortis au 
Japon en cassette vidéo en 
août 1993. 

Ils ne sont répertoriés sur 
aucun catalogue où listing. 
Contrairement aux autres 
animations de Dragon Ball 
Z, ils n'ont pas été produits 
par Toeli Animation, mais 
par la société Bandai. 

En fait ces deux films ontété 
réalisés pour illustrer un jeu 
vidéo original fait par Ban- 
dai. Cette histoire donne au 
téléspectateur les solutions 
du jeu. En ce qui concerne 
l'histoire, Sangoku doit faire 
face à un savant nommé 
Docteur Equi. Ce dernier a 
décidé d'éliminer tous les 
guerriers de l'espace encore 
en vie. Grâce à des manipu- 
lations génétiques il va créer 
des clones de tous les an- 
ciens ennemis de Sangoku. 
Slug, Cooler, Thales, Free- 
zer. seront de la partie. 


Il existe pour l'instant trois 
longs métrages cinéma sur 
Dragon Ball et 12 sur DBZ 
(un 13°" est attendu au 
Japon le 15 juillet 1995). 

@ Film 1 Dragon Ball Jin- 


ryu no desentsu (La légen- 


de du dragon) 

Sorti au Japon en décembre 
1986 et en France en 1990. 
© Film 2 Dragon Ball Majin- 


.jo no nemurihime {La belle 


au bois dormant) 

Sorti au Japon en juillet 
1987.-Durée 45 minutes. In- 
édit en France. 

@ Film 3 Dragon Ball Ma- 
kafushigi dai boken {La 
merveilleuse aventure 
mystique) 

Sorti au Japon en juillet 
1988. Durée 46 minutes. 
Sorti en France en 1990. 


@ Film 1 Dragon Ball Z 
Garlig (Garlic) 

Sorti au Japon en juillet 1989. 
Durée 41 minutes. Sorti en 
France en 1994 sous le nom 
A la poursuite de Garlic. 

@ Film 2 Dragon Ball Z 
Kono yode bantsuyo iytsu 
(‘Docteur Willow) 

Sorti au Japon en mars 1990. 
Durée 60 minutes. Sorti en 
France en 1994 sous le nom 
Le robot des glaces. 

@ Film 3 Dragon Ball Z Chi- 
kyu marugo to choketsuse 
(Thales) 

Sorti au Japon en juillet 1990. 
Durée 60 minutes. Sorti en 
France en 1994 sous le nom 
Le combat fratricide. 

® Film 4 Dragon Ball Z 
Super saiya da Songokuh 
(Slag) 

Sorti au Japon en mars 1991. 
Durée 50 minutes. Sorti en 
France en 1994 sous le nom 
de La menace de Namec. 

© Film 5 Dragon Ball Z To- 
bikkiiri no saikyo tai sai- 
kyo (Kura) 

Sorti au Japon en juillet 1991. 


Durée 47 minutes. Sorti en 
France en 1995 sous le nom 
La revanche de Cooler. 

© Film 6 Dragon Ball Z 100 
OKu pwer no sensitachi 
(Métal Kura) 

OOrti au Japon en mars 
1992. Durée 45 minutes. 
Sorti en France en 1995 
sous le nom Cent mille guer- 
riers de métal. 

© Film 7 Dragon Ball Z Ki- 
kugen battle san dai super 
saiya jin (Dr Gélot) 

Sorti au Japon en juillet 1992, 
Durée 45 minutes. Sorti en 
France en 19985 sous le nom 
L'offensive des Cyborgs. 

® Film 8 Dragon Ball Z 
Muetsukiro nessen kessen 
chogekisen (Brol) 

Sorti au Japon en mars 1995. 
Durée 7/0 minutes. Sorti en 
France en 1995 sous le nom 
Broly le super guerrier. 


© Film 9 Dragon Ball Z 
Ginga giri giri bucchi giri 
no sugoiyatsu (Vo-Jack.) 
Sorti au Japon en juillet 1995. 
Durée 51 minutes. Sorti en 
France en 1995 sous le nom 
Les mercenaires de l'espace. 
© Film 10 Dragon Ball Z 
Kiken na futari cho senshi- 
wa nemurenai (Le retour de 
Broly) 

Sorti au Japon en mars 
1994, Durée 50 minutes. In- 
édit en France. 

@ Film i1 Dragon Ball Z 
Cho senshi kekiha katsu 
no ha oreda (Bio Broly) 
Sorti au Japon en juillet 
1994. Durée 45 minutes. 

© Film 12 Dragon Ball Z 
Fukatsuno fusion Gokuh 
to Vegeta (La fusion entre 
Sangoku et Végéta) 

sorti au Japon en mars 
1995. Durée 60 minutes. In- 
édit en France. 

@Film 13 Dragon Ball Z 
Sortie au Japon prévue le 15 
juillet 1995. 


k 1 x. 
Le ti k 
Fa 
Ho 
JL TRE ; 
hd \ 
Î 4 D À M : 
qe Er FE San | y 1} i 1] : 
| j sul: l 


Arriba ! 4 riba ! Ludi Gar es et la FNAC S sont 
= associés dans une opération originale : dans 
Le à 82 A l'ée are AL k 4  Y mi f (4 
ii ue boite de jeu Speedy Gonzales achetée à la 
FNAC, kann F un magnet exclusif de 
N  Speedy (vous save z les trucs étranges qui collent 
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nimal favori, le Yoshi sauvage. La vision du jeu RE TS MN sur les surfaces métalliques). Alors, sortez les 4 
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Cher Eachetez vos jeux vidéo 
d'occasion de 30% à 70% moins cher 


17, rue des Ecoles 75005 PARIS & 36.685.686*+ (24 H/24 - 7 3/7) 
37, cours Guynemer 60200 COMPIEGNE & 44.20.52.52 


NINTENDO 


CA ORAN LE DE PANIRUE DRFONEER GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) AU 
euve Occasion Neuve Occasion Mel 


Neuve Occasion (Ti CADEAU 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595F 399F Dates CONSOLE GAME-BOY (Française) 299 F  199F sacoche ou.1 loupe 


CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux)  795F 549F : 
ADAPTATEUR SECTEUR A9 F BATTERY PACK HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 59 F 


: x À X PA es GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69 F 

fxem le de prix (Jeux a re les ù Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
SUPER KICK OFF 149 F SONIC 2 CASTELVANIA 79 F MORTAL KOMBAT 175 F 
SUPER MARIO LAND I] 139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F 


Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
Rep ee DUCK TALES 159 F ZELDA 175 F 


BATMAN RETURN 149 F DESERT STRIKE NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
PREDATOR 2 149 F DONALD DUCK 2 CONSOLE neuve + 1 Jeu 289 F 
SUPERMAN 149 F FORMULA 1 269 F | | SUPER PROMO JEUX US neuf : 

MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)| | ADDAMS FAMILY 99 F DUCK TALES 99 F 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KIDD) 289 F | | ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 99 F 


Exernple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
BATMAN RETURN 99 F LIVRE DE LA JUNGIE 299 F KUNG FU 79F RYGAR 79 F 


Exemple de prix (Jeux Gi A aheg Fer) : = METAL GEAR 79 F GHOST AND GOBLINS 99 F 
SAINOB _ —  59F : 
GLOBAL DEFENSE 79 F_ MICKEY MOUSE 139 F SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 


GOLDEN AXE 79 F SONIC 139 F CONSOLE SUPER-NINTENDO Française neuve : SUPER AFFAIRE 
MEGADARIVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)| | CONSOLE nue (+ T jeu offert) 90 FR nn EEE à 


l'OL af 20) Suns juawepasp zasoduuo) ‘auaoud ep , 


ges sont des marques déposées. 


CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + jeu SONIC 499 F | | CONSOLE + ALADDN LEE + 10 Jeux + Superscope 
MANETTE MEGADRIVE (neuve) 69 F PRÔ PAD (transparente) 149 F | | CONSOLE + STREET FIGHTERIITURBO 1090 F gg 
GAME-GENIElneuve) 349 F ADAPTATEURJEUX JAPONAIS 49 F | | MANETTE d'origine 99F D 'L'11h: 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79 F 
ALTERED BEAST 59 F EUROPEAN CLUB SOCCER 249 F ou 49 F avec 1 Jeu acheté ou GRATUIT avec 2 Jeux achetés 
SONIC 79 F DAVIS CUP TENNIS 275 F {+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 
STREET OF RAGE 99 F FATAL FURY 275 F | | Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

ADDANS FAMID 


MICKEY MOUSE 149 F FLASHBACK 275 F 199 F MR NUTZ 299 F 
TERMINATOR 149 F ALADDIN 314 F PILOT WINGS 199 F PRINCE OF PERSIA 299 F 
ALIEN II! 199 F MORTAL KOMBAT 349 F ROBOCOP 3 199 F SUPER PROBOTECTOR 299 F 
MEGAGAMES (3 jeux) 199 F STREET FIGHTER 2' 389 F STREET FIGHTER Il 199 F SUZUKI F1 299 F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : ANOTHER WORLD 249 F ASTERIX 314 F 
BATM US RETURN 149 F MICKEY & DONALD  249F CASTELVANIA IV 249 F NIGEL MANSELL 314 F 
ANOTHER WOLRD 249 F ETERNAL CHAMPION TEL | | MARIO ALL STARS 269 F COOL SPOT 349 F 
GLOBAL GLADIATOR 249 F \WINTER OLYMPICS 449 F SIM CITY 269 F DRAGON BALL Z 2 349 F 
> MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES)| | SUPER MARIO KART 269 F JURASSIC PARK 349 F 
MEGA-CD 2 Français (neuf) 1690F CADEAU* ZELDA III 269 F STREET FIGHTER 2 TURBO 349 F 
Exemple ce prix (JEUX NEUFS) (version française) :  É222 Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
ANOTHER WORLD TEL JURASSIC PARK TEL SILPHEED 449 F ART DE UNS TEL FLASHBACK 449 F 
DRACULA TEL LETHAL ENFORCES TEL SONIC CD 449 F DRAGON BALL Z 3 TEL ALADDIN 449 F 
DUNE TEL _NIGHT TRAP TEL THUNDERHAWK 449 F SUPER BOMBERMAN 389 F F1 POLE POSITION 489 F 


NEO-GEO 
CONSOLE NEO-GEO* + | JEU 1990 F (+ DE 200 JEUX DISPO.) AMIGA CD 32 


Exemple de prix : NEUF OCCASION : CONSOLE PORTABLE GT TURBO* 

MAGICIAN LORD 590 F .. d _ ns CONSOLE neuve TOUS LES TITRES EN NEUF 
D HEROEË 2 1490 F + 

FATAL FURY SPECIAL 1690 F (HU-CARD + CD ROM) +2Jeux 2490 F OU EN OCCASION POUR 


VIEW POINT 1690 F à partir de 99 F TOUTES LES CONSOLES. 


NOUS DISPOSONS 
EN STOCK DE PRESQUE 


RC : Paris B 385 215 603 


N'HÉSITEZ PAS A NOUS 
LES DEMANDER … 


* OCCASION 


CONSOLE LYNX (OCCASION) CONSOLE 3 DO (Version PAL) Disponible 
CONSOLE JAGUAR (NEUVE) + 1 JEU + 30 JEUX DISPONIBLES 


"CONSOLE JAGUAR en démonstration permanente" Venez voir les 3 DO en démonstration permanente 


VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exdusivement à 


' PARIS 
æ le36.685.686*+ (24H/24-7)/7) SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 


PUS Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop 
Métro : Maubert Mutualité + RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert 


VENTE PAR Avec notre CARTE DE FIDELITE 
CORRESPONDANCE complète, vous gagnez 


24 / 48H 300 Fr: 
LIVRAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits 


Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux : eGAME-GEAR 
e MEGADRIVE eMEGA CD eLYNX eGAME-BOY eSUPER-NINTENDO e NEO-GEO 


Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province et échangeons vos jeux sur : 
NES eMASTER-SYSTEM e NEC 


{voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) (Echange exclusivement réalisé au magasin) 


CARTE BLEUE Q N° 
a lb PE IE 


| FRAIS DE PORT (1 à3 jeux : 30 F) | CONSOIE : 60F 30F Date expiration : 


* Pour les appels de province, composez directement sans faire le 16-1 
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Portugal : 675 PTE CONT 


Guadéloupe/Guyane/ 
Martinique/Réunion : #5 


M 4485 - 29 - 25,00 F 


Présentation de la Virtual Boy en avant- 
première au Shoshinkaï. Surprenant ! 


Suisse : 7,50 FS 
Belgique : 180 FB 
Canada : 6,25 $ 


(jusqu'au 25 janvier) 


Dragon Ball Z 3 débarque 
en France le 25 janvier sur 
SUPER NINTENDO®e dans 
l'Ultime Menace. 

A prendre très au sérieux 


SUPER NINTENDO 


un adversa ire s 
at HEICEpier © a vec tu 


e mi Pate 


e pied (genou puis der 


ètre contrée ! } 


re 


géiniemianien 


houles po 


ur trois 


lus de dégâts ! 


Son Goterñ 


poule de nerf 
a ressource ! Sa Meteo 
en est la preuve ! 


on triple salto, San Il utilise votre force pour. F : : 
capable de tout. vous faire basculer. . 


La technique préférée.de Vegeta, 
c'est la Meteo-Attack, qui fait 
voler son adversaire tout en le 
bombardant de petites boules 
d'énergie, pour enfin le finir à 
l‘Ikkuan Attack. 


Coups de pied définitive- Vegeta crée un mur de feu Et trois boules d'énergie 


Vegeta frappe du coude 
ment mortels. _ pour se protéger. pour vous déstabiliser. 


par derrière. 


Vegeta est détenteur d'une attaque 
très puissante : l'Ikkuan Attack. 
C'est particulièrement puissant. 
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ans une dimension parallèle, 
cohabitent des-êtres munis d’une 
force gigantesque..lls peuvent 


à volonté canaliser leur énergie psychique 
etla faire exploser sous la forme de rayons. 
ls maîtrisent si bien la notion du temps et 
de l’espace, qu'ils peuvent se mouvoir plus 
vite quéila lumière. Ces guerriers, car ce sont 
des gueriers, pacifistes pour la plupart (dur 
à croire, nôn ?), vivent au milieu des humains 
et partagent leurs activités. 


Des liens particuliers 
Tout les cinq ans, ils se rencontrent dans ün 
grand tournoi d’arts martiaux.qui détermi: 


nera lequel est le meilleur. Ces compétitions 


entretiennent entre.chague guerrier des liens 


particuliers d'amitiérde respect et de crainte. 


La preuve aété faite, au.fil du temps.-que 


San Goktrest.le plus grand guerrier-que l'unis.… 


vers ait jamais porté, malheureusement, il 
est mort au cours d’un combat contre Cell, 
un être maléfique qui voulait détruire la Terre. 
Sa femme, Chi Chi, ainsi que ses deux fils, 
San Gohan et San Goten, perpétuent sa mé- 
moire. Ces deux derniers combattent avec 


(THE UE 


F = 


Les jeux de baston sont nom- 
breux sur Super Nintendo. 
Super Street Fighter Il, ShaqFu, 
Art of Fighting, Fatal Fury II 
et les deux premiers DBZ sont, 
sans aucun doute, les modèles 
du genre. Ils ont tous leurs 
points forts et leurs points 
faibles mais. on ne cessera 
jamais de le répéter : Super 


Street Fighter Il est le meilleur” # 


de tous. Notez que DBZIII se 


place, d'après les spécialistes, 


_en-deuxième position! ! 


DEEE 0 D à AE 0 


-endormie depuis-des millé- 


| Isorciér Babidi qu'ellé charge de recruter de: 
… force les superpuissances qui.peuplent la: * 


C'est la meilleure méthode pour ne pas perdre de vie : détruire la boule d'éner- 
gie dé l'ennemi. Vous bloquez cent pour cent de l'attaque! 


terre. Au fur et à mesure que les recrues 
s’amoncellent, Magic Bou revient peu 
à peu à la vie et peut enfin mettre 


la même fougue que leur père 
et possèdent les mêmes pou- 
voirs que lui(pas au 


sn 


même nivéau, mais | ÿ , À 7 4 en branle le plan de sa vie : dé- 
quand. même...). cf w / 4 1, V4 truire la Terre. À partir de mainte- 
Pendant ce temps, . | NU) #7 7 #27" 47 nant, c'est à vous de jouer. 

au royaume des 4 \ (M ON#/4 7 7 Dans le désordre et sans préférence : 
morts, San Goku à, \ DOS # Son Goku, le plus grand Saien 
continue de s’en- À * D. be BEN (guerrier). Il peut qui possède 
traîner en attendant 7" ANSE la capacité spéciale de se te- 
le prochain tournoi 2 2 léporter en se jouant 
des arts martiaux. RE 7 de la rotation terrestre. 


Son Gohan, son fils 
ainé possède un po- 
œy tentiel fantastique, 
voire supérieur à celui 
de son père. Son Goten, 
le fils cadet.de Son Goku, 
est lé portrait craché de 
son père lorsqu'il était 
jeune. Vegeta est issu de la 
même planète que Son Goku, 
très colérique et impulsif, il pos- 
sède d'énormes pouvoirs. 
” Suite à la page 28 


Mais cette fois-ci, rien ne 

se déroule comme prévu. 
Pendant le tournoi, de mys- 
térieux guerriers, un m ta- 
toué sur le front, Se dé- 
chaînent sur la population ! 
C’est là que commence votre.sf, 
histoire… PSE 
Bou, une mystérieuse entité, 
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naires, S'est'aliénée grâce à son esprit, le 
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Par moments, il vous Le mur de feu est un moyen 
décoche un coup terrible. génial de se protéger. —. 


php toner ana perse 


de TPM VEN TU 


A ro à porto tre È 


PIUTOE Mmaghamme dans sa | 
Meteo Attack, Son Gohan se 
contente de vous enchaîner une 
dizaine.de coups de pied suivie 
d'un Kkamehameha. Sympa, non ? 


Sän Gohan peut lancer La puissance de son coup Chaque coup de poing Ses coups forcent Fadver | 
trois boules d'énergie. de pied est phénoménale. est dévastateur. saire à reculer. 


Fidèle à la tradition familiale, San 
Gohan Ütise la fameuse technique 
du Kamehameéfe*que son père luPa 
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4 NS h aux deuxautres épisodes réside portent de la fraîcheur et en plus, grâce à de 
Ni NE À à: MN / dans le fait.que l’on peut s’en- petites astuces, vous pouvez doser la rapi- 
1 iQ :? À }; 1 f | voler en combat rapproché ! Sinon,  dité.du jeu, ainsi que la résistance des per- 
ÈS à, ‘| | l#  V) le système reste le même. Parmi  sonnages. Les bruitages et les musiques ne! 
A J les coups Spéciaux, ilexiste deux  transcendent toujours pas mais sont quand 
| 1 / WW D, grosses attaques d'énergie. même assez fidèles au dessin animé. En dé- 


Suite de la‘ page 20 |! CE 
Trunks, le fils de Bulma et | je 
de Vegeta, qui a le même 
âge que Son Goten-sans 
être pour autant aussi 
gamin. Vous pouvez jouer 
avec Trunks, mais adulte 
cette fois, puisqu'il revient du 
futur Bour sauver le présent. Puis 
C18, le eyborg si joli, auquel Krilin 
n'a pas Su résister. Kaioshin, 
le dernier descendant des 
quatre Kaio,revenu sur Terre 
pourseconder Son Goku. | A 
“Dabula, le démon possédé { à. distance entre les deux adver- 
par Bou, qui manie le glaive | saires, nombre de vies au 
à la perfection etenfin, Bou, W #4, : 2 . compteur !Les options qui 
lui-même, qui possède des #4 7 ] PE. à s'offrent au défenseur sont 
pouvoirs étranges... au nombre de quatre, à 
| la base. Il peut annihiler 
1 T énergie projetée contre lui, dé- 

} vier le rayon mortel, absorber à 
moitié le choc ou envoyer un 
À rayon pour contrer l'attaque. 
| Une infinité de combinaisons 
de coups est possible et vous: 
| L.TANeZ pas fini d'exploiter ce 
jeu ! La réalisation ne pèche LL 
| pas, au contraire, puisque les.  K:#:1 572 TC 
graphismes sont beaucoup Tous les fans de 
plus fins que dans les autres EE se comba 

Ë es innovat 
jeux du même titre. De nou- ; 
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27 Elless proposent une phase de jeu finitive, Dragon Ball Z : Ultime Menace est 

Fe # bien particulière. Tout d’abord, vous vraiment un excellent jeu de combat que les 

passez en plein écran, le temps que connaisseurs reconnaîtront comme étant! 
KES sh balance sa grosse attaque, l’un des meilleurs du marché. 

y Puis’ le défenseur n’a qu’une frac- Davthe Streetman, Oulan the Saien et 

tion de seconde pour choisir son Jeepy, le peon du combat. 

mode de défense, cela en fonc- | 

tion de divers critères : énergie, 
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Options, .options ! 

Avant dé commencer le combat 
avec votre guerrier préféré, il faut 

paramétrer un bon nombre d'op- | 

tions. Tout d’abord, vous avez f 

le choix entre deux types de \ 
jeu : le tournoi, qui oppose jus- 

qu'à huit adversaires humains 
alternativement, ou encore le 
combat en un contre un (contre 
l’ordinateur ou un être hu- 
main). Ensuite, vous devez 
choisir dans quel type d'en-” 
droit (et à quel moment) vous 
allez vous battre, Sachänt AE 

que vous avez le choix entre 

trois décors différents :-une CONTRE 
plaine, entourée dé montagne, les cieux, C'est Dragon BallZ 
l'aire de combat du tournoi des arts mar- \ tout simplement ! 

tiaux.et enfin, l’intérieur d’un curieux vais- 
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seau spatial. Voilà, vous pouvez presque à Des tas de nouveaux : 
vous Battre ! Il ne vous reste plus qu'à ré-  Æsà COUPS spéciaux V/ | 
RP on | 
= à encore plus soignés. | - 


| Comme dans les autres volets, le) jeu est 3 É- 


7 11 manque- petit | 
‘story mode... |! 
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